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No importa el sistema de consola que 
utilices ... El mejor fütbol se juega con 
cartas. Sólo necesitas un amigo y 
pasión por el deporte rey. Además, 
cabe en tu bolsillo y no necesita pilas. 


Fútbol a la Carta? es el juego de cartas 
coleccionables con el que ficharás tus 
futbolistas favoritos y construirás 

tu propio equipo. 


Hay 363 cartas en juego 
¡Colecciónalas! 
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final Fantasy VÍ 


Fabricante: SquareSoft 


Disponible: Octubre 


Precio: N/D 


Una hora de película 


e La inclusión de secuencias de vídeo en Final Fantasy no es nada 
nuevo. Lo que sí es nuevo es la calidad de las secuencias creadas para 
esta entrega. Una hora de estas imágenes animadas alegrará la vista a 
cualquiera, incluso a los más reacios y detractores de la ingeniería 
consolera. Empezando por la presentación de más de tres minutos, 
pasando por el baile de graduación, el desfile ante la princesa e incluso 
los diferentes abordajes en la batalla, el juego no permitirá a tus atónitos 
ojos que se relajen ni un solo momento. Te encantará. 


Jugador: 1 
Editor: Sony 


À Zell muestra su versión animada en esta secuencia. 


A Dos 
escenas de la 
maravillosa 
secuencia del 
baile de 
graduación. 
¡Ver para 
creer! 


4 PlayStation Po! 


A Zell tiene aptitudes para convertirse en Seed. 


Distribuidor: Sony 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Dual Shock 


Ya esta aqui la gran aventura que te 
introducira de lleno en el nuevo milenio. 
Una de esas historias que, a veces, son 
mas grandes que la propia vida... 


onseguir que un juego 
se convierta en toda 
una filosofia de vida; 
que no te permita 
dejar de pensar en él; 
que su simple men- 
ción cree foros de debate por 
doquier; que la gente —los japo- 
neses, por supuesto— haga colas 
y más colas en las tiendas espe- 
cializadas el primer día que sale a 
la venta; que se convierta en el 
título más vendido para una con- 
sola en menos que canta un 
gallo... y que deje fascinados a 
todos sus poseedores es algo que 
sólo está reservado a algunos títu- 
los, y éste es el caso que nos 
ocupa. Final Fantasy VIII ha 
dejado de ser simplemente un 
entretenimiento, para convertirse 
en un verdadero mito. 


A Puedes rebautizar a Squall, el 
protagonista, con tu propio nombre. 


A El aspecto visual del juego es 
verdaderamente fascinante. 


Si la última creación de George 
Lucas, La amenaza fantasma, se 
ha convertido en un verdadero 
fenómeno mediático, el mismo 
efecto demoledor ha supuesto el 
lanzamiento de la nueva creación 
de Hironobu Sakaguchi en Japón. 

Los millones de copias vendidas 
en el país del sol naciente no son 
el único referente a tener en 
cuenta. Se trata de un fenómeno 
que rebasa los límites del juego y 
se convierte en toda una manera 
de entender la vida. Camisetas, 
muñecos, bandas sonoras, foros 
de debate, montones de páginas 
Web y muchos otros elementos 
constituyen el efecto del que va 
acompañado la saga Final 
Fantasy. 

Pero si Final Fantasy VII —que 
obtubo la máxima puntuación en 


A Una de las primeras pruebas, 
acompañado de la instructora Quistis. 


A Una explosión de luz y de color se 
asomará a través de tu televisor. 


Se trata de un 
fenómeno que 
rebasa los límites 
del juego y Se 
convierte en toda 
una manera de 
entender la vida. 


invoca а los demonios más poderosos 


@ Con los G.F. como arma, conseguirás los efectos 
visuales más espectaculares del juego. Repletos de efectos 
de luz y de sorpresas increíbles estos ataques utilizan 
elementos como el fuego, el agua y el hielo para dejarte 


literalmente congelado. 


Li «а 452 


mat 429 


ste 8634 


А El primer enemigo de envergadura se 
nos presenta de esta guisa. 


a A 


йаш С 


n 
A Shiva muestra todo su poder eléctrico. 


p A 


A Quetzal es parte de tu arsenal a las primeras de cambio. 


nuestra revista: 100%— está con- 
siderado como uno de los mejores 
títulos para la gris de Sony, con 
Final Fantasy VIII parece que sus 
desarrolladores han llegado al 
cenit de la creación, Porque FFVIII 
es tan grande, tan perfecto en su 
aspecto técnico, está tan lleno de 
detalles, tan repleto de diversión, 
tan completo en su desarrollo y tan 
perfecto en su argumento, que se 
nos hace difícil pensar que este 
juego pueda superarse con la Play 
actual (la PSX2 ya es otra cosa). 


Cuenta la historia... 

Squall es un joven introvertido, de 
pelo despeinado y cicatriz en la 
frente. Él, junto a otros jóvenes de 
su generación, vive en una especie 
de internado llamado Jardín. Estos 
Jardines sirven de academia militar 
para la formación de guerreros 
Seed. 

La historia arranca en este 
punto, en el que nuestro protago- 
nista realiza las pruebas para llegar 
a Seed. Durante el transcurso de 
las mismas conocerá a unos cuan- 
tos personajes de la aventura. Los 
individuos sobre los que gira la 
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acción son ocho. El rebelde y anár- 

quico Seifer, la comprensiva ins- 

tructora Quistis, la bella princesa 

Rinua o el valeroso y algo irrespon- 

sable Zell son algunos de los pri- 

meros en aparecer en escena. 
Esta instrucción no es más que 

una excusa para que aprendas los 

complejos comandos que necesi- 

tas dominar para acabar el juego. 
Si eres 

ya un 

experto 

—gra- 

cias a la 

entrega 

anterior— no 

te costará 

demasiado 

aprender las nue- 

vas habilidades. 

Pero si no es así, no 

te preocupes porque 

gracias a un montón de 

tutoriales podrás apren- 

der las miles de combina- 

ciones que ofrece la mecá- 

nica rol de esta maravilla. El domi- 

nio de las magias, el control sobre 

los G.F., la extracción y reutiliza- 

ción de los poderes de los enemi- 

gos, el auto cura son sólo algu- 


A Caminos como éste se convertirán en un perfecto campo de batalla. 


Caminante no hay camino, se hace camino al andar... 

O Una de las novedades del juego es la posibilidad de moverte hacia 
diversos espacios utilizando las diferentes carreteras, caminos y atajos 
para llegar a las áreas donde se desarrolla la acción, 

El juego toma, en estos momentos de transición, un aspecto parecido al 
de un simulador de guerra por el cual te moverás o bien andando o bien 
en algún vehículo m 


ds А Ыы RO ee 
A Muévete por estos archipiélagos. 


nos de los comandos que podrás reali- 
zar en medio de la lucha. 

Una vez terminada la instrucción 
empezará la verdadera aventura; 
aquélla que te enfrentará, en diversas 
misiones, al malvado presidente de 
Galbadia. Las luchas, las invocacio- 
nes, las secuencias de vídeo, las con- 
versaciones y demás se irán suce- 
diendo a lo largo y ancho de este 
juego, que promete un montón de 
horas de diversión (seguramente estás 
ante el programa más largo para 
PlayStation). 

Uno de los aspectos más destaca- 
bles de esta entrega es el comporta- 
miento realista de los personajes. Se 
ruborizan, se envalentonan, sienten 
miedo, atracción por el sexo opuesto, 
etc. Este elemento te ayudará a intro- 
ducirte todavía más en la acción del 
juego. 


Si el argumento del juego es una 
auténtica maravilla, el apartado gráfico 
no se queda atrás. En primer lugar, se 
le ha dado un mayor realismo, con 
relación a la anterior entrega, no sólo 
por el comportamiento más humano 
de sus protagonistas, sino también por 
su aspecto físico. Los héroes de la 
aventura son personajes reales que 
nada tienen que ver con los 
creados para Final Fantasy 4 
VII. Se mueven y tienen 
reacciones realistas. 
Además, sus trajes 
están repletos de detalles 
que te dejan entrever sus 
intenciones, ya sea para 
la guerra, o para la paz, o 
para el baile de final de gra- 
duación. 


Jugando al tute 


Pero para detalles los que ofrecen 
los decorados. Nunca, y cuando deci- 
mos nunca queremos decir nunca, se 
han visto unos decorados y unos espa- 
cios tan alucinantes para PlayStation. 
La grandeza y la profundidad de los 
fondos es tal que perderás horas de tu 
valioso tiempo contemplando esta 
maravilla. Si a estos elementos les 
sumas los miles de detalles que pue- 
blan los escenarios y la increíble utili- 
zación de la paleta de colores, obten- 
drás el conjunto visual más alucinante 
hecho para una consola. Pero lo mejor 
de todo es que no se trata de uno o 
dos escenarios, sino que el programa 
está repleto de ellos y cada uno es 
mejor que el anterior. 

Lo mismo sucede con los enemigos, 
creados poligonalmente, y que te qui- 
tarán el hipo gracias a sus dimensio- 
nes y a su estrambótico aspecto. Y, 
siguiendo esta línea, tenemos los 
increíbles G.F. Unas impresionantes 
invocaciones que se convierten en un 
verdadero festival de luz y colores y 
que harán que incluso tus padres se 
queden enganchados a la pantalla. 

Nos faltan adjetivos para describir la 
grandeza gráfica de Final Fantasy VIII 
así que sencillamente diremos que es 
perfecto, que con una 32 bits no se 
podrá llegar nunca tan lejos y que la 
utilización de todas las capacidades 

de la Play ha dado como resul- 
tado esta maravilla en cuatro 
CD. 


La müsica es otro de 
los aspectos maravillosos 
con que cuenta el título. 
La banda sonora —cre- 
da por Nobuo 
'/ Uematsu— no tiene nada 
que envidiar a las mejores 

bandas sonoras de Holly- 


@ Existen un total de 110 cartas diferentes que podrás conseguir 
robándolas a los monstruos o hablando con algün personaje. Esta 
curiosa manera de pasar el tiempo es un buen complemento para 
aumentar la diversión y el entretenimiento. 
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A Aquí ves una de las primeras cartas con sus caracteristicas principales. 


@ La traducción al español de esta maravilla es un ejemplo a 
seguir. Lejos de los errores contenidos en la anterior entrega, en 
Final Fantasy VIII la perfección de este apartado merece una 
sonora ovación. Se han introducido expresiones muy nuestras y se 
ha conseguido retratar a la perfección a cada uno de los 
personajes y sus perfiles psicológicos gracias a unos comentarios 
de lo más ajustados. No te vas a perder ni un solo detalle de la 
trama de esta maravillosa serie. 


Experiencia: 6500e 
Para subir nivel sade 


A El menú de comandos y las instrucciones 


A Zell tiene un lenguaje algo barriobajero. aparecen en perfecto castellano. 


wood. Lastima que los efectos sonoros 
no estén a la altura y queden algo 
pobres. 

Como colofón y guinda en FFVII/te 
deleitarás con las secuencias de vídeo, 
que en su conjunto tienen una dura- 
ción de una hora y que, no nos cansa- 
mos de repetirlo, son una verdadera 
maravilla. 

Todos estos elementos hacen de 
Final Fantasy VIII una de las experien- 
cias más gratificantes e inolvidables 
que puedes vivir gracias a tu consola. 
No dejarás de jugar, te olvidarás de 
todo lo que te rodea y el mundo exte- 
rior se convertirá en algo nimio al lado 
del universo que te proponen los chi- 
cos de SquareSoft. [7] 


A Las famosas batallitas son, en esta 
nueva entrega, más completas. 


A El icono de la izquierda servirá para 


Con un argumento de lo más perfecto, una extraer magia. 


diversión sin límites y un apartado gráfico 
que ha conseguido exprimir a tope la 
PlayStation, Final Fantasy VIII se convierte, 
hoy día, en el mejor juego para la gris de 
Sony. No puedes dejarlo escapar bajo 
ningún concepto. 


| AFAVOR | ENCONTRA | 


O El argumento, con los @ Los efectos sonoros 
caracteres de los son pobres 
personajes muy 

humanizados 

O Los gráficos son tan 

perfectos que no cerrarás 

la boca en años 

O Las secuencias de 

vídeo 

O La banda sonora 

© Las horas, horas, 

horas y horas de 

diversión 

O Está perfectamente 

traducido al español 


O Todo 


Puntuación 


A Algunas misiones deberán resolverse 
en un tiempo límite. 


A Nuestro héroe también tiene un rincon- 
cito donde reposar y cambiarse de ropa. 
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CONTACTO 


Una fantástica guía 
que te conduce por los; 
mejores y más 
sorprendentes títulos 
venideros 


Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


@ Especial PlayStation2 


El Tokio Game Show, presentación en sociedad 
de la consola de última generación de Sony 


a hemos visto y la hemos to- 
cado! Sí, estamos hablando 
de la esperada y maravillosa 
PlayStation2. ¿Cómo? Bueno 
ya nos conoces, lo que sea 
por nuestros lectores. Prácticamen- 
te a la vez que nuestros amigos ja- 
poneses descubrían todos los secre- 
tos de la consola de última genera- 
ción de Sony, la filial de la compa- 
ñía en España organizó la presenta- 
ción a los medios especializados de 
la PS2. PlayStation Power tiene to- 
dos los detalles. 

¿Su nombre? PlayStation2. ¿Su 
precio? Pues... mala suerte. Los chi- 
cos de Sony todavía no nos han faci- 
litado esta cifra. ¿Cuándo saldrá a la 
venta? Bueno, para variar los japo- 
neses nos llevan en esto la delante- 
ra. La PlayStation2 verá la luz en 
Japón el día 4 de marzo del 2000 y 
en España tendremos que esperar 
unos meses más, más o menos has- 
ta finales del año que viene. ¿Qué 
accesorios acompañarán a la conso- 
la? Un controlador analógico, un 
Dual Shock 2, una tarjeta de me- 
moria de 8 Mb, un disco de de- 
mos, un cable AV y un cable AC. 
¿Qué medidas tendrá la 
nue- 


va consola? Sus dimensiones 
son 301 mm x 178 mm x 78 
mm. ¿Cuánto va a pesar? 2,1 kg. 
¿Qué formatos soporta? Play- 
Station2 CD-ROM, DVD-ROM, 
PlayStation CD-ROM, Audio CD y 
DVD vídeo. ¿Cón que puertos de en- 
trada y salida contará? Con puerto 
para controlador (2), tarjeta de me- 
moria (2), una salida AV, una salida 
digital óptica, puerto USB (2), 
i.Link (IEEE1394) y puerto para tar- 
jeta PCMCIA tipo III. ¿Qué más? 
Sois insaciables. Pero ¿qué más 
queréis? Está bien. El controlador 
analógico Dual Shock 2 tendrá to- 
dos los botones analógicos excepto 
el Start y el Select y será compatible 
con la PlayStation actual. La tarjeta 
de memoria de alta capacidad 

(8 Mb) tendrá una velocidad de 
transferencia de datos 250 veces 
superior a la tarjeta que existe 
actualmente. 


De todas ma- 
neras, no em- 
pieces a sudar 
todavía. Sony 
ya anunció en 
su momento que PlayStation2 será 
compatible al 100% con todo el 
software de su antecesora, por lo 
que no tendrás que desprenderte de 
tus títulos favoritos. Además, los 
chicos de Sony han prometido se- 
guir desarrollando juegos para la 
gris. ¡Uff, menos mal! 

El acontecimiento en Madrid con- 
tó con la presencia de, entre otras 
personalidades, James Armstrong, 
presidente de Sony Computer Enter- 
tainment España, quien afirmó que 
«PlayStation2 cambiará el significa- 
do y el enfoque de las consolas; las 
convertirá en un elemento de entre- 
tenimiento mucho más integrado en 
el hogar». 
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Tokio Game Show 


Pero donde brilló realmente nuestra 
querida consola de nueva genera- 
ción fue en la pasada edición del 
Tokio Game Show, celebrada en Ja- 
pón entre los días 17 y 19 de sep- 
tiembre. El stand de Sony fue uno 
de los más concurridos, por no decir 
que no cabía un alfiler. Y ahí estaba 
la PlayStation2, ante nuestros ojos. 
Después de largas colas, consegui- 
mos acercarnos a las vitrinas. iQué 
maravilla! Por delante, por detrás, 
acompañada por el Dual Shock o en 
solitario... ¡Queremos una ya! 
Mientras esperamos y para no 
aburrirnos —hay que aprovechar el 
tiempo— nos pusimos a la cola para 
poder jugar con algunos de los títu- 


lo ystatio! 


los que preparan los chicos de Sony 
para PlayStation2. Ya te habrás ima- 
ginado (¡qué listo eres!) que el juego 
que no descansó ni un solo segundo 
fue Gran Turismo 2000, que aun- 
que sólo estaba al 30% de su desa- 
rrollo ya nos dejó con la boca abier- 
ta. Otros programas que preparan 
para la PS2 son Eternal Ring, Popo- 
locrols 111, Kessen (cuyos protago- 
nistas son guerreros samurais), The 
Bouncer, Dark Cloud y... Tekken Tag 
Tournament, que también hizo las 
delicias de todos los presentes. Ya 
puedes ir ahorrando porque el otoño 
que viene no vas a saber qué juego 
comprarte entre tanta maravilla. 

No te vayas a pensar que los jue- 
gos para la Play actual faltaron a la 
cita pero es que... ya sabes, la nove- 
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dad. Pues vimos a Crash y a sus 
amigos yendo a la carrera sobre sus 
karts en Crash Team Racing y tam- 
bién estuvo presente, cómo no, Gran 
Turismo 2, que es una pasada de 
bueno. Dos PocketStation gigantes 
mostraban un juego que tiene como 
protagonista a un pequeño persona- 
jillo inglés al que le encanta bailar, 
llamado Specter. 

El stand de Namco fue uno de los 
más animados, no sólo por los títu- 
los que mostraba sino porque su jue- 
go Pacman World conmemoraba el 
vigésimo aniversario del comecocos 
más famoso del mundo entero. (Más 
información en la página 80 de este 
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PlayStation. 


ejemplar.) Los chicos de Square 
contaban con una gran imagen de la 
secuela de Parasite Eve. «Ella ha 
vuelto», decía el slogan y aquí ni se 
ha presentado. ¿Habrá que invitarla? 
Chrono Trigger y Chrono Cross son 
dos juegos de rol que prepara la 
compañía y que esperamos ver por 
estas tierras, al igual que Vagrant 
Story, un programa de aventuras en 
el que el protagonista dispone de 
una gran espada y de fantásticos po- 
deres. ¿Te suena de algo? Enix tam- 
bién nos mostró un juego de rol: 
Valkyrie Profile, además de una 
aventura gráfica con tintes espacia- 
les titulada Planet Laika. 


En el stand de Capcom volvimos a 
hacer una larga cola, eso sí acompa- 
fiados por los personajes de 
Resident Evil. La Biohazardmanía 
(en Japón el juego se titula Bioha- 
zard, como muchos de vosotros ya 
sabréis) alcanzó en la feria de Tokio 
cotas insospechadas. Nada menos 
que dos juegos para PlayStation es- 
tán a punto de ver la luz: Biohazard 
Gun Survivor —viene acompafiado 
de la pistola de Namco y tendrás 
que eliminar como siempre a mogo- 
llón de zombies— y Biohazard 3 

Last Escape, del que no podrás 

escapar. Palabra. 
No nos podíamos ir de la 
feria, donde visitamos 
muchas compañías 
que por desgra- 
cia no distribu- 
yen sus juegos 


en nuestro país, sin pasarnos por el 
stand de Konami. Aunque no tuvi- 
mos acceso al juego, nos comenta- 
ron que están preparando una ver- 
sión de su mundialmente famoso 
ISS Pro para Play2. ¡Genial! ¿Ruido 
de tambores? Hombre, tampoco es 
para tanto. ¿O sí? ¡Ah, pero si es 
DrumMania! ;Para PS2! iY tiene 
como Pad una batería! Pop “n Mu- 
sic, Beatmania Append 4 h Mix, 
Dance Dance Revolution 21° Re- 
mix, Dancing Stage —en el que de- 
bías bailar sobre una especie de al- 
fombra para ir avanzando en el jue- 
go— y Guitar Freaks —que tiene 
como Pad una guitarra— son otros 
programas que tienen en la müsica 
su argumento principal. Estos japo- 
neses... Pero no te pienses que eso 
fue todo. También pudimos jugar 
con un título de pesca, Exciting 
Basr 2, en el que el mando que tie- 
nes en las manos es una réplica de 
una caña de pescar; un juego de hí- 
pica... En fin, que había para todos 
los gustos. Pero no fueron sólo los 
chicos de Konami los que nos sor- 
prendieron con periféricos de lo más 
divertido, sino que por ejemplo, en 
el stand de Taito pudimos gozar del 
archiconocido Densha de Go! —en 
Japón está a punto de salir a la ven- 
ta la segunda parte de este juego de 
simulación de trenes—, en el que 
gracias al Pad que imita una palan- 
ca tienes toda la impresión de ser el 
maquinista de un convoy. 


Square y Polyphony 
Como todavía no estábamos sacia- 
dos ante tanta novedad, aceptamos 
la invitación de los chicos de Sony 
para visitar un par de las mejores 
compañías desarrolladoras de soft- 
ware de la actualidad con sede en 
Tokio. Nada más y nada menos 
que Square y Polyphony, que 
para aquéllos que seais más 
novatos son las creadoras 
de títulos como Final 
Fantasy y Gran Turismo, 
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respectivamente. Mr. Takechi, presi- 
dente de Square Co Lid., nos avan- 
26 que «nuestros equipos de desa- 
rrollo estan preparando siete titulos 
para PlayStation2, incluida la serie 
Final Fantasy». ¿Buenas noticias, 
eh? Deseosos de saber un poco mas 
sobre el juego, entrevistamos a su 
director, Yoshinori Kitase, y a algu- 
nos de los miembros del equipo de 
desarrollo de Final Fantasy VIII. El 
director artístico nos comentó que 
«hemos ampliado una buena parte 
de FFVII para ofrecerle un nuevo 
mundo a los jugadores y asf atraer a 
más consoleros sin decepcionar a 
los fans de la saga». Y ¿a que no sa- 
béis qué mas? El supervisor del pro- 
yecto nos reveló que «los personajes 
y la historia no están basados en un 
hecho real pero sí tienen ciertas si- 
militudes con algunos trabajadores 
de la compañía». Pero no hubo 
suerte; por más que buscamos y 
buscamos... nada, ni rastro de 
Squall, (a lo mejor estaba ensayan- 
do el baile...). A estas alturas seguro 
que te estarás preguntando por Fi- 
nal Fantasy The Movie. Pues bien, 
está en producción en los estudios 
que tiene la compañía en Honolulú 
(Hawaii) y está previsto que llegue a 
las pantallas en el año 2001. El 
tema de la película es el mismo del 
juego: el amor y la amistad. 
También hablamos con el director 
de Chocobo Racing, Takashi Tokita, 
quién nos explicó que se trata de un 
juego de carreras en el que podrás 
escoger entre varios personajes 
(además del divertido Chocobo) y 
tendrás a tu disposición varios 
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vehículos. Y antes de abandonar 
la tierra del Imperio del Sol na- 
ciente, visitamos las instalaciones 
de los desarrolladores de Gran Tu- 
rismo. Mr. Kazunori-san, vicepresi- 
dente de Polyphony y creador de las 
tres entregas del increíble si- 
mulador de carreras nos 
atendió en persona. No, 
no nos hemos equivo- 
cado. Hay tres títu- 
los de Gran Turis- 
mo. Además de 
mostrarnos las 
primeras imáge- 
nes de 672, 
nos enseñó al- 
gunos de los cir- 
cuitos y opciones 
de 672000, el título 
que prepara la compa- 
ñía para 
PlayStation2. 
«Cuando 
trabaja- 
mos en el pri- 
mer GT pensamos j 
que estábamos utilizando la consola 
al 100% de su capacidad. Después 
de meses de investigación para de- 
sarrollar la segunda parte de este tí- 
tulo nos dimos cuenta que sólo ha- 
bíamos usado su capacidad al 
75%», afirmó Kazunori. «Hay mu- 
chas cosas que se han quedado en 
el tintero en GT2 porque la tecnolo- 
gía de la Play no permitía ejecutar- 
las. La Play2 hará que el juego sea 
más real y más natural, dos aspec- 
tos que ya se han querido conseguir 
en GT2, añadió. Gran Turismo 2 
verá la luz en nuestro país en 
diciembre. 
Empieza la cuenta atrás. 
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


O Noticias 


Colin Nonae nally 


os chicos de Codemasters no 

se dejan impresionar por 

V-Rally 2, y por eso han estu- 

diado a fondo Colin McRae 

Rally y han sacado de su por- 

tentosa chistera el que podría 
convertirse en el mejor simulador de 
rallies para PlayStation. Evidente- 
mente, se llamará Colín McRae 2. 
Todavía está dando sus primeros pa- 
sos, pero a juzgar por estas primeras 
imágenes, parece que van por buen 
camino. 


Desperfectos 

Lo primero que llama la atención es 
el aspecto mejorado de los coches, 
pero es que el apartado gráfico en 
general es el doble de bueno que el 
del título original. Todas las luces 
funcionan, incluso las de emergen- 
cia, y, al igual que en V-Rally 2, 
puedes ver dentro de los coches. 

Sin embargo, lo que más nos ha im- 
presionado son los desperfectos que 
puedes causar a tu bólido. Al igual 
que en la primera entrega, la carro- 
cería se abolla y se retuerce, pero en 
esta ocasión los espóilers pueden 
llegar a caer, el maletero se abre y 
el parachoques trasero se 
arrastra por la 
pista 
has- 
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ta que chocas con algo y se suelta 
de forma definitiva. El equipo de 
desarrollo asegura incluso que los 
coches pueden perder las ruedas en 
lo que supone un esfuerzo sin pre- 
cedentes por dotar de mayor realis- 
mo al juego. Imagínate un modo en 
el que puedas bajarte del coche y 
empujarlo hasta la línea de meta. 

El propio McRae ha querido ase- 
gurarse de que el coche salte, frene 
y derrape de la forma más realista 
posible. Poder conducir como lo 
hace el osado británico, aunque no 
sea en la vida real, será una auténti- 
ca gozada. 


Entornos de miedo 

Los tramos también mejorarán en 
muchos enteros. Los de Codemas- 
ters han seguido a Colin por todo el 
mundo, y han fotografiado todos los 
circuitos. En Inglaterra, en lugar 
de limitarse a colocar 
campos verdes 
intermina- 
bles, 


podrás gozar de cabinas de teléfo- 
no, iglesias y señales de tráfico. To- 
davía no sabemos si lograrán man- 
tener el nivel en el modo para dos 
jugadores a pantalla partida, pero 
por ahora lo demás tiene tan buen 
aspecto que se puede esperar cual- 
quier cosa. 


A ¡Campeooones, campeooones, oléééé, 
oléééé, oléééé! Cuando CMR2 esté a punto, lo 
celebraremos así. 
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A 105 trompos son la prueba de fuego que 
debe pasar todo juego de rallies que se 
precie. 


A Puedes ver las ruedas, cosa que no sucede 
en ningún juego de carreras para Dreamcast. 
Eso quiere decir que Colin McRae Rally 2 ya 
lleva un punto de ventaja sobre Sega Rally 2. 
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atrevimiento). Creemos que el 


let Gatton to exit current 
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@ Primer contacto 


tra vez? Pero si hace me- 
nos de un año que los chi- 
cos de la Patrulla X se lia- 
ron a mamporros con los 
de Street Fighter en un 
lanzamiento que parecía venido del 
cielo. Y decimos parecía porque, la 
verdad, una vez te ponías a Jugar 
con X Men Vs Street Fighter, uno se 
daba cuenta de que no era un juego 
demasiado brillante. Pero tranquis, 
que esta vez han largado a Ryu y 
compañia y han decidido estable- 
cerse por su cuenta. 

Puedes elegir entre 12 persona- 
jes principales, cada uno de los 
cuales tiene dos egos, y el estilo de 
lucha más tipico de los superhéro- 
es, claro está. Las muertes cinemá- 


Los chicos mutantes se olvidan de los de 
Street Fighter y se lo montan por su cuenta 


A«Buenaaaas. ¿Sería alguien tan amable 
de indicarme dónde están los lavabos?» 


A Dos activistas del movimiento feminista 
pretenden impedir que Hyaku acuda a la 
concentración vestida de esa guisa. 
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¡A ver si le vas a saltar un ojo a alguien con semejante 
espadón! ¿Preparado para soportar el afeitado más 
apurado que una hoja samurai puede conseguir? 


enfrentarte al nuevo beat 'em up en 

croll de Konami es una espada samu- 
rai. Corta y rebana como ninguna. Troncha 
la carne como si fuera papel, y ni siquiera la 
verdura más dura se resiste a sus virtudes. 
Y además viene con una funda adornada 
con coloridos y vistosos motivos chinos. ¿Te 
animas? 

Estamos en la era Edo del Japón antiguo, 
y el Teniente Shogun Kizumi Danmasa esta- 
blece un pacto con un demonio para derro- 
car a su maestro. Pero Kotaru Hiba, un «sa- 
murai sin amo» (o Ronin Blade), que vuelve 
a casa para honrar la tumba de sus padres, 
no está dispuesto a que una horda de samu- 
rais malvados y ninjas sin corazón le agüen 
la fiesta. Tiene una espada y sabe muy bien 
cómo utilizarla. 

A su lado cuenta con la encantadora 
Hyaku, armada hasta los dientes con los cu- 
chillos más afilados que se han visto jamás, 
y que a su vez va en busca del asesino de 
su hermano. La ambientación nos recuerda 
mucho a Tenchu, pero en este caso, la aten- 
ción se centra en el rajado de estómagos y 


ES utensilio que necesitarás para 


el derramamiento de sangre a granel más 
que en el sigilo. 

Ronin Bladetiene la misma estructura 
que una película. Por ejemplo, las sesiones 
de entrenamiento forman parte de la trama, 
mediante un flashback en el que verás a 
Kotaru de nifio intentando dominar el arte 
del combate. 

La mayoría de juegos de lucha en scroll 
que han aparecido en PlayStation no han 
sido nada del otro mundo, pero parece que 
por fin llega algo con la profundidad y la in- 
teligencia necesaria para triunfar. Espera- 
mos impacientes el resultado final. 


A La pobre Hyaku se ha quedado atascada 
en el tejado. Creemos que habrá que llamar a 
los bomberos. 


ticas y los ataques especiales tie- 
nen muy buena pinta, y suponen 
un gran avance con respecto a la 
ültima entrega. Si a la película so- 
bre los X Men le sumamos este jue- 
go, parece que muy pronto vamos a 
gozar de la fiebre por los héroes 
mutantes. 


A En X Men aparecerán los ültimos 
superhéroes y villanos del famoso cómic, así 
que los fans pueden estar tranquilos. 


A Wolverine, el favorito de la mayoría, 
es uno de los personajes principales. 


Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


O Puesta al día 


Fighting Force 2 


Más niveles, más armas y carnicerías a todo 
trapo en la segunda entrega del sangriento título 


de Core 


uando hablamos de Fighting 

Force 2 el mes pasado, los enor- 

mes niveles y la devastadora ac- 
ción de efectos no aptos para corazo- 
nes sensibles apuntaban a la creación 
de un shoot “em up auténticamente 
rompedor. Ahora que el juego está a 
punto de ver la luz (seguramente 
cuando leas estas líneas ya lo tendrás 
en tu tienda favotita), parece que 
nuestra predicción va a convertirse en 
una realidad. 

Los extensisímos niveles están 
ahora repletos de malos armados has- 
ta los dientes, y los escenarios tienen 
un papel muy importante en la juga- 
bilidad. Muchas partes son interacti- 
vas, y allá donde miras abundan cajas 
y barriles a los que disparar. Los com- 
bates también se han mejorado, y en 
esta ocasión Hawk, el protagonista, 
va de perlas gracias a la habilidad de 
sus puños y la efectividad de su 
atuendo, además, por supuesto, del 
bien dotado arsenal de armas que 
siempre lleva encima.Se ha realizado 
un gran esfuerzo para que los niveles 


A Los puños y las piernas son casi tan 
importantes como las armas, tal y como 
puedes comprobar en esta imagen. 


Ala destrucción a diestro y siniestro 
nunca se ha recreado con tanta brillantez 


sean de lo más variado y, por ejem- 

- plo, el que transcurre en la nieve es 
una gozada. Si el producto final ofre- 
ce la variedad necesaria como para la 
continua acción de disparos sea 
como mínimo interesante, ve reser- 
vando un hueco en tu colección de tí- 
tulos indispensables. 


A Las diferencias entre FF y su secuela son 
más que evidentes (y bienvenidas). 


А Con un montón de pequeños efectos de luz, 
el resultado final es excelente. 


A Los niveles polares son 
muy impresionantes. 
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Toy Story 2 


¡A jugar! La película para niños que tanto 
gustó a los adultos contará con una secuela 
tanto en el cine como en PlayStation 


ABuzz se convirtió en uno de los héroes 
más simpáticos del firmamento después de 
su aparición. 


speramos no reventar demasiado la trama si 
E que Toy Story 2trata sobre el se- 
uestro de Woody (el muñeco vestido de cow- 
boy) por parte de un coleccionista de juguetes sin 
escrüpulos. Como era de esperar, el muñeco del 
astronauta futurista se dispone a rescatar a su 
amiguito de madera. Como ves, el argumento re- 
sulta ideal para crear un juego de plataformas 
El desarrollo de Toy Story 2 ha sufrido algun que 
otro retraso y ha sido más largo que un día sin 
pan por un motivo evidente: pretende convertirse 
er una aventura de plataformas inteligente y de 
gran realización 
Juegas con Buzz en tercera persona, y aparte 
de esgrimir siempre una amplia sonrisa como ar- 
gumento, viene equipado con unos propulsores 
que deberá utilizar a menudo para alcanzar las 
plataformas mas altas. Se trata de una aventura 
en 3-D en la que muchos ítems están escondidos 
en lugares que a primera vista parecen inaccesi- 
bles 
Buzz debe recoger una serie de extraños rega- 
los para poder avanzar. Además de las inevita- 
bles monedas y de los extras de energía, debe re- 
componer la cabeza de Mr Potato con una pieza 


A En esta ocasión, el láser de Buzz sirve 
para algo más que para iluminar. Utilizalo 
para matar enemigos y pulsar interruptores. 


A Tratándose de Disney, seguro que jugar a 
Toy Story 2 es como estar dentro de la 
mismísima pelicula. 


perdida de su anatomía. Cada vez que lo consi- 
ga, recibirá un power up que le permitirá cruzar 
un charco tóxico 

En pocas palabras, Toy Story Zes un Juego de 
plataformas tradicional con un Jefe al final de 
cada nivel, pero la nitidez de los gráficos y la ori- 
ginalidad de la jugabilidad lo dotarán, seguro, de 
un encanto especial 


A Los efectos de luz y la animación 
convertirán Toy Story 2 en una auténtica 
piedra preciosa de los juegos. 
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Tel. 91.593.13.46 
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2 Madrid PUEBLO NUE 
Poderoso y preciso. Dos Mini-Stick Analógicos, Calle Alcalá, 395 
, 


=> 
Vibración Feedback, 8 Botones de fuego Digital Tel. 91.377.22.88 

Direction Pad, Funciones Turbo y “Camara lenta", Clear p o 

y Start, Selectores de modalidad Digital/Analógica, Madrid PUEBLO NUEVO, 


Cable de2 metros, con Carbon Filter de alta calidad. Centro Comercial Alcalá Norte P. 


Próxima apertura 


SMB RETROCESO + PEDAL valladolid 


Calle La Merced, 4 (junto Plaza St. Cruz) 
Tel. 983.21.89.31 


Valencia 

Centro Comercial Gran Turia 
Xirivella 

Tel. 96.313.40.67 


Valencia - Quart de Poblet 
Calle Pizarro, 5 - Tel. 96.153.75.20 


| x Get AA 
e ` Valencia - Alzira 
5 Š Calle Mayor Santa Catalina, 22 


Memory Card Virtual Pistol . 


Albacete 
¿Cuánta memoria necesitáis? 15 bloques, quizá 30 o hasta 120 bloques de Pistola compatible con Playstation Guncon/Namco, Calle San Antonio, 20 - Tel. 967.19.12.11 
memoria en una sola Memory Card, gracias a un exclusivo algoritmo de Retroceso Real, Pedal de Carga, Fuego Simple o a 
compresión que permite una capacidad de memoria impensable hasta hoy. Ráfagas, Recarga Manual o Automática, Arma 1 
Lamemoria de tipo Flash no necesita batería, tiene una altísima velocidad Especial Las Palmas 
de transferencia (hasta 10 KB/sec.) y está garantizada рага 10.000 ciclos Alameda de Colón, 1 - Tel. 928.382.977 


m f Tenerife - La Orotava 
Calle Alfonso Trujillo 
¡POR FIN EN ESPANA LAS ©ту; 
(Estación Guagua) - Tel. 922.32.61.14 
ACTION FIGURES! == 
Ramon y Cajal - Proxima Apertura 
Ш Zaragoza 


Calle Sta. Teresa, 7 - Tel. 976.56.36.69 


Zaragoza 2 
Próxima Apertura 


Vitoria/Gasteiz 
Calle Basoa, 14 - Tel. 945.21.45.96 


Vitoria/Gasteiz 2 


Próxima Apertura 


Vizcaya - Basauri 
Plaza Arizgoiti - Tel. 944.40.29.22 


San Sebastián/Donostia 
Calle Secundino Esnaola, 11 
(barrio de Gros) 


Algeciras 
Urb. Villa Palma Bloque 7 Local 1 
Tel. 956.65.78.90 


Cartagena 

Plaza Juan XXIII 
a Edificio Parque Central - Local n. 8 
o Tel. 968.32.14.46 


N Santiago de Compostela 


Centro Comercial Area Central 


el. 961373.94.71 2"... 
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Recorta por aquí 


PSP. 30 Respuestas: 


Nombre: 

Domicilio 

Población: :: a 
Provincia: ...... 

Código Postal: 
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Enviar a: Concurso PlayStation Power A 
Global Game España 

C/ Salamanca, 27, 5° - 9? 

46005 Valencia 


| Moscotte Global Game 


Global Game y PlayStation Power han decidido hacer tu vida 
un poco más agradable. Demuéstranos que eres el maestro 
de la Play que dices ser, responde de manera correcta a las 
preguntas que te formulamos y... ique la suerte te acompañe! 


LAS PREGUNTAS 
¿Estará el juego traducido al español en nuestro país? 
¿Entre cuántos equipos puedes elegir? 
¿Qué compañía ha desarrollado el juego? 
¿En qué mes se pondrá a la venta Esto es fútbol en 
España? 
¿Cómo se llama la mascota de Global Game? 
¿Qué equipo ganó la liga italiana la pasada temporada? 


LOS PREMIOS 

* Primer premio: un juego completo Esto es fútbol, un Multi- 
Tap Sony original, una tarjeta de memoria de 1 MB y un 
mando básico PSX. 

» Segundo premio: un juego completo Esto es fútbol, un 
Multi-Tap Sony original y una tarjeta de memoria. 

° Y tres premios más: un juego completo Esto es fútbol y una 
tarjeta de memoria. 


BASES DEL CONCURSO 

• Puede participar cualquier lector que no tenga vinculación 
alguna, directa o indirecta, con trabajadores o colaboradores 
de la compañía Global Game y de MC Ediciones. 

» No existen premios en metálico alternativos. 

Las respuestas deben recibirse en las oficinas de Global 
Game España antes del 30 de noviembre. No se aceptarán 
reclamaciones por pérdida de Correos. 

° El sorteo se celebrará el 1 de diciembre de 1999. 

* Sólo se aceptará un cupón por lector. No se admitirán foto- 
copias. 

» El nombre de los ganadores se publicará en próximas edi- 
ciones de la revista. 

* Los premios se retirarán en las tiendas Global Game más 
cercanas o se enviarán por Correos. 


& y PlayStation son marcas comerciales SONY 
de Sony Computer Entertainment Inc. 4 
O Esto es fútbol es copyright de Sony. ۱ V ? «- 
@ Saturnito es copyright de G Š 
lobal Game España. 
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DIRECCIONES DE GLOBAL GAME EN ESPAÑA 


° Madrid 
Calle Alcalá, 395 
Tel. 91.377.22.88 


° Valencia - 

Quart de Poblet 

Calle Pizarro, 5 Tel. 96.153.75.20 
° Madrid 

Centro Comercial 

Alcala Norte Próxima apertura 


• Valencia - Alzira 
Calle Mayor Santa Catalina, 22 
Tel. 96.24.55.107 


° Tenerife - La Orotava 
Calle Alfonso Trujillo 
Edificio Temai/3 - Local 12 
(Estación Guagua) 

Tel. 22.32.61.14 


° Vizcaya - Basauri 
Plaza Arizgoiti Tel. 944.40.29.22 


o San Sebastián/Donostia 
Calle Secundino Esnaola, 11 
(barrio de Gros) 

o Zaragoza 


o Valladolid 
Calle La Merced, 4 


(unto Plaza St. Cruz) 


Tel. 983.21.89.31 


Centro Comercial Gran Turia 
Xirivella Tel. 96.313.40.67 


° Madrid 
José Abascal, 16 
Tel. 91.593.13.46 


e Albacete 
Calle San Antonio, 20 
Tel. 967.19.12.11 


• Las Palmas 
Alameda de Colón, 1 
Tel. 928.302.977 


• Tenerife - Sta. Cruz 
Ramon y Cajal 
Próxima apertura 


Calle Sta. Teresa, 1 
Tel. 976.56.36.69 


o Zaragoza 2 
Proxima apertura 


• Vitoria/Gasteiz 
Calle Basoa, 14 
Tel. 945.21.45.96 


° Vitoria/Gasteiz 2 
Proxima apertura 


• Algeciras 
Urb. Villa Palma Bloque 7 Local 1 
Tel. 956.65.78.90 


o Cartagena 

Plaza Juan XXII 

Edificio Parque Central - Local n. 8 
Tel. 968.32.14.46 


• Santiago de Compostela 
Centro Comercial Area Central 
Local 25 M Próxima apertura 


Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


O Primer contacto 


Si no te gusta apestar a rodaballo, pero eres un 
amante del arte de la pesca, aquí tienes la solución 


a tus problemas 


ada fin de semana, un montón de gente se 
G- horas y horas con una caña en la 

mano con la esperanza de pescar la trucha 
de su vida y hacerse una foto que lo corrobore 
para chulear delante de los amigos. La pesca 
siempre ha sido una práctica bastante popular, 
pero ahora tienes la oportunidad de gozar de se- 
mejante placer sin acabar apestando a pescado 
después de 17 aburridas horas de espera con el 
agua hasta el cuello. 

Reel Fishing promete incorporar todo lo que el 

más fanático de los pescadores de sillón podría 
desear; desde diversos entornos pesqueros (el 


ARelajante sí que es. Y aparte te ahorras un 
dinerillo en equipamiento. 


Primer contacto 


mar, los ríos y otras superficies acuíferas), hasta 
una oferta realmente generosa de especies con 
agallas para atrapar. Además, podrás guardar 
en una tarjeta de memoria todas tus capturas y 
crear así una especie de acuario virtual con to- 
dos los peces. 

La experiencia puede estar bien, gracias a la 
gran cantidad de modos, las pruebas para el 
permiso, las competiciones... Los japoneses se 
vuelven locos con los juegos de pesca, y sabiendo 
lo bien que trabaja esta gente, seguro que el jue- 
go vale la pena. 


ү, 


А En este juego podrás encontrar al doble 
perfecto del famosísimo Mick Jagger. 


Roadsters Trophy 


Ve aflojando la mosca, porque Capcom se ha 
propuesto arruinarte con su nuevo juego de carreras 


i lo tuyo es jugarte la paga en el hipódro- 
S: el canódromo, o en la porra que 

cada semana se organiza en tu oficina 0 
colegio basándose en el resultado del Numan- 
cia (por poner un ejemplo), este juego te va a 
encantar. No tiene nada que ver con el fútbol 
ni con los caballos, pero sí es un aliciente que 
seguro te gustará. Puedes hacer apuestas so- 
bre el resultado final de las carreras. 

Antes de cada carrera, tienes la posibili- 
dad de apostar por tu coche o por el de otro 
piloto. La actuación de cada corredor y el co- 
che que conduce depende siempre de lo bien 0 
mal que le haya ido con las apuestas hasta 


A Creemos que este jugador se olvidó 
incluir una buena suspensión en la última 
revisión. 


18 PlayStation 


ese momento. Si las cosas te van bien, podrás 
invertir la fortuna que atesores en mejoras 
para tu vehículo. 

De momento, los chicos de Titus van a la 
caza y captura de unas 30 licencias para 
ofrecer otros tantos bólidos, que podrán com- 
petir en diez circuitos diferentes repartidos 
por todo el mundo. A simple vista no parece 
nada del otro jueves, pero [a verdad es que 
Roadsters nos ha sorprendido por su aspecto. 
Sin duda, lo que más llama la atención es la 
posibilidad de que el tiempo cambie en medio 
de una carrera. Ahora sólo nos queda probarlo 
para poder juzgar. 


— 


А la cámara será muy dinámica, sobre todo 
durante las repeticiones espectaculares. 


O Primer contacto 


Nena: La 


Una de las grandes estrellas de la 

televisión da el salto a la PlayStation y 
se dispone a demostrar que las chicas 
son guerreras. Bienvenida, princesa... 


rimero fue Los vigilantes 
de la playa, y ahora le toca 
el turno a Xena. La serie 
de televisión con mayor 
audiencia en todo el mun- 
do sigue basándose en una chica 
de cuerpo espectacular y un míni- 
mo de tres secuencias de acción 
por episodio, pero en esta ocasión, 
las aventuras de la princesa guerre- 
ra se han aúpado a lo más alto de 
las listas. Contar con un juego 
de esta serie está muy bien, pero lo 


más importante es que se ha pro- 
curado incluir lo mejor que ofrece 
este culebrón de aventuras: los mo- 
mentos de acción y la estupenda 
ambientación mitológica que sirve 
de excusa para los incontables 
mamporros. Xena: La Princesa 
Guerrera tiene siete niveles, cada 
uno de los cuales se divide en tres 
partes. En cada una de estas par- 


A Déjate de bailoteos y acaba 
con los calvorotas. 


A La princesa guerrera 
en plena acción. 


tes debes llevar a cabo una tarea si 
quieres continuar. 

Puede que debas encontrar algo, 
liberar rehenes o simplemente aca- 
bar con una horda de criaturas de- 
moníacas a la vez que resuelves un 
par de puzzles. Dichos puzzles no 
pretenden escurrir toda la materia 
gris de tu cerebro, pero tampoco 
son el objetivo principal del juego. 
Ese honor pertenece, como era de 
esperar, a la mismísima Xena. 

La espectacular princesa, aparte 
de ejecutar unos movimientos ge- 
niales, entre los que se incluye su 
famoso grito de guerra, cuenta con 
el armamento necesario para repar- 
tir leña a diestro y siniestro. Sin 
duda, la mejor arma es el Chakram, 
un aro giratorio que puedes condu- 


A El aspecto de esos 
poblados es realmente 
tétrico. 


À «Nena ¿tienes fuego?» 
«Así aprenderás a no 
llamarme nena.» 


» 


un juego 


de dibujos animad 


AN 


on de la famosa se- 


A A Xena le encanta levantar la pierna cada 


vez que está apunto de soltar un mandoblazo. 


cir por el aire. El enfoque cambia 
de modo que la cámara lo pueda 
seguir hasta su objetivo. Es muy di- 
vertido; la joya de la corona de los 
movimientos de ataque de Xena. 
Además, la chica tiene una punte- 
ría que ya quisieran para sí muchos 
atletas. 

Xena: La Princesa Guerrera nun- 
ca ganará un premio a la originali- 
dad, pero ofrece buenos gráficos, 
un entorno tridimensional auténti- 
co y una jugabilidad digna de elo- 


reaks. Cartman, 


: 


үз 
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S 
S se encuentra Jesus 
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personaj 


parecerán con sus 
propios y espectaculares \ 


a 
/ apare 
culos. Entre los 
Se porlosaires: 


Mr Hanky 


A No creemos que puedas acabar con ese 
rapado a golpes de coleta. Prueba con la 
espada. 


> No se nos ocurre una manera mejor de 
limpiarnos la suela de los zapatos que sobre 
el pellejo de ese pobre personaje. 


gio, al menos en la versión a la que 
tenemos acceso. Eso quiere decir 
que, en breve podríamos gozar de 
una sorpresa muy 

agradable. 


À Acaba de salvar a un rehén, pero la buena de Xena no haja la guardia ni cuando duerme. 
Ahora mismo se dirige a un puesto de perritos calientes para exigir más salsa de tomate. 


ا سکیا ام رر 


jes de 


* 


que los trekk 


in 


Parece se 


237417 
rres- 


que co 
3” Á 


£ 


vi 


a qué género per- 


be 


$ 


Next Generation 


а 
batallas espaciales antes que 


no se sa 


Sting ya ha pensado en Xena para que 
toque la pandereta en su próxima gira 
mundial. La verdad es que pose no le falta. 


por una aventura gráfica. 
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O Primer contacto 


Jurassic Park: 
Warpath 


A «Empezó el dino verde, 
mamá.» «Eso no es excusa, Rexy. 
Te he dicho mil veces que no 
debes meterte con los más 
pequeños.» 


Si crees que Heihachi es el tipo más duro de todo el siglo XX, lo tienes claro. Aquí llega el T-Rex 
y Spielberg pretende convertirlo en la criatura más temida del mundo gracias a este juego 


estas alturas, ya deberíamos 
estar acostumbrados a ver 
cosas así. Después de todo, 
hemos luchado con Spider- 
man, y hemos pateado más 
de un trasero con Marvel Vs Street 
Fighter. Pero aun así, cuando vimos 
Warpath no pudimos evitar un grito 
de alegría. Sí, se trata de otro beat 
“em up, pero en esta ocasión los 
personajes son los animales más 
brutales y sangrientos que han exis- 
tido jamás. Acertaste: los dinosau- 
rios. 

Si Dino Crisis trata sobre lo que 
hacen los más eminentes científicos 
en su tiempo libre, podría decirse 
que en Warpath podemos saber a 
qué dedican el tiempo de ocio los 
dinosaurios cuando no se están 
zampando a los científicos: a darse 
de tortas. De hecho, en este juego 
podrás elegir entre un T-Rex, un gi- 
gantosaurio y 12 dinosaurios más. 
Una vez comienza la acción, queda 


A «Señor T-Rex, ya le he dicho que no insista. 
Ha crecido demasiado como para seguir 
llevándole a caballito, por favor.» 
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claro que las tácticas de los dino- 
saurios no son muy elegantes. ¿Es- 
tás harto de aburridas proyecciones 
y bloqueos? Prueba Warpath, fustiga 
al rival con tu cola y a continuación 
muérdele hasta matarlo. 

No obstante, al igual que en todos 
los beat ‘em up, debes aprender un 
montón de pufietazos, combos y 
lanzamientos; es como Tekken, pero 
con mordiscos extra. Cuando tengas 
el bocado entre los dientes (unos 
pobres humanos que te zampas 
para conseguir energía), y hayas 
propinado un latigazo considerable 
atu rival, verás el daño que has pro- 
vocado. Si le muerdes en la cara, le 


A Esto está mejor. Dos dinosaurios de verdad 
atizándose de lo lindo. 


À Puede que su cara chorree sangre por 
doquier, pero deberías ver la de su rival. ¡Está 
separada del cuerpo! 


arrancarás un pedazo de carne, y la 
herida sólo se curará cuando se me- 
riende a algún humano. Pero no es 
tan gore como parece. Recuerda 
que se trata de un juego de Spiel- 
berg. Cuando nos enteramos de que 


A «Deja de morderme la cara, mala bestia. 
¿Es que no puedes husmear, como todos los 
animales?» 


andaba metido en un juego para 
PlayStation, todos pensamos en 
Dino Crisis, pero lo cierto es que su 
creación era Warpath. Y la verdad es 
que tiene mucha mejor pinta que 
otros títulos Че la saga jurásica. ва 


A Esto es lo que pasa cuando en tu equipo de 
música colocas un CD de Gun's 'n' Roses. Los 
dinos se vuelven locos y empiezan a bailar. 


AA la izquierda, un T-Rex y a la derecha... Pues ni idea, pero parece una enorme cigala verde. 
Qué más da. Lo que importa es que luchan en escenarios extraídos de las películas. 
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O Primer contacto 


EPGA Golf 


Nos encontramos posiblemente ante el que 
podría convertirse en el juego de golf más 


completo de la historia 


gustaria participar en la Ryder Cup y meter- 
te en el pellejo de Tiger Woods? Pues Gremlin 


va a brindarte la oportunidad de hacerlo gra- 
cias a su última incursión en el género del golf 
Gremlin se ha asegurado la licencia del bando eu- 


A Si quieres rememorar los más recientes 
éxitos del golf español, no tienes más que 
introducirte en este juego. 


ropeo del circuito PGA, y lo ha plasmado en un jue- 
go que, en realidad, vendría a ser una especie de 
Actua Golf 4 La diferencia está en que ahora pue- 
des jugar con una serie de auténticos profesiona- 
les del circuito profesional, trajes estrafalarios in- 
cluidos 

Otra ventaja de contar con una licencia es que 
los campos se han recreado con una precisión in- 
contestable Lo malo es que muy pocos (y afortu- 
nados), serán capaces de distinguir unos hoyos de 
otros, claro está 

Se han cambiado muchos aspectos, pero no 
obstante se ha rescatado el novedoso sistema de 
control de Actua Golf 3, que utiliza los sticks ana- 
lógicos del mando. En lugar de pulsar X para ini- 
ciar y parar el golpe, el Dual Shock sacará el máxi- 
mo provecho de toda la sensibilidad de tus dedi- 
tos 

A partir de ahora, la precisión de tus golpes de- 
penderá directamente de tu habilidad con los 
sticks. Con un simple movimiento fluido consegui- 
rás un swing clásico que impulse a la bola hasta 
el lugar deseado, pero si dudas aunque sea por 
unas décimas de segundo, quizá debas meterte en 
el bosque en busca de la bola perdida 


A Worms Armageddon es una 
conversión del PC perfecta. 


* 


A Gracias al novedoso sistema de control, 
golpear la hola con precisión es mucho más 
facil. 


No falta ni uno solo de los modos que podrías 
desear El extenso menú de opciones te permite 
acceder a torneos, partidas rápidas... A medida 
que juegues, podrás seguir tus progresos de tan- 
tas formas que al final acabarás siendo todo un 
especialista 

EPGA Golftiene toda la pinta de convertirse en 
un juego de golf completísimo. À ver si sirve para 
aficionar a algún que otro indeciso 


O Puesta al día 


Colín Montgomerie 
295 cu 


¿Te imaginas que los gusanos de una manzana 
declararan la guerra a los de un melocotón? 


Worms. El Worms original apareció cuando la 

PlayStation daba sus primeros pasos. La idea es 
sencilla: la batalla comienza en un entorno en dos di- 
mensiones en el que hay dos equipos de gusanos ar- 
mados hasta los dientes que intentan aniquilarse en- 
tre sí.Las armas siguen unos comportamientos un tan- 
to extraños: los proyectiles pueden volar por el aire, bo- 
tar en el suelo e incluso explotar de la forma más rea- 
lista posible (realista, dentro de lo que se puede espe- 
rar en un juego en el que aparecen gusanos armados 
con escopetas y granadas, claro está). 

Esta armada de gusanos guerreros vuelve a la car- 

ga con una adaptación de la secuela para PC: Worms 
Armageddon. En esta ocasión, los gusanos son más 


T odo el mundo ha oído hablar alguna vez de 


Tony is a biohazard 


A Ten cuidado con la abuelita explosiva. Las 


armas especiales son la mejor baza de Worms. 


grandes y agresivos, y los niveles, mucho más aloca- 
dos, presentan unos entornos más nítidos y típicos de 
los dibujos animados. 

Puedes elegir desde el principio entre un extenso 
abanico de cohetes, ametralladoras y otro tipo de ar- 
mas de guerra (al igual que en el original), además de 
un buen nümero de armas especiales. 

Debes ser muy rápido si quieres disfrutar de las 
süper ovejas, las bombas banana y, sobre todo, de 
nuestra favorita: la abuela explosiva. En resumidas 
cuentas, el juego ideal para después de una buena 
fiestecita. Además, ofrece un modo multijugador para 
ocho jugadores que, combinado con una jugabilidad 
tan sencilla que cualquier presentadora que se precie 
sabría explicarla, puede resultar explosivo. 


A En los nuevos entornos resulta más fácil 
distinguir a los rivales y a esas dichosas minas. 


O Primer contacto 


Overbiood 2 


¿Un cruce entre FFVII y Resi 2 que ha 
sido un bombazo por tierras niponas? 


C un juego vende más de 200.000 co- 


ASI su jugabilidad es tan buena como su 
aspecto, podríamos estar ante el próximo 


ver en unas pocas horas. Sorprende la gran can- ganador de la NBA virtual. 


tidad de escenas de vídeo y la fantástica recrea- 
ción de los entornos. La verdad es que su aspec- 
to promete mucho. 


pias en Japón, que es lo que ha conseguido 
Overblood 2, será porque algo bueno ha de 
tener. No obstante, nuestros colegas nipones 
suelen tener unos gustos por lo que se refiere a 
juegos bastante diferentes (les encantan los tí- 
tulos sobre carreras de caballos, simuladores de 
pesca y cosas por el estilo), por lo que no siem- 
pre nos podemos fiar de su buen juicio. Sin em- 
bargo, después de jugar una partida con esta 
espectacular aventura de acción, podemos afir- 
mar que esta vez van muy bien encaminados. 

La acción se desarrolla a 116 años vista, en 
el futuro, y el protagonista es Acarno Brani, 
quien deberá explorar el mundo, interactuar con 
unos 70 personajes más y recoger armas y otros 
ítems de interés. El tipo tiene una mata de pelo 
rubio que más bien parece la espuma de una 
caña de cerveza, y se ve inmerso en la aventura 
más extraña de su vida cuando un anciano le da 
una cápsula misteriosa. 

No pudimos analizar todos los entresijos de 
Overblood 2, pero nos encantó lo que pudimos 


— k. Z 
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” 
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А Arcano es un especialista en meterse en 
unos líos de cuidado. Vaya un tipo. 


рч @ Puesta al día 


"p 
A Puedes intercambiar experiencias con un 


montón de personajes, y eso siempre está 
bien. 


с 


Sports, cualquiera podía pensar que se 

iban a limitar a lanzar un montón de juegos 
mediocres a un mercado saturado desde hace 
tiempo. Sin embargo, después de echar un pri- 
mer vistazo a NBA Basketball 2000, no nos extra- 
ñaría nada que estuviéramos ante un sólido 
candidato al trono del rey de los juegos de balon- 
cesto, 

De momento, tiene una pinta bestial en todos 

los aspectos, desde la animación de los jugado- 
res y la gran variedad de las repeticiones, hasta 


А No sabemos si con tantas escenas de 
vídeo dejarán trabajar a nuestra 
imaginación. 


C Activision desveló su serie de Fox 


A boy with a sack...? The boy, 
wes running this 
oward the ghost house. 
A la trama se desarrolla poco a 
poco, pero es una historia de 
ciencia-ficción de primer 
orden. 


A Esta innovadora técnica de repetición no 
se había visto nunca hasta ahora. Es una 
pasada. 


PlayStation Power 


A Parece ser que los diferentes enfoques 
de cámara no tienen fin. Es como en la 
tele. 


А La nitidez de la imagen y la suavidad de los movimientos, presagian un producto de gran calidad. 


NBA Baskethall 2000 


Puede que el partido del milenio sea entre 
Fox Sports y EA Sports. Y nos parece que 
los rookies vienen pegando fuerte 


el sencillo sistema de control, pasando por unos 
comentarios excelentes. Están todos los equipos 
y jugadores, y si en la versión final aparecen unos 
gigantones de más de dos metros moviéndose a 
gran velocidad, podríamos estar ante el próximo 
ganador del anillo de campeones de la NBA vir- 
tual 

Este invierno puede que haya hasta cincos si- 
muladores de baloncesto compitiendo en el mer- 
cado, por lo que la lucha por ser el mejor será en- 
carnizada, aunque en PlayStation Power ya em- 
pezamos a tener nuestros favoritos 


A Tanto las escenas de vídeo como los 
gráficos durante los partidos son 
alucinantes. Un deporte así se lo merece. 
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@ El coche de nuestra directora siempre O Primer contacto 


acaba así cuando tiene que aparcar en 
batería. Menos mal que nuestras 
plazas no están seguidas. 


°4 


A Si machacas lo A En los estadios, se trata de chocar contra los otros coches 
suficiente a un coche, al de la forma más bestia que se te ocurra y tantas veces como 
jnal saldrá ardiendo. puedas. ¡Alucinante! 
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А Demolition Racer basa 
todo su encanto en los 
continuos accidentes. 


À El jugador puede elegir el diseño del techo del coche desde la pantalla 
de opciones. Y lo mismo pasa con el color. 


2 4 5 Ё 
@ Para que te hagas una idea de la complejidad А Los accidentes de Demolition Racerno 


Че los circuitos, aquí tienes el plano de la carrera son muy realistas que digamos, pero ahí 
que transcurre en la base aérea. está lo divertido. 
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ger el testigo en el mismo 


¡Piños, trompos, vueltas de campana! 
Destrucción de muchos octanos con el 


juego de trompazos del próximo milenio 


todo el mundo le gusta ver 
un buen piño con el coche. 
No los de la vida real, por 
supuesto, minimizados gra- 
cias a tanta barra de pro- 
tección lateral, airbags y frenos 
ABS por todas partes, sino trompa- 
zos espectaculares tipo Equipo A, 
en los que los coches quedan tan 
hechos polvo que cuesta recono- 
cerlos. Demolition Racer viene dis- 
puesto a saciar la sed de los más 
bestias. Así que ya puedes prepa- 
rarte para tragar más humo que en 
la autopista en plena operación sa- 
lida. El equipo encargado de su 
desarrollo es el mismo que nos 
brindó los demoledores Destruction 
Derby 1 y 2. Todo apunta a que DR 
es su sucesor natural, y pretende 
seguir la tradición con mucha dig- 
nidad. Se ha prestado especial 
atención a las sensaciones. Por po- 
ner un ejemplo, los coches cuen- 
tan con diversas zonas de impacto 
en la carrocería, por lo que des- 
pués de la primera vuelta, puede 
que ya te encuentres al volante de 
una auténtica ruina sobre ruedas. 
El resultado de tu actuación se 
juzgará sumando la cantidad de 
daño que has 


» 


creado y la posición que ocupes al 
final, por lo que quedar primero no 
quiere decir que vayas a ganar. Los 
circuitos se han diseñado para fa- 
cilitar la destrucción a tope, y cada 
uno cuenta con numerosas chica- 
nes y cruces. Por cierto, los entor- 
nos son de lo más variado, y podrás 
correr a toda pastilla por el aparca- 
miento de unos grandes almacenes 
0 por las instalaciones de una base 
aérea. 

Pero quizá lo más impresionante 
de Demolition Racer sea la increí- 
ble velocidad de las carreras. A pe- 
sar de que en la parrilla de salida 
se agolpen hasta 16 coches, muy 
pronto verás que el escenario se 
desdibuja por la velocidad, y eso 
sin contar todavía con los alucinan- 
tes roadsters que puedes conseguir 
más adelante. 

Si no te interesan las carreras 
normales, puedes acceder al modo 
tipo «sólo puede quedar uno». 
Aquí competirás en un estadio ova- 
lado y tu objetivo consistirá en de- 
moler a todo el que tengas a la vis- 
ta o bien en machacarte a ti mismo 
en el tiempo más rápido posible. 

Demolition Racer es un título 
muy adictivo, y ya estamos desean- 
do tener en nuestras manos la ver- 
sión definitiva. Seguid atentos. 
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les diferentes que ofrece este 


tegia previsto para este mis- 
mo año. 


tremendo juego de rol y estra- 


@ Primer contacto 


esde el mismo momento en 
n nuestro héroe y su tripu- 

lación se disponen a disfrutar 
de un largo y apacible hipersuefio, 
hasta la secuencia final en la que 
el Coronel Taylor cae de rodillas y 
se da cuenta de que... (bueno, no 
seguimos que no queremos estro- 
pearos el final), E/ planeta de los 
simios es una estupenda aventura 
simiesca que todavía hoy, 31 afios 
después de su estreno, sigue es- 
tando de actualidad. Todo apunta 
a que la Fox está haciendo un 
gran esfuerzo para conseguir que 
el paso de este clásico del cine a 
la consola en forma de aventura 
en 3-D sea todo un éxito. 

El argumento y los objetivos del 
juego son top secret, pero la histo- 
ria se basa en El planeta de los si- 
mios, su secuela Beneath y el li- 
bro original. Esto quiere decir que 
deberás hacerte cargo de un solo 
héroe que intenta descubrir qué 
está pasando a su alrededor. En 
total, habrá unos 15 niveles enor- 
mes en los que aparecerán cinco 
tipos de simio, toda clase de cria- 
turas varias e infinidad de misio- 
nes típicas de un juego de aventu- 
ras arcade. 

Aunque los productores tratan 
de evitar cualquier intento de 
comparación, la mezcla de gran- 
des zonas explorables con una ju- 


A Cruza este tétrico corredor y puede que 
al final te encuentres con alguna que otra 
monada. 


A Si Charlton Heston se entera, seguro que 
deja la presidencia de ese club de armas 
que tanto le gusta y se apunta a PlayStation. 


Planet Of The Apes 


Una de las grandes pelis de ciencia-ficción de 
todos los tiempos, llega por fin a PlayStation 


gabilidad sigilosa, nos lleva a pen- 
sar en una especie de cóctel de 
Tomb Raider y Metal Gear Solid 
pero con monos en lugar de perso- 
nas. Sin embargo, gracias a unos 
efectos gráficos jamás vistos con 
anterioridad, unos entornos cine- 
matográficos a más no poder y la 
promesa de una acción súper rea- 
lista (¿conoces algún juego en el 
que tengas que esconder un cadá- 
ver después de haber matado a 
uno de los malos?), podríamos es- 
tar ante una de las grandes sor- 
presas para la gris de Sony. 


A Larecreación de gráficos 
cinematográficos te hará sentir parte 
integrante de la película. 


A No sabemos si les dará tiempo de 
interpretar un dueto rápido en el piano de 
cola. 


Ye 
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vitalidad...» 


A «El plátano, es sensacional, tan sano y 
fácil de pelar, tan rico y lleno de 
25 
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A Fíjate si los gráficos son buenos, que 
parecen escenas extraídas de Platoon. No 
te lo pierdas. 


Y «Te tengo en mi punto de mira, maldito 
terrorista. Me las vas a pagar.» 


A Debes estar tan al tanto de tus hombres 
que, en ocasiones, deberás controlar tú 
directamente. 
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Las noches ya nunca serán lo mismo cuando este 
prodigio de los videojuegos irrumpa en las tiendas 


traño. Y Helinight es más extraño que un entrena- 

dor con contrato indefinido en el Atlético de Ma- 
drid. Se ambienta en el Tokio anterior al milenio, y debes 
meterte en la piel de un superviviente de un choque en- 
tre metros atrapado en Mesh, una base militar subterrá- 
nea en desuso que alberga ahora una ciudad provisio- 
nal. Tu objetivo consiste en encontrar el camino de vuel- 
ta a la superficie y descubrir por qué casi todos los ha- 
bitantes de Mesh se están convirtiendo en zombies. Para 
esto último debes darte prisa, ya que uno de los muertos 
vivientes se ha empeñado en perseguirte. 

Se trata de horror de supervivencia en estado puro. 
Al contrario de lo que sucede en Resident Evil, en el que 
los zombies tiemblan nada más ver el cañón de tu rifle, 
en Hellnight lo único que puedes hacer es correr pies 
para qué os quiero. Podríamos decir que estamos ante el 
primer título de un nuevo género: el sa/corriendocomoal- 
maquellevaeldiablo'em up. 

Cuando no vas corriendo como un loco por las calles 
de Mesh, debes abrir puertas, resolver puzzles y mez- 
clarte con los habitantes de esta urbe subterránea en 
busca de pistas y compañía. Es un tanto extraño, pero 
ese agobio constante de verse perseguido por unos inci- 
sivos zombies seguro que es del agrado de la mayoría. 
¡Es que somos unos masoquistas! 


D vez en cuando, aparece algún que otro juego ex- 
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A Un Inosuke suele ser más que suficiente 
para cualquier persona, pero este tipo nos 
parece que no se ha enterado. 


O Primer contacto 


Conviértete en un apreciado agente internacional la mar 
de misterioso gracias a este interesante juego de misiones 


diario y lo que realmente quieres es 
convertirte en un agente internacional 

al servicio del mejor pagador, no dudes en 
hacerte con un ejemplar de Spec Ops en 
cuanto salga a la venta 

En esta conversión de PC debes ofrecer 
tus servicios a una de las unidades milita- 
res más exigentes del mundo para esqui- 
var balas por doquier y acabar con la ame- 
naza terrorista. Te pondrás al mando de un 
grupo de tropas de asalto americano de ar- 
mas tomar; les darás órdenes y tomaras el 
control directo de cada uno de los miem- 
bros cuando sea necesario. Tu trabajo con- 
siste en corregir a los desviados y matar 
gente. No dirás que es complicado ¿no? 

Los gráficos en 3-D recrean escenarios 
muy personales y realistas, y gracias a un 
montón de armas y a las tácticas sigilosas, 
la emoción está asegurada. Están a tu dis- 
posición para que las utilices a tu antojo, 
ya que las misiones no tienen una forma 
preestablecida (haz lo que quieras en el 
momento que quieras) 


S estás harto del tedio de tu trabajo 


A Podríamos estar ante un producto 
totalmente novedoso. ¡Excelentes noticias! 


La acción es muy intensa en pleno fra- 
gor de la batalla, pero los elementos de 
estrategia ayudan a dotar a este shoot ‘em 
up de una jugabilidad diferente. Gracias 
al exito de Metal Gear Solid y al revuelo 
que se ha formado tras el anuncio de Me- 
del Of Honour de EA, este nuevo género 
empieza a hacerse más popular que los 
chistes de Chiquito. Y si Spec Ops confir- 
ma las expectativas, su auge será aún 
mayor. 


T. A e 


A ¿Qué piensas hacer? Tú decides todo lo 
que pretendes hacer en cada misión. 


A En este juego no tendrás ni una sola 
oportunidad de ver el sol, ya que transcurre 
siempre en el subsuelo. 
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HUELE EL MIEDO 1 Lucha contra tres oponentes 
Р 3 simultáneamente empleando las artes 


marciales hasta llegar a lo más alto. 
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Practica los ataques y usa las armas 
de les nueve miembros del clan 
Wu-Tang. 


PÅ 


Domina los movimientos igual que 
Masta Killa’s Death Blow y serás 
recompensado con mortales 
secuencias cinemáticas, 


— 
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


O Noticias 


Muere Akio Morita, 
cofundador y presidente de Sony 


ony se ha vestido 
S: luto. El cofun- 
dador y presidente 
de la multinacional ja- 
ponesa de la electróni- 
ca, Akio Morita, murió 
el pasado día 3 de oc- 
tubre en un hospital 
de Tokio a la edad de 
78 años, víctima de 
una neumonía. Morita 
fue uno de los líderes 
empresariales con ma- 
yor reputación y caris- 
ma dentro y fuera de 
Japón. En agosto de 
este año regresó a To- 
kio desde Hawaii, don- 
de se recuperaba de 
una hemorragia cere- 
bral que le sobrevino 
hace seis años. El pre- 
sidente de Sony nació 
en 1921 en Nagoya. 
Tras fracasar su primer 
proyecto empresarial 
— que nada tenía que ver con la ocupación que le haría famoso—, 
y después de varios inventos (él y su socio, Masaru Ibuka, patenta- 
ron el primer magnetófono japonés y crearon en 1957 una radio de 
bolsillo, además de ser los inventores del televisor portátil en color, 
el «walkman», y el primer magnetoscopio Betamax), en 1958 die- 
ron nombre a su empresa Sony (del latín sonus —sonido— y del in- 
glés sunny —soleado—). Pero no fue hasta la década de los seten- 
ta que la compañía dio el salto internacional para convertirse en re- 
ferencia obligada siempre que se hable de imagen y sonido. Una 
gran pérdida sin lugar a dudas. 


Noticias 


Correo electrónico y videojuegos 


Acclaim ofrece servicio gratuito 
desde su página Web 


ofrecen correo electrónico gratuito desde su página Web (www.ac- 
laim.net). Los que estéis interesados podréis tener como dominio 

el título de vuestro juego favorito. Aunque de momento, os tendréis 
que conformar con uno de estos cuatro dominios disponibles: 
turok.com, acclaimsports.com, trickstyle.com y re-volt.com. Además 
de este servicio, que repetimos no te va a costar ni un duro, tendrás 
información sobre 
los productos de 
la compañía y par- 
ticiparás en pro- 
mociones puntua- 
les. ¡Vaya regalo! 
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E chicos de Acclaim están en todo. Desde hace unos días, te 


ГЕФ E FOX | 


^- 


Nieuwendyk 


A La presentación bebe directamente de las fuentes de la serie de Fox Sports. 


No está nada mal. 
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NHL Championships 2000 


¿El disco te ha abierto una brecha en la cabeza? 
Parece ser que a EA le ha salido un duro competidor 


espués de jugar con una ver- 
D casi definitiva de 

NHL Championships 2000, 
uno se da cuenta que un partido 
de hockey sobre hielo puede ser 
muy divertido. Los encuentros son 
rápidos, frenéticos y pueden verse 
goles súper espectaculares. En 
esta ocasión, los gráficos son de 
lujo, y los elementos televisivos 
(comentarios, estadísticas, presen- 
tación) contribuyen a crear un pro- 
ducto de muchísima calidad. 
Aparecen todos los equipos y Juga- 
dores actuales de la NHL, y gracias 
a la nitidez de las imágenes, en 
ningún momento pierdes de vista 
el disco. Además, hacer las faltas 
más bestias que se te puedan ocu- 
rrir está chupado, y eso siempre es 
un buen síntoma. Pero guardare- 
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A Puede que nos encontremos ante el juego de hockey sobre 
hielo de manejo más sencillo y gráficos más alucinantes. 


29. / 


A ¿Será capaz este título de hacerle la 
competencia a los de EA? Puede que si. 


mos el cava en la nevera hasta que 
comprobemos si su durabilidad no 
decepciona, ya que es el punto en 
el que suelen fallar los juegos de 
hockey sobre b. 
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unos movimientos especiales, 


especiales de verdad, y a al- 


gún que otro ataque súper po- 


y 


O Primer contacto 


tente, seguro que se converti- 


rá en un juego de lucha dife- 


rente cuando se ponga a la 


venta. 


(D.R.T) Championship Motocross 


Aumenta tus niveles de adrenalina, colócate el casco antigolpes y revuélcate en 


todas las carreras de motos 
N reducen a impresionantes 
pepinos que vuelan a casi 300 
D por hora en los circuitos de Jerez, 
1 Catalunya o Valencia para mayor glo- 
ria de Crivillé y compañía. La oferta 
es mucho más variada, y entre las 
posibilidades tenemos la mucho 
menos peligrosa (pero no por ello 
menos emocionante) modalidad de 
motocros, que llega ahora al entorno 
PlayStation de la mano de Cham- 
pionship Motocross. Los chicos de 
TüHQ, encargados del desarrollo, han 


tomado como base el comportamiento de una 
moto RMD para dotar de mayor realismo al juego, 
yle han añadido las últimas técnicas de anima- 
ción para incrementar el potencial de los persona- 


A Aunque con sus acrobacias se ganó el 
favor del público, este pobre piloto no venció 
en el campeonato. 


jes y las piruetas. Los saltos estratosféricos pue- 
den ser muy divertidos, lo suficiente como para 
destacar entre el resto de la oferta de este género 
(oferta que, por lo que recordamos, se limita a un 
juego de motocros bastante discreto de Acclaim). 

Doce circuitos con todo tipo de condiciones cli- 
matológicas, seis modos de juego diferentes y 
nueve motos que puedes personalizar esperan a 
cualquiera que ose enfrentarse a semejante reto. 
Gracias a unas repeticiones de calidad televisiva 
y a una banda sonora contundente (heavy metal y 
cosas por el estilo), seguro que nos encontramos 
ante el mejor y más embarrado juego de motocros 
que va a pasar por la PlayStation este año. 

Y además, viene refrendado por Ricky 
Carmichel, dos veces campeón del AAA National 
Motocross. 


A La PlayStation todavía no cuenta con un 
maravilloso juego de motocros. Puede que 
D.!.R.T. sea lo que estábamos esperando. 


el barro de la gloria con este estupendo y enlodado juego de motos 


A Puedes elegir entre 12 circuitos diferentes 
y un montón de motocicletas. 
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Thrasher Skate And Destroy 


¿Será capaz de destronar al estupendo 
Tony Hawk's? Se admiten apuestas... 


hora mismo los chicos de Activision alarde- 
Д n de que Tony Hawk s es el juego de skate- 

board por excelencia, pero parece ser que los 
Че Таке Two tenían guardado un as en la manga 
para aguarles la fiesta. En palabras de Take Two, 
Thrasheres el primer juego de skate callejero au- 
téntico. Sí pues, además de ejecutar todas las pi- 
ruetas y carreras de Hawk, también debes vértelas 
con interrupciones constantes y persecuciones por 
parte de la policía 

El juego utiliza gráficos basados en captura de 
movimientos para conseguir un aspecto realist 
Además de colaborar соп la revista especializada 
Thrasher, el equipo de desarrollo ha contado con 
el apoyo de diversas marcas de tablas y ropa para 
que el juego sea lo más atractivo posible. Todo 
esto está muy bien pero ;servi go para me- 
jorar la jugabilidad? 

Lo que más despierta nuestro instinto jugador 
es la promesa de 15 niveles en los que puedes in- 
teraccionar con los entornos mientras eliges entre 
seis personajes diferentes: Las piruetas, esencia 
de un juego de este estilo, pueden combinarse 


para realizar combos alucinantes, de modo que 
puedes conseguir altísimas puntuaciones y un 
prestigio sin igual entre el resto de patinadores. 

Los chicos de Take Two esperan que los ele- 
mentos de ilegalidad del juego atraigan a los ju- 
gadores má Ides, desalentados ante lo polí- 
ticamente correcto de Tony Hawk. 


А Como cabía esperar, los personajes 
compran unas tallas enormes tanto de 
pantalones como de sudaderas. 


A Puedes imaginar que eres Marty 
McFly, el héroe de Regreso al futuro. 


"us slide 
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А En Thrasher, lo más importante son 
las piruetas y los trucos. 
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O Puesta al día 


Ritmos de todo tipo con el programa 
de creación musical por excelencia 


de Codemasters 


иеде que algunos de nosotros 
tengamos la misma gracia para 


la müsica que un chimpancé 
con xilófono, pero siempre habrá al- 
guien que goce de un don extraordi- 
nario para la composición. Los DJ 
caseros de todo el mundo desperta- 
ron de repente cuando Music sacu- 
dió el panorama de la PlayStation 
hace unos meses: la electrónica se 
hizo accesible a las masas de la no- 
che al día. 

Music 2000 parte de la misma 
premisa que Music, pero aumenta- 
da y mejorada. Con unos pocos 
cambios y algunas novedades por lo 
que se refiere a su sencilla jugabili- 
dad, este título ya se ha hecho con 
un hueco importante en la redac- 
ción. De momento, algunos redacto- 
res ya han provocado varios casos de 
migraña galopante gracias a sus ül- 
timas «innovaciones» que, segün 
ellos, revolucionarán el anquilosado 
mundo de la müsica pop. 

Si hasta la negada de nuestra di- 
rectora, que confunde una batería 
con un tambor de detergente, es ca- 
paz de hacer müsica, quiere decir 
que el manejo de Music 2000 es 
bastante sencillo. Puedes extraer 
muestras o cortes de las melodías, 
solos de batería y fondos de bajos 
del disco, y mezclarlos a tu antojo 


À DJ Ram piensa que su estilo tendrá mucho 
más éxito que el de sus primos PaRappa y 
Lammy. 
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para crear todos los tipos de müsica 
que se te ocurran. 

Tienes todo lo que hace falta para 
demostrar que no se necesita ser un 
genio para crear melodías más pe- 
gadizas que las de Lou Bega. La 
oferta de muestras es lo suficiente- 
mente amplia como para evitar que 
alguien recree una y otra vez la mis- 
ma tonada fünebre. Si necesitas al- 
guna fuente de inspiración, puedes 
incluso ver y escuchar el trabajo de 
disc jockeys auténticos cada vez 
que acudas a sus canciones. 

Pero lo mejor es que los chicos de 
Codemasters han tenido a bien in- 
cluir la opción para crear tus propias 
muestras a partir de compactos mu- 
sicales normales. Lo malo es que 
cada muestra ocupa 15 bloques de 
espacio en tu tarjeta de memoria. 

Todavía están trabajando a desta- 
jo para ofrecer más novedades 
(como, por ejemplo, un modo Jam 
para cuatro jugadores), pero espera- 
mos que irrumpa con fuerza en el 
mercado antes de que se acabe el 
año. 
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Music 2000 


А Vuelta a los vídeos alucinógenos al ritmo de 


la música más cañera. 


У Puede que parezca complicado, pero su 
manejo es más sencillo de lo que uno pueda 
imaginar. 
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A Está muy hien eso de que incluyan algunos 


juegos sencillos como éste, que tanto se 


parece al clásico Simon. 


Music fie 
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Paste video bioch 


A La sencilla interfaz de pantalla consigue 
que no pierdas la paciencia ni una sola vez. 


Pseudo Roch 


128 048 Scores 


A Gracias a sus 24 canales de sonido, hasta 
la melodía más cutre puede parecer obra de 
un auténtico profesional. 


Soto 
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пи А Están todos los luchadores con sus 


= — ан | movimientos respectivos. Qué menos se 


== podía esperar. 
А Las peleasjalcuatroJmás bien parecen un Y Al pobre Willo le están dando una buena 
motín carcelario, sobre todo por la pinta de los 


барааг paliza. Eso debe doler de lo lindo. 
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O Noticias 


Primeros campeonatos 
virtuales de videojuegos 


Sports-Café y Global Game son los organizadores 


a cadena de restauración temática, Sports-Café, y la franquicia especializada en videojuegos, Global Game, 
E organizado los primeros campeonatos virtuales de videojuegos, Sí, lo has leído bien. La competición, que 

se desarrollará todos los viernes por la tarde en el Sports-Café de Madrid (c/ Vallehermoso, 25), tiene previsto 
su inicio a mediados de octubre, o sea ya, y durará hasta el mes de junio del año 2000. Los deportes que se ofre- 
cen en los primeros campeonatos son: fútbol, baloncesto, tenis, superbikes y rallies. Por el momento, se han ins- 
crito más de 200 participantes, los cuales recibirán el primer día un kit de juego que constará de una camiseta 
Sports-Café - Global Game (obligatoria para jugar), el carnet de jugador (con el que tendrán un 10% de descuen- 
to en el Sports-Café de Madrid y descuentos en las tiendas Global Game), una tarjeta de memoria y el reglamento 
de la competición. A lo largo del campeonato se sortearán entre los jugadores inscritos juegos y montones de re- 
galos como camisetas, gorras, etc. ¿Que quieres participar? Pues quizá aún estés a tiempo. Pásate por el Sports- 
Café de Madrid y rellena una inscripción, el coste de la cual es de 2.500 pesetas. ¡Suerte campeones! 
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los trofeos más р 


la intención de hacerte con 
un juego de carreras sobre he- 
n TEE 


Muy pronto pod 


ción 


` también podrás gestionar las 
zas de tu alazán cuando 
| lo apuntes а las carreras con 


> ra hasta nosotros. Aparte de 
educar a los caballos y de en 


Puesta al día 


WCW Mayhem 


EA se lanza al cuadrilatero para 
conquistar el cinturon de la lucha 
americana. Pero no sabemos si su 
Attitude es la correcta. Veamos... 


EA Sports en el mundo de la 

lucha americana era sólo cues- 
tión de tiempo. Por eso, no es de 
extrañar la llegada de la nueva 
saga Mayhem. La WCW (World 
Championship Wrestling o Campe- 
onato Mundial de Wrestling) es 
como la segunda división de fútbol 
de aquí si la comparamos con la 
todopoderosa WWF, pero por lo 
que se refiere al juego, podemos 
asegurar que no tiene nada se se- 
gundón. 

La oferta es, en realidad, pas- 
mosa: 900 escenas tratadas con 
captura de movimientos, hasta 60 
luchadores para que elijas (aparte 
de los ocultos), y 12 estadios que 
se corresponden con otros tantos 
grandes acontecimientos que se 
transmiten en la televisión de 
pago. Sorprendente ¿no? Si a eso 
le añadimos comentarios de todo 
lujo, un modo para crear a tu pro- 
pio luchador, y los típicos modos y 
extras del género, queda claro que 
este título no es de segunda fila. 

No solemos pagar por ver lucha 
americana en la redacción, pero la 
verdad es que la primera versión a 
la que hemos tenido acceso pro- 


E verdad es que la incursión de 


metía mucho. Hay un montón de 
movimientos, puedes luchar fuera 
del ring si te lanzan fuera, y la ac- 
ción puede trasladarse incluso a 
los vestuarios (a través de unos 
cuantos «umbrales» secretos). En 
pocas palabras, WCW Mayhem 
puede ser un título súper divertido 
cuando por fin llegue a las tiendas 
en noviembre. 


рее 


<4 Ponerte a bailar muñeiras en plena pelea no te servirá para ganar muchos combates, 
chaval. 


VIDEOJUEGOS, CONSOLAS, PERIFERICOS Y ACCESORIOS 
COMPRA - VENTA - INTERCAMBIO - ALQUILER 
TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES 
GRAN STOCK EN JUEGOS DE SEGUNDA MANO Y NUEVOS 
ALQUILA TUS VIDEOJUEGOS AL MEJOR PRECIO DE MADRID 
PSX: 300 PTAS./3 DÍAS N64: 400 PTAS./3 DÍAS 


C/TRES CRUCES, 6 C/SIERRA DEL CADÍ, 3 — C/ALCALDE SAINZ — C/EUGENIO SALAZAR, 47 
TELF: 91 522 32 44 TELF: 91 477 59 81 DE BARANDA, 7 TELF.: 91 416 99 38 
METRO GRAN VÍA METRO PORTAZGO TELF: 409 68 97 METRO CRUZ DEL RAYO 
METRO IBIZA 0 PROSPERIDAD 
PRESENTANDO ESTE ANUNCIO TE HACEMOS UN DESCUENTO DE 300 PTAS, EN COMPRAS INFERIORES A 5000 PTAS. 
Y DESCUENTOS DE 600 PTAS, EN COMPRAS SUPERIORES A 5000 PTAS. EN CUALQUIERA DE MUESTRAS TIENDAS 


Eres un guerrero vudú que vive en las tinieblas y que nunca sale de casa sin 
llevar su osito de peluche. ¿Cómo? Sí, pero tranquilo. En este juego también 
verás pistolas, perros, lava, muertos vivientes, abismos, asesinos en serie... 
Como verás no vas a tener tiempo para aburrirte. ¿Que de qué hablamos? De 
Shadow Man, por supuesto. ¿Quieres vivir emocionantes aventuras en otra 
dimensión? Pues, ya estás tardando. Los c de Haim y 

Power sortean 15 juegos y 15 camisetas S 

Toma papel y holi, concursa y gana. 

Esperamos tu carta con la respuesta acertada antes del día 


Acclaim is a division and registered trademark of Acclaim 
Entertainment, Inc. @ & @ 1998 Acclaim Entertainment, Inc. All 
Rights Reserved. SHADOW MAN & @ 1999 Acclaim Entertainment, 
Inc. All Rights Reserved. 
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Éstos son los ganadores del concurso 
Street Fighter Alpha 3 (Virgir 
Fe lero Jiménez (Chiva, ta 
María Giner Olcina (Muro, Alicante) 

Ana Belén Soler Ruíz (Murcia) 
Antonio Ariza Ariza (Fernán-Núñez, Córdoba) 
Juan Miguel Felipo García (Zaragoza) 
Pablo Gagliardi Domínguez (Madrid) 
César Lozano Martín (Méntrida, Toledo) 
José Montalbán Viso (Sa Pobla, Baleares) 
José Manuel Maqueda Sánchez (Ávila) 
Iván Sandoval (Sabadell, Barcelona) 
Óscar García González (Barcelona) 
Alberto J. Tous Pons (Palma de Mallorca, Baleares) 
Daniel Martín Arenas (Leganés, Madrid) 
Rafael López Gorroño (Griñón, Madrid) 
Josué Escanilla Beato (El Encinar, Salamanca) 


Las bases 
del concurso 


Recorta por aquí = J ш 
Puede participar cualquier lector que no tenga vincula- 
PSP. 30 Cupón de respuesta ción alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja- 
¿Cómo se llama tu jefe en Shadow Man? dor o colaborador de esta editorial. 
Respuesta: Bl No existen premios en metálico alternativos. 
Nombre: Е Las respuestas deben recibirse en las oficinas de 
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptarán re- 
clamaciones por pérdidas de Correos. 
md Sólo se aceptará un cupón por lector, y no se admitirán 
Provincia: fotocopias. 
País: El nombre de los ganadores será publicado en próximas 
Teléfono ediciones de la revista. 
La participación en este concurso implica la aceptación 
Envía este cupón a la sección «Concurso Shadow Man»; REVISTA PlayStation Power; de las normas anteriores: 
MC Ediciones S. A. P.° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA 


Domicilio: 
Población: 


@ y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
Enternainment Inc. 


Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


O Puesta al día 


sea todo un placer. Puede que 
estos golfistas de aspecto chu- 
lesco tengan unos cabezones 
; enormes, pero todos los campos 
! son espléndidos, hasta tal punto 
que dejan a los de Tiger Wo- 
ods '99 a la altura del betún 
gracias a unos fondos espec- 
taculares y a la gran canti- 
dad de tees, bunkers y los 
‚ continuos estanques de 
aguas cristalinas, las más 
limpias desde que visitamos 
unos manantiales en los Al- 


no de los mejores juegos 
de deportes de dibujos 
animados, Everybody's Golf 
contaba con todo lo nece- 
sario para con- 
vertirse en un exitazo, 
pero aparte de la au- 
diencia japonesa, a la 
que encantó, a nadie 
en el resto del mundo 
pareció interesarle. Sin 
embargo, su reputación 
como simulador de golf de 
primera fue creciendo, y si a 


eso le sumamos la presión pes suizos. 
del mercado oriental, el Poco puede hacerse por 
lanzamiento de una secuela cambiar el sistema tradicional 
estaba cantado. de golpes, así que en este 

Por suerte, hemos consegui- caso seguimos con lo de 
do averiguar que esta segunda i siempre: primer golpe poten- 
entrega demuestra que todo lo e te, golpes cortos y por ültimo 
bueno del juego original (ven- los golpes de putting con el 
dió más de 330.594 en Japón sistema de la barra, todo ello 
en su primera semana a la aderezado con el resto de fac- 
venta) sigue en su sitio, y se lo tores que suelen afectar al 
monta a las mil maravillas | control de la pelota: condicio- 
para que la, a priori, tediosa nes climáticas, estado de la 
tarea de colar una bolita en un ) hierba, viento, abucheos, 
agujero ínfimo desde muchí- | desvíos, y sobre todo ese di- 
simos metros de distancia, [ choso efecto que hace que 


Everybody s 


Esperemos que la secuela de este clásico subestimado 
no quede atascada en el bünker como su antecesor 


el hoyo escupa la bola en el ültimo 
momento y que tanto suele afectar 
а los miembros de esta redacción. 
Controlarlo todo es muy sencillo. 
Sin duda, nos encontramos ante el 
juego de golf más divertido y juga- 
ble que se ha visto hasta la fecha. 

Esperemos que los desarrollado- 
res no se hayan olvidado de la va- 
riedad de putting que tanto nos 
gustó en Everybody's Golf, aunque 
para subsanar semejante carencia 
han incluido un montón de recorri- 
dos de minigolf que son una 
pasada. 


À Sólo un juego con el encanto y el atractivo 
de EG 2 podría triunfar a pesar de una intro tan 
flojucha. 


У Como era de esperar, el nuevo personal 
sigue formado por unos personajes 


A Pillar el truco a los controles es muy fácil 
y entretenido. 


À Tienes a tu disposición un montón de 
paisajes y enfoques de cámara para que no te 
aburras en ningün momento. 
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2 Primer contact 


Cyber Tiger 


Su victoria en la PGA americana y en la Ryder le ha 
sabido a poco, y por eso se ha enfrascado en este 
proyecto virtual de dibujos animados 

E- suponer cómo empezó todo. Son las once 


Че una mañana tormentosa, y los chicos de EA м FIPARO 


ports tienen reunión. «Escuchad, chicos», ex- TIGER 
clama un ejecutivo joven y agresivo, «parece ser | SHOT 1 e ** 
que Everybody's Golf es todo un éxito. ¿Por qué no le ЖАЯ ) e os 
pagamos una pasta al bueno de Tiger, le dibujamos 1 t ‚ 
ип cabezón enorme, colocamos bolas explosivas en — 
el campo, y lo rodeamos de un nutrido grupo de ju- 
gadores de dibujos animados?» 

La sala de juntas al completo estalla de júbilo. 
Se oyen continuos gritos de apoyo a la idea y palma- 
das de satisfacción en la espalda: ha nacido Cyber 
Tiger. Mezclar la acción realista pero cachonda de = 
Everybody's con el jugador de golf más famoso del IRON FULL 
mundo podría ser un golpe perfecto, sobre todo si 
tenemos en cuenta la promesa de algunos extras 
tales como power ups de equipamiento y desafíos 
arcade. 

Si aparece antes que Everybody s Golf 2, podría 
robarle bastante protagonismo. Será interesante ver 
cuál de los dos se convierte en el preferido de los 
golfistas de sillón de todo el mundo. 


A Note pierdas la mirada de Tiger y su 
enorme sonrisa. 


A Calcula bien tu golpe y una dulce y aterciopelada voz japonesa te premiará con un 
estridente gritito de ánimo. Y tu precisión se verá premiada con un mayor recorrido de la bola. 


- 
IRON FULL 

A A tenor de estas imágenes, la calidad de 
los gráficos es excelente, como ya viene 
siendo habitual en los productos de EA. 


a A El aspecto de este juego es im- 
À Puedes acceder a ocho repeticiones de presionante, incluso en esta imagen tan 


cata golpe. Todas son espléndidas. sosa. А No nos extraña 


que sea tan bueno. 
Estamos ansiosos de 
hacernos con un 
ejemplar. 


| x 
A Woods en plena acción 
Y durante la intro. 


Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


O Noticias 


PlayStation Magazine y Sony 724 


¡Qué suerte tienen 
algunos! 


a generosidad de nuestra 
revista hermana Play- 
Station Magazine ha que- 
dado más que demostrada. 
Y si no que se lo digan a 
Íñigo López Agudo, que se ha lle- 
vado todo un cochazo. ¡Un Alfa 
Romeo 145! Este bilbaíno de 16 
años fue el ganador de la compe- 
tición Rollcage, celebrada el pa- 
sado día 30 de septiembre en el 
Sports-Café de Madrid (c/ Valle- 
hermoso, 25), y que enfrentó a 
los cinco mejores jugadores de 
Rollcage de toda España. Los as- 
pirantes midieron sus fuerzas en 
la fase final después de hacer uno 
de los mejores cinco tiempos con 
una demo cronometrada del juego 
desarrollado por Psygnosis, que se 
incluyó hace unos meses en el CD 
de demos que regala la revista 
cada mes. Iñigo demostró tener 
unos nervios de acero al conseguir 
la mejor vuelta de tres en el cir- 
cuito G-Force en el modo Contra- 
rreloj. Su tiempo fue de 15:39, 
gracias al cual dejó atrás a sus ri- 
vales, y con bastante diferencia, 
dicho sea de paso. De todas for- 
mas, los otros cuatro participan- 
tes —los que no se llevaron el co- 
che— no se fueron con las manos 
vacías. Ángel I. Carballo de la Co- 
lina, Santiago Román Leira, Ser- 
gio Luque Martín e Isaac Castells 
Bobillo se llevaron como premio 
una estupenda mochila de Sony 
cargada de juegos. A saber: 
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Wip3out, G-Police 2 y Rollcage, 
además de un magnífico mando 
de Guillemot. Por supuesto, todos 
y cada uno de ellos disfrutarán de 
una suscripción gratuita de la re- 
vista PlayStation Magazine duran- 
te un año. ¿Qué más se puede pe- 
dir? 

Al acontecimiento asistieron di- 
versas personalidades del sector 
de los videojuegos, corno por 
ejemplo, María Jesús López, ge- 
rente comercial de Sony Compu- 
ter Entertainment España y Alicia 
Sanz, Jefa de Relaciones Públicas 
de la misma compañía. Tampoco 
faltaron a la cita Clara Ramírez y 
Mercedes Rey, en representación 
de Codemasters y Proein, respec- 
tivamente, ni Miguel Ángel Fer- 
nández, que asistió al acto en 
nombre de la cadena de tiendas 
especializadas Global Game. Su- 
sana González, de Konami, y Do- 
lors Fanlo, de Guillemot, tampoco 
se quisieron perder la gran final. 

Por la tarde, el campeón 
— acompañado de sus felices pa- 
dres (los auténticos propietarios 
del coche debido a la edad del ga- 
nador)—, pasó a recoger su pre- 
mio por el concesionario Alfa Ro- 
meo de Alcalá de Henares 
(Madrid). 

Su cara de satisfacción lo decía 
todo, aunque tendrá que esperar 
a cumplir los 18 años para poder 
estrenarlo. Enhorabuena Iñigo. 
iQué suerte! 


@ Noticias 


Titus adquiere el control de Virgin Interactive 


stos chicos de la industria no 


paran ni un segundo. Cada 
mes, hay una compra o ad- 
quisición de una compañía 
sobre otra. Hace unos días, 
Virgin nos anunció la firma de un 


acuerdo a largo plazo hacia los dere- 


chos exclusivos de distribución en 


Europa de todos los juegos distribui- 
dos por Agetec Europa (conocida an- 


teriormente como ASCII). Dicho 
acuerdo permitirá a la compañía 
fundada por Richard Brandson dis- 
tribuir juegos tan esperados como el 
título de acción y aventuras Rising 
Zan The Samurai Gunman. Se trata 


de una aventura de acción en 3-D — 


que sólo saldrá para PlayStation—, 
ambientada en el salvaje Oeste del 
siglo XIX, con toneladas de acción 
frenética, extraños enemigos y san- 
gre a raudales. Master of Monsters 
Disciples of Gaia es, en cambio, un 
juego de rol, multijugador por tur- 
nos. En este título, que ya está a la 
venta en nuestro país, dispones de 
más de 40 mapas para superar y 


cientos de horas de juego. 

Hasta aquí, nada sorprendente. 
La novedad está en que antes de 
que tuviéramos tiempo de explicarte 
los términos del acuerdo, nos ente- 
ramos que Titus Interactive ha ad- 
quirido el 50,1% de Virgin Interacti- 
ve Entertainment Ltd, lo que signifi- 
ca el control de dicha compañía. Sí, 
has leído bien. ¿Se habrán vuelto to- 
dos locos? Esperemos que no por- 
que queremos seguir viendo títulos 
tan buenos como Resident Evil, 
Street Fighter o el esperadísimo 
Dino Crisis en nuestras estanterías. 
Virgin es una de las empresas de 
edición y distribución de software de 
entretenimiento más famosas en el 
mundo entero. Posee oficinas en 
Gran Bretaña, Alemania, Francia y 
España. Titus Interactive fue funda- 
da en 1985 por Hervé y Eric Caen. 
Actualmente tiene sedes en París, 
Los Angeles, San Diego, Londres y 
Tokio, además de una red de distri- 
bución que extiende sus brazos por 
todo el mundo. 


INTERactive 


O Noticias 


Centro Mail y Virgin sortean una moto 


Rubén Gutiérrez fue el ganador 


los chicos de Centro Mail y 

Virgin hicieron entrega de la 
motocicleta que sorteaban con 
la compra del juego Bloody 
Roar 2. El ganador fue Ruben 
Gutiérrez Luque, a quien po- 
deis ver al lado de su flamante 
premio, acompañado por Al- 
berto Pin, responsable de mar- 
keting de Centro Mail, y por Te- 
resa Núñez, responsable de 
prensa de Virgin. ¡Enhorabue- 
na al ganador! Nosotros tam- 
bién queremos una... 


E pasado día 1 de octubre, 


actuó en directo para lanzar el 


Hace unos días, en el Roxy 
Theatre de Nueva York, el au- 
téntico Um Jammer Lammy 
juego del mismo nombre. 
oveja virtual, cantaba mien- 
tras el creador de UJL, Masa- 


Sara Ramírez, la voz de la 


@ Primer contacto 


ya Matsuura, se encargaba de 
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la suceda en el trono de las 


llonada en campañas publici- 
le Cc 


va a invertir una auténtica mi- 
tarias por todo el continente. 
En España ya hemos podido 
gozar de un anuncio televisa- 
do en el que aparece un per- 
sonaje virtual que parece de 
Este viejo clásico ha sufrido 
los arreglos necesarios para 


consolas. Para lograrlo, Sony 
verdad. 
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Official Formula 1 Racing '99 


¿Otro juego de F1? Bueno, 
más vale que sobre que no que falte 


s muy sencillo. Al contrario de 
lo que pasa con otras licen- 
cias, la FIA no ofrece contra- 
tos en exclusiva, así que cual- 
uiera que tenga la pasta sufi- 
ciente puede sacar una versión a la 
calle. Todos conocemos la saga de 
Psygnosis, los chicos de EA tienen 
uno casi a punto, y ahora, con un 
prestigio la mar de decente para 
avalarlo, llega el esfuerzo de Video 


А La cantidad de extras y opciones de este 
juego dejará satisfechos hasta a los más 
exigentes. 


A Las repeticiones pretenden ser lo 
más realistas posible. Como en la tele. 


2 


> ¿Quién ganará la batalla de juegos 
oficiales de F1? ¿Será éste? 


System para hacerse con la corona 
de la F1. 

La versión del 99 cuenta con to- 
dos los circuitos, estadísticas, pilo- 
tos (los 22) y equipos de la tempo- 
rada de este año, aparte de todos 
los extras que se le suponen a un 
juego de carreras F1; enfoques a 
mogollón, jugabilidad de vértigo, re: 
peticiones por un tubo y comenta- 
rios frenéticos. Lo de siempre. 

Puede que Lankhor sea una em- 
presa de desarrollo totalmente des- 
conocida para la mayoría, pero su 
valía está fuera de toda duda, ya 
que crearon el juego de F1 para el 
Commodore Amiga hace ya unos 
cuantos años: ese título fue uno de 
los mejores juegos que se creó para 
esa venerable máquina. 

Las opciones también son las es- 
peradas: modos para dos jugadores 
a pantalla partida, Arcade y Simula- 
ción y un control exhaustivo sobre 
las repeticiones. No obstante, toda- 
vía no hemos conseguido hacernos 
con una versión jugable en la ofici- 
na, así que aún no podemos infor- 
maros sobre lo que verdaderamente 
os importa: su jugabilidad. Para no- 
sotros sigue siendo un completo 
misterio. 

Seguro que su lanzamiento se 
calculará para robar todo el protago- 
nismo posible al F1 '99 de Psygno- 
Sis. Puede que muchos fans de este 
género se esperen a que este título 
esté a la venta para tomar su deci- 
sión. 


1:31.001 
59 59 993 


Current 
Record 


Fastest 
Front 
Rear 


A Desde luego, realismo no le falta, ya sea por la cantidad de ajustes que puedes llevar a 
caho o por los efectos de las carreras, tal y como se demuestra en estas imágenes. 


A El detalle de las imágenes en plena carrera 
es casi comparable al de las repeticiones e 
intros. 


A Como era de esperar, puedes elegir entre 
diversos enfoques de cámara. 
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SABALLER PARTICIPA 
— Y GANA UNA DE 
LAS 50 CAMISETAS 
STAR 


WARS 


ИП Тай ug wi 
lublera gustado vivir las auer 
inn en tus carnes. Pero 
ayudarte. Todavía no < 
do, que conste 
magnífica cal 


nada fá 


Star Wars: Episodio | - La amenaza Fantasma 


Electronic ans PlayStation Power. 


15 de noviembre. 


P 1 TAR. WA ¡A Y === © Lu film Ltd. & TM. Todos 
EPISODIO | — ======= 


cas | LA AMENAZA FANTASMA Pile nu a a 


CTRONIC ARTS’ Usado bajo autorización. 


Éstos son los ganadores del concurso 
PSP. 27 Virus (Virgin): 

Carmen Miravete Xavier de Faria (Madrid) 
Luis Miguel Díaz Blanco (Madrid) 
Karmele Sarasua Sánchez (Zizurkil, Guipuzcoa) 
Fernando Pérez Marín (Leganés, Madrid) 
José Antonio Ruiz Quiñones (Madrid) 
Álvaro González Álvarez 

(Jerez de la Frontera, Cádiz) 

Víctor Marlet Vicente (Madrid) 
Jonatan Pons Merino (Vilafranca, Barcelona) 
Eduard Lozano Romera (Sabadell, Barcelona) 

Antonio Sánchez Marco (Alcoy, Alicante) 
Brais Vila Araico (Lugo) 
M? Rosario Carpio Tovar (Alcantarilla, Murcia) 

Mariola Escobar Garrido (Huelva) 

Marta Maillo González (Torrelavega, Cantabria) 
Manuel Martínez Ortiz (Montmeló, Barcelona) 
Óscar Valladares Monzón (Madrid) 
Reme Caparrós González 
(Esplugues de Llobregat, Barcelona) 
Dimas Megias Carazo (Granada) 

Julián Cordero Martínez (Caborana, Asturias) 
Marta Hernando Prior (Barcelona) 


Respuesta correcta: 
Joan Averil. 


Las bases 
del concurso 


Cupón de respuesta 


¿Cómo se llama la princesa del planeta Naboo? 


Domicilio: 
Población: 
Provincia: . 


Envía este cupón a la sección «Concurso Star Wars»; REVISTA PlayStation Power; 
MC Ediciones S. A. P.° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA 


special Lara 


PlayStatiza te hace algunas revelaciones 


La combinación de los mejores 
elementos de los tres títulos 
anteriores será una jugada 
maestra. 


ald última revelación estará creada alrededor de una jugabilidad 
tensa, a base de puzzles, a diferencia de lo que ocurría en TR3» 


TOMB RAIDER 


A ULTIMA 


IEVELACIÓN 


Aunque inspira emociones como el amor, el odio o la más absoluta 
indiferencia, lo que no se puede hacer es ignorarla. Damas y caballeros, 
ante ustedes Lara Croft en su última aparición... 


omb Raider 4 tiene un 
nuevo motor que com- 
prende tan sólo el 10 por 
ciento del que tenía el 
diseño del original. 
Parece ser que todo lo 
que queda de las aventu- 
ras de Lara es ella. Esta 
es una de las revelaciones que había- 
mos prometido. 

Más que limitarse a llamar al juego 
Tomb Raider 4, Core Design (los fabri- 
cantes de esta entrega y de las tres 
anteriores) han elegido el título de 


Tomb Raider: La última revelación. 
Puedes llamarnos fatalistas, pero eso 
nos hace pensar que podríamos estar 
hablando del final de los juegos Tomb 
Raider. En la mejor línea al estilo de 
Regreso al futuro, este «último» juego 
presenta reminiscencias de títulos 
pasados como Tomb Raider (el pri- 
mero), ambientado completamente en 
Egipto. 

«Tenemos varias localizaciones 
como El Cairo, Alejandría, Karnak y las 
Pirámides de Gizeh», nos explica 
Susie Hamilton de Core Design. «Las 


localizaciones son parte fundamental 
del argumento que se desarrolla de un 
modo parecido. La jugabilidad se 
disuelve en videoclips y secuencias de 
vídeo y viceversa. Se han eliminado las 
pantallas de carga, con lo que estamos 
hablando de una aventura contínua», 
comenta Hamilton. 


Todo eso nos parece maravilloso, pero 
¿qué hay de todas esas pirámides y 
jeroglíficos? Bien, pues parece que 


mediante la «unión» de las etapas 
para formar un juego intermina- 
ble (muy parecido a Soul 


A A pesar de que la acción se desarrolla sólo 
en Egipto, parece muy variada e 
impresionante. 
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special Lara 


PlayStation te hace algunas revelaciones 


sta es la última vez que veremos a Lara en 

su encarnación actual (¿qué pasará en Play- 

Station 27) y no hay forma de que Core la deje 
salir айп. Si escuchamos lo que dicen sus seguido- 
res y los tipos de la industria, estamos hablando del 
Tomb Raider definitivo. Tendremos que echarte un 


pueden hacer de esta entrega algo muy A Por fin han quitado todo ese apuntar a 
interesante. * la nada que plagaba TR3. 


A Esta iluminación cambiante y 
atmosférica sólo puede añadir emoción. 


A 1212 es Lara, pero las vistas de los 
fondos han mejorado muchísimo. 


3 


A Indiana Jones se le brinda un * 
mayor homenaje con la presentación { А Parece que esa cota de caballo ha A Ambientar N р piel кш ba) ج‎ ея que em al 
de la joven Lara Croft. ; crecido mucho desde la última aventura. e , i 
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y 


«Lara parece mucho más humana y tiene 20 nuevos 
movimientos, con lo que posee unos 40 en total» 


Reaver), La última revelación 

estará creada alrededor de 
una jugabilidad tensa, a base de puzz- 
les, más que tratarse de un vagar infi- 
nito por niveles extremadamente difíci- 
les, como ocurría en la tercera entrega 
de la saga. «Tiene muchos más puzz- 
les», avanza Susie, «puedes combinar 
los objetos con ayuda para resolver los 
puzzles y con obtención de informa- 
ción así como con combates, etc. Lara 
tendrá todo lo que necesita para resol- 
ver los puzzles que caigan cerca de 
ella. De este modo no tendrá que per- 
der mucho tiempo corriendo por el 
mapa para recolectar los objetos. La 
dificultad estribará en resolver los 
puzzles más que en obtener los objetos 
necesarios para resolverlos. En ese 
aspecto, es mucho más parecido al 
título original.» 

La mejora visual más obvia son los 
gráficos. Empezando por la misma 
Lara, que parece poseer una nueva 
«piel» con su traje de cuero y que 
cuenta con 20 nuevos movimientos, 
para terminar con tos fondos que, a 
pesar no ser muy distintos a los de 
ТЕЗ, tienen una mejor iluminación, 
mucho más detalle y, debido a lo más 
confinado de las nuevas localizaciones, 
tienden a ser más suaves y más fluidos 
en sus movimientos. 


Practicar tiro al blanco 

«En cuanto al nivel gráfico, estamos 
hablando del juego más detallado 
hasta ahora», afirma Hamilton. «Al 
igual que con las nuevas ambientacio- 
nes de mapas, hemos podido introdu- 
cir mayores niveles de detalle a través 
de nuevas formas de iluminación y de 
sistemas de objetos. Los objetos en 3- 
D se utilizarán abundantemente para 
poblar ambientaciones que, de otro 
modo, quedarían escasas. Muchos de 
los objetos pueden ser blancos, por lo 
que Lara podrá dispararles, destruirlos 


A Los de Core prometen más objetos y 
equipamiento, además de un nuevo sistema 
de inventario. 


A Esta cuarta entrega puede hacer que fos 
antiguos seguidores de TR vuelvan a ser fieles 
a la serie. 


о interactuar con ellos», sentencia. La 
pantalla de inventario circular, con su 
pasaporte y su instrumento llorón se ha 
cambiado por una totalmente nueva y 
más adecuada. Ahora los objetos pue- 
den recolectarse y combinarse, por 
ejemplo, recoge una antorcha y toma 
las baterías para encenderla o halla la 
escopeta y podrás atarle la antorcha 
para apuntar en la oscuridad. También 
podrás encontrar el diario de Lara. 
Aquí es donde obtendrás información o 
mapas que va recolectando a lo largo 
del juego y podrás verlos de modo que 


puedas actualizar tu información de! 


juego. 


Más movimientos 

Y luego están esos 20 nuevos movi- 
mientos, lo que nos da un total de 40. 
Con las fimitaciones obvias que pre- 
senta el cuerpo humano (nos referimos 
a necesidades físicas), nos pregunta- 
mos qué nuevas acciones cabe espe- 
rar. Para los principiantes está la inciu- 
sión de cuerdas, por las que Lara no 
dudará ni un segundo en deslizarse. La 
escalada no es algo nuevo para Lara, 
pero ahora podrá alcanzar las esquinas 
para proseguir hacia áreas distintas, lo 
cual conlleva algunas ventajas. Otras 
acciones son algo más obvias, como la 
habilidad para irrumpir intempestiva- 
mente por puertas abiertas y subir y 
bajar por trampillas. Todas ellas, nue- 
vas habilidades que se incluyen en el 
repertorio de nuestra damisela. 


A e ce чүл» ur die éco sis 
que ningún otro de los juegos TR. 


A ¿Habtan en serio los de Core y Eidos cuando dicen que ésta es la última vez que Lara saqueará 
tumbas? Más que un personaje, lo que han creado es un (dolo. Seguro que la volveremos a ver” 


bajo cualquier otra forma. 


Diario adolescente 

Tomb Raider 2 introducía elementos 
de subjuego (;recuerdas los trineos?), 
algo que aquí continúa con distintos 


— vehículos, hecho qus te llevará hacia 


distintas partes del juego. Puedes 
esperar que aparezca una escena en 
un tren, una persecución en jeep y, lo 
mejor de todo, unas pinceladas de 
carrera en moto con sidecar. Por des- 
gracia, estos elementos permanecen 
ocultos tras el secretismo que ha adop- 
tado Core. Por cierto, corren rumores 
de que hay un nivel en el que puedes 
ser Lara Croft de jovencita. Se lo 
hemos preguntado a la sefiorita Hamil- 
«Aún no estamos haciendo muchas 
declaraciones al respecto. Pero lo que 
sí puedo decir es que reintroduciremos 
а Lara para que los jugadores puedan 
entenderla mejor a ella y a su forma de 
ser hoy en día», desvela. Hemos con- 
seguido averiguar que la joven Lara, 
con unos 16 años en su haber, aparece 
en el primer nive! (una especie de nivel 
de semientrenamiento), en el que tra- 
bajas con un personaje llamado Von 
Croy, que era su entrenador y gurú... 
Aqui es donde aprenderás sus nuevas 
habilidades y movimientos y donde se 
reclutará a los nuevos fans de Lara con 
esta última revelación. 
Debemos decir, incluso en este 
momento (el juego aparecerá en 
España a finales de noviembre), que 
posiblemente se trate del mejor título 
de la serie Tomb Raider. Con los ele- 


mentos clásicos y localizaciones del 


primer —y se puede discutir si el 
mejor— juego y la experiencia y avan- 
ces que aprendimos en las dos entre- 
gas posteriores, nos resulta difícil ima- 
grr meg d Nos 


«El título parece implicar que podría 
tratarse del último Tomb Raider», _ 
manifiesta Susie Hamilton. «Pero 
¿quién sabe?» La típica respuesta críp- 
tica. Siempre saben cómo dejarte con 
la miel en la boca. De lo que estamos 
hablando, a nuestro pesar, es del úl- 
timo juego de Lara para PlayStation 2. 
Piensa en una casi real Lara movién- 
dose suavemente con unos 20 millo- 
nes de polígonos por segundo a su 
alrededor. Ahora piensa en el hecho de 
que a Sony aún le quedan tres años de 
contrato exclusivo con Lara y Core, Por 


eso nos parece que sería de locos no 


hacer una versión actualizada para su 
lanzamiento en Europa para la consola 
de última generación de Sony. No 
podemos esperar más. No tenemos 
paciencia. ¡Queremos saberlo ya! [ZI] 


A Sin señales de momias por el momento, 
pero seguro que aparecerá una. 
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| ¡Todo lo que necesitas saber sobre 
el mejor juego para PlayStation! 


E 


Е ГҮҮ VIDA MÁS 
ALLA DEL VIII? 


| The Bouncer, Ehrgeiz 2, Final Fantasy X... 
Square nos revela sus planes para el futuro. 


ut Playstation 


| ila historia secreta de Final Fantasy LU PLUS 
| y lo ultimo en la serie de Final Fantasy! 
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TRUCO RAPIDO 


VEHÍCULOS METÁLICOS 
El Havoc El Venom El Rhino 


Flap Stab: 


PEQUENO 
TRUCOS 


Para activar estos trucos, pausa el 
juego y mantén pulsado L1 mientras 
introduces el código: 

Invencibilidad: Abajo, Arriba, Izquierda, 
Izquierda, Triángulo, Arriba, Derecha, 
Abajo 

Todas las armas: Cuadrado, Círculo, 
Arriba, Abajo, X, Cuadrado 

Activar niveles: Triángulo, Arriba, X, 
Abajo 

Truco de información depurada: Abajo, 
Abajo, Triángulo 


Empieza el juego en el modo Puzzle. 
Cuando aparezca la pantalla de mapa 
pulsa Izquierda, Izquierda, Arriba y. 
Abajo y a continuación presiona L1, L2, 
R1 у R2 a la vez. Aparecerá un Selector 
de Personaje. Pulsa Izquierda o Derecha 
para cambiar a un personaje distinto y a 
continuación presiona cualquiera de los 
cuatro botones de acción. 

Créditos extra: En el menú de Opciones 
pulsa Izquierda, Derecha, R1, R2, L2, 
L1, Arriba y Abajo. Aparecerá un crono 
de 30 segundos en el extremo superior 
derecho de la pantalla. Destaca a toda 
prisa la opción de créditos y empieza a 
martillear el botón X tan rápido como 
puedas. Cuantas más veces pulses X, 
más créditos ganarás. 

Efectos de fondo: En la pantalla de títu- 
los, cuando aparezca el mensaje «Press 
Start», pulsa R1, Arriba, L2 y Abajo. 
Verás aparecer a un personaje verde en 
la esquina inferior derecha. Ahora 
empieza el juego Puzzle. Deberías ver 
las palabras «Another World» (otro 
mundo) en la parte baja de la pantalla, y 
de repente accederás a nuevos fondos. 


Puedes conseguir un Ford MK II 160CV 
alucinante si ganas el tramo especial de 
Grecia. 

Introduce tu nombre como: 

BACKFEET: Conseguirás que el copiloto 
conduzca el coche. 

PEASOUPER: Corre todas las carreras a 
las que aún no tienes acceso entre nie- 
blas. 


e megas UNAS 


ELEMENTOS BÁSICOS DE LA MISIÓN 
Resumen de la misión 


e` 


ESTO MECH GUSTA 


sejos utiles para сопа! 


TRUCO RAPIDO! 


Тыт 
0 
SITUACIÓN DE LOS REHENES 


Rastreo de camiones 


~ 


ve 


Cañoneras Syndicate | Defiende a los N 
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PlayStat:2: 


PEQUENO 
TRUCOS 


BUTTONBASH: Activa el modo de coche 
a pedal. Pulsa X y Círculo alternativa- 
mente para mover el coche. 
HELIUMNICK: Oirás la voz del copiloto 
con un tono más agudo. 

DIRECTORCUT: Observa la repetición en 
el modo Transición. 

KITCAR: Activa el modo Turbo. Pulsa 
Select cuando la barra esté verde para 
activarlo. 

MOREOOMPH: Dobla la potencia de tu 
coche. 

FORKLIFT: Activa el modo de tracción 
trasera. 

BLANCMANGE: Tu coche se mueve como 
un flan gelatinoso. 

TROLLEY: Activa el modo de tracción a 
las cuatro ruedas. 


Ve al Stock de coches, en el modo Cam- 
peonato, e introduce tu nombre como 
CREDITZ para conseguir créditos anima- 
dos. 

Introduce tu nombre como Monkey! Si 
ejecutas cinco giros de 360° y un mono 
empezará a correr por la pantalla. Si le 
golpeas, ganarás un montón de puntos 
extra. 


Introduce las claves siguientes en la 
pantalla de códigos. Puedes entrar-tan 
sólo uno por misión. Cuando estás en la 
misión, mantén pulsado Planeo y Freno 
de Aire a un tiempo para activar el truco 
deseado. 

WO00W00: Sirenas del havoc activadas. 
BENIHILL: Los coches callejeros son 
más rápidos. 

SUPERCAM: Cámara de caída del ene- 
migo. 

PANTALON: Misiones Secretas (Enter en 
el menú Entrenamiento). 

Modo Dios: Mantén pulsados estos boto- 
nes a la vez en la pantalla de Resumen 
de Misión: R1, R2, L1, L2, Círculo, 
Triángulo, Cuadrado e Izquierda. 
Munición ilimitada: En la pantalla de 
armas mantén pulsadas las mismas 
teclas, pero esta vez conseguirás todas 
las armas y munición. 


ÚLTIMA OPORTUNIDAD 
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Rearmate en ren hase aérea ¡Elimina a los Marines! 
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¡Destruye esas malditas c 
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CIRCUITO 1- SHIPWRECK SHORE NIVEL FACIL CIRCUITO 2 - THUNDER TRAIL NIVEL FÁCIL 


Los escalones 


LAP 1), 


Bifurcación 


LAP 1, 


Qs 
— 
Tempest no es el corredor más en este lado su acceso es más coi д 
Ji rápido, pero sin duda es el más chulo Mafia pel mte BE EVA GERE Columna 
de todos. 
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ауа: 


PEQUEÑOS 
TRUCOS 


Película final: Bate los ocho circuitos en el 
modo Normal para disfrutar de la peli final. 


TRUCO RAPIDO 


Tramo secreto: Para conseguir un tramo 
secreto, gana la copa master sin utilizar 
continuar. Después deberás luchar contra el 
rey. Si le ganas, conseguirás el mejor 
guante que hay en el juego. 


Menú de trucos: Activa la pausa, mantén pul- 
sado L2 y presiona Abajo, Arriba, Cuadrado, 
Triángulo, Triángulo, Círculo, Abajo, Arriba, 
Cuadrado, Triángulo. 
Súper menú de trucos: Pausa el juego, mantén 
2 pulsado 12 y presiona Triángulo, Círculo, 
CIRCUITO 4 - NEON CITY NIVEL FACIL Triángulo, Círculo, Círculo, Triángulo, 
DERIULIARIDAD: F > NC OE жик paz ES Izquierda, Círculo, Arriba, Abajo, Derecha, 
e i Е ME E е pel a Ae e ERE Círculo, Izquierda, Izquierda, Triángulo, Dere- 
cha, Círculo, Izquierda, Izquierda, Triángulo, 
Círculo, Abajo, Círculo, Círculo, Derecha. 


uente 


Para conseguir todos estos trucos, activa la 
pausa y mantén pulsado R2. 
Die Hard 
Modo Dios: Derecha, Arriba, Abajo, Cuadrado 
50 granadas y 5 balas: Derecha, Cuadrado, 
Abajo, Circulo 
Modo gordo: Derecha, Cuadrado, Cuadrado, 
Abajo 
Los villanos flotan cuando les disparas: Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Abajo 
Las plantas gritan al dispararles: Círculo, Cír- 
culo, Cuadrado, Cuadrado, Derecha 
Modo esqueleto: Triángulo x10, Derecha x4 
15 balas: Abajo, Cuadrado, Cuadrado, Derecha 
E = — 3 É na pasada i Munición ilimitada para escopeta: Derecha, 
E Arriba, Abajo, Abajo, Cuadrado, Derecha 
CIRCUITO 1- MOONLIGHT GOVE NIVEL MEDIO Die Hard 2 
SS Editor de mapa: Derecha, Arriba, Abajo, Cua- 
DEFI NA Ataio con valla pi tora Jn с; 0. Se trata de un tre ás un buen tiempo y podrás recoge cond drado 
0 CO a estrecha а o. Cua е Í Modo esqueleto: Abajo, Cuadrado, Triángulo, 
e Bn el a Abajo 
r 1 а izquierda tunel, SI no gel Montones de munición: Derecha, Cuadrado, 
Atajo con valla protectora © АМЕ уын e Ho УК errr сык м. Izquierda, Círculo, Triángulo, Abajo 
za т WA TH = ë š sa ДА E EAE > pad a : Modo gordo: Izquierda, Triángulo, Derecha, 
PX < Igi а а e| DCALIZACION: En | шуа 1 Abajo 
5 oe Hae AS Todo el mundo se parece: Círculo, Abajo, 
Abajo, Cuadrado, X, Cuadrado 
Die Hard 3 
Tu coche flota: Derecha, Cuadrado, Izquierda, 
Triángulo, X, Cuadrado, Abajo 
Movimiento lento: Izquierda, Arriba, Izquierda, 
Izquierda, Cuadrado, Abajo 
Modo cámara cielo: Círculo, Derecha, Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Izquierda 


e velocidad 


CIRCUITO 4 - SUN VALLEY DRIVE. NIVEL MEDIO 


Túnel secreto en la cascada 


AD: Tun ес! 


, — 


Monica es todo 
corazón y... flores. 


CIRCUITO 3 - DRIFT ARENA NIVEL MEDIO 
ARIDAD Ruta elevada a la izquierda 


Mel io tu 0 


D: Medio tubo 


‘a curva tras el ài 


7 


TRUCO RAPIDO 


CIRCUITO 2 - GRAND RAPIDS NIVEL DIFÍCIL 


Ruta alternativa 2 


wm 


PlayStation 


PEQUENOS 
TRUCOS 


Movimiento súper lento: Círculo, Abajo, 
Abajo, Cuadrado, Derecha 

Dado loco en el coche: Derecha, Círculo, 
Izquierda, Izquierda, Cuadrado, Abajo 

999 turbos: Círculo, Círculo, Cuadrado, Cua- 
drado, Abajo, Abajo, X, X 

Vidas ilimitadas: Izquierda, Círculo, Arriba, 
Abajo, Cuadrado, Derecha 

Juega como un alien: Para cambiar tu coche 
por una nave espacial, ve al nivel del Central 
Park de Die Hard 3 y entra la clave 
siguiente: XJ1GFT!7XMLGG9 


Códigos de trucos 

Introduce estos códigos en la pantalla de cla- 
ves: 

HAROLDHAND: Abre todos los niveles, todas 
las armas, munición ilimitada, una tarjeta 
«Sal libre de la cárcel», blindaje, cuadro del 
loro, 9.999.990 puntos, 99 vidas, multiplica- 
dor x5, sin policía y coordenadas en pantalla. 
GETCARTER: Abre todos los niveles, todas las 
armas, munición ilimitada, tarjeta «Sal libre 
de la cárcel», blindaje, 99 vidas, multiplica- 
dor x5, nivel de buscado al máximo, coorde- 
nadas en pantalla. 

FREEMANS: Abre todos los niveles, todas las 
armas, munición ilimitada, tarjeta «Sal libre 
de la cárcel», blindaje, multiplicador x5. 
DONTMESS: Abre todos los niveles, munición 
ilimitada, tarjeta «Sal libre de la cárcel», 
blindaje. 

SORTED: Abre todos los niveles, todas las 
armas, munición ilimitada, tarjeta «Sal libre 
de la cárcel», blindaje. 

RAZZLE: Abre todos los niveles. 

MAYFAIR: Abre los niveles uno y dos. 
PENTHOUSE: Abre los niveles uno, dos y tres. 
MCVICAR: 99 vidas. 

BIGBEN: 9.999.990 puntos. 

SIDEBURN: Multiplicador x5. 

OLDBILL: Nivel de buscado al máximo. 
GRASS: Sin polis. 

SWEENEY: Coordenadas en pantalla. 

II WEAPONS: Pulsa la pausa, mantén presio- 
nado L1 y pulsa Cuadrado, Círculo, Arriba, 
Abajo, X, Cuadrado. 

Selección de punto de control: Acciona la 
pausa, mantén pulsado L1 y presiona Cua- 
drado, Círculo, X. Suelta 11 para saltar a 
cualquier punto de control del nivel. 

Modo debug/estadísticas: Acciona la pausa, 
mantén pulsado L1 y presiona Abajo, Abajo, 
Triángulo. 

Energía a tope: Acciona la pausa, mantén 
pulsado L1 y presiona Cuadrado, X, Trián- 
gulo, Círculo. 

Vidas infinitas: Acciona la pausa, mantén 
pulsado L1 y presiona Triángulo, Círculo, X, 
Cuadrado. 

Invencibilidad: Acciona la pausa, mantén 
pulsado L1 y presiona Abajo, Arriba, 
Izquierda, Izquierda, Triángulo, Arriba, Dere- 
cha, Abajo. 

Selector de nivel: Acciona la pausa, mantén 
pulsado L1 y presiona Triángulo, Arriba, X, 
Abajo. 
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Teléfono 


PlayStation Power te muestra los 
lanzamientos más importantes del mes. 
Toda la información que necesitas antes 
de adquirir un juego la encontrarás en 
este apartado. No te atrevas a ignorar 
nuestros análisis. 


 Kasmuln 1 n го 
kormula | 99... am WU 
Los verdaderos fans де este deporte 
estarán encantados con el último título de 
esta serie. 


Етте ГЕРА fe ye » 3 r һа | 
m qe | necihic [4 
m . 910 | ps Ji б... LLI » 04 


Serás un agente internacional en este 
excelente juego de espias. Pero no 
esperes encontrar a Tom Cruise... 


1 ИП! n — Д 
b] | iu Ul Li "nu || AO TILTI Ú 


¿Quieres hacer vudú? Introdúcete en la 
tierra de las sombras y descubre tus 
poderes ocultos. 


Crash Team Racing 
Lego Racers ............. 
Star Wars 
Pac-Man World 

0651 ева „леано êa aiaa 
Pop N E0Bkoeessasvaaassasasuskansinaaaquqanpa 


z 
LI 


0% - 20% «Porca miseria» 

21% - 50% Piénsatelo dos veces 
51% - 10% Por encima de la media 
10% - 80% Un buen esfuerzo 

81% - 90% ¡Cómpralo! 

91% - 100% jGenial! 
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Disponible: Octubre 
Precio: 8.490 pesetas 


А Convence а un colega y pégate a su 
cola en el modo para dos jugadores a 
pantalla partida de F1 '99. 


АЕ! modo para dos jugadores va un 
pelín más rápido si utilizas el enfoque 
desde el interior del vehículo. 


À El famosísimo circuito de Mónaco va 
de perlas para los duelos apurados. 
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Jugadores: 1-2 
Editor: Sony 


O Tal y como era de esperar, F1 '99 incluye 


un modo para dos jugadores a pantalla 
partida. Hay una pérdida notable tanto de 
velocidad como de detalle, pero aun así 
vale la pena. 


AEs una lástima que Psygnosis no haya podido incluir toda la 
parrilla de rivales en el campeonato para dos jugadores. 


Fabricante: Psygnosis 
Distribuidor: Sony 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria/Dual Shock 


La mayor y más completa licencia de 
F1 del mundo ya está aquí. ¿Qué más 


puedes pedir? 


hora que Sony se ha ras- 
cado el bolsillo y se ha 
tragado a Psygnosis de 
un solo bocado, parece 
ser que ya no hay nadie 
capaz de hacerles sombra 
en el mercado de los juegos de 
carreras. Este tándem también 
puede presumir de contar con el 
clásico Gran Turismo y su próxima 
secuela entre los trofeos que 
cuelgan de su exitosa pared. 

No es de extrañar, pues, que 
ante la aparición de su nuevo 
simulador de F1, todo el mundo 
espere una calidad fuera de serie. 


Y Se pierde algo de detalle, ya que la 
PlayStation debe exprimir sus 
capacidades a tope. 


IDHHUMETAL 


mo 


Y no van a decepcionar a nadie. La 
diversión empieza ya desde la ine- 
vitable pantalla de opciones inicial. 
La opción de carrera individual 
prescinde del realismo en favor de 
una acción arcade adrenalitica. El 
control del bólido es sencillo, los 
dafios sufridos minimos, y la con- 
ducción se limita a una carrera. 

La cosa empieza a complicarse 
el en modo Campeonato. Aqui 
puedes disfrutar de las carreras de 
verdad a lo largo de toda una tem- 
porada. Gracias a la licencia oficial 
de la que dispone Sony, no se ha 
omitido ni un solo detalle. 

A la hora de elegir tanto al piloto 
como al equipo, aparte de poder 
disfrutar de los nombres de los 
conductores acompañados por 
una foto (no te pierdas a Villeneuve 
haciendo el mono), el babeo sera 
general ante la perfección absoluta 
en el diseño de los monoplazas. 

A continuación puedes ir al 
garaje de F1 '99 para ajustar todas 
las opciones. Por defecto, las 
carreras son de un número limi- 
tado de vueltas, pero si te va el 


masoquismo puedes deci- » 


dirte a correr como en los 


Como la vida misma 


O Resulta de vital importancia aprender las normas de conducción de unos bólidos que superan los 
300 quilómetros por hora. No aceleres en la entrada a boxes, no adelantes con bandera amarilla y 
no acortes en las curvas. Tres — 2 de oro para empezar con buen pie. 


> YT 


p 


A Siarrancas antes de que te lo indiquen las А Si atajas en las curvas, volverán a lloverte А Procura по dártela contra otro si no 
luces, te ganarás una penalización. penalizaciones. quieres que vuelvan a fijarse en ti. 


6 Los monoplazas más rápidos del 
mercado ya están a tu disposición 
gracias a la nueva entrega de la saga 
de F1. ¿A qué estás esperando? 


f 


Pos 
22/22 
Lop 


A La próxima vez que acudas a boxes, 


F- pagarás muy cara tu mala conducción. 


Mónaco, Melbourne, Montreal... 


O No falta ni uno solo de tus circuitos favoritos. Como siempre, el más 
interesante es Mónaco, sobre todo gracias a sus virajes de locura y al 
famosísimo túnel. 


A Todo el mundo quiere correr en el 
circuito de Mónaco en la primera 
partida. 


A El circuito de Melbourne es un poco aburrido. ¿Y el sol? ¿Y 
Nicole Kidman? ¿Y los Bee Gees...? 


A Montreal es una de las carreras más 
fáciles de F1 '99. 


A Silverstone: la cuna de los coches de carreras a grandes 
velocidades. ¡Y un tremendo parecido curvilíneo con la actriz 
con la que comparte apellido. Sharon...! 


A ¿Será éste el Gran Premio de España 
de F1? 
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grandes premios de ver- 

dad; ya sabes, entre 50 y 
60 vueltas. A partir de aquí puedes 
cambiar el nivel de aguante de tu 
motor, el agarre de la suspensión, 
los índices de la caja de cambios, 
las condiciones climatológicas y así 
hasta que el entorno sea casi tan 
real como el de la competición 
real. 


líder de la clasificación 


Si no confías a tope en tus posibili- 
dades, lo mejor es que primero te 
pegues una buena sesión de prác- 


«Schumacher es 
tan arriesgado 
como en la vida 
real, y Coulthard 

siempre está 
presente entre el 
grupo de cabeza» 


tica. Una vez superada, no te pien- 
ses que ya puedes competir con 
los mejores; aün te quedan las 
vueltas de clasificación. Puedes 
saltártelas, pero a menos que te 


ТОНА ТАКАСИ Э 
ARROWS 


A Por mucho que ponga penalty, no 
creas que De La Rosa y Gené se van a 
poner a chutar a puerta. 


conformes con el deprimente pai- 
saje que conforman 25 tubos de 
escape rugientes en la parrilla de 
salida por delante de ti, qué duda 
cabe que lo mejor es conseguir un 
buen tiempo para empezar con 
buen pie. A continuación, 
comienza la carrera de verdad; 
pisa el acelerador a fondo y com- 
prueba si toda tu preparación ha 
merecido la pena. 

Decir que Psygnosis ha traba- 
jado duro en la Inteligencia Artifi- 
cial de los pilotos que controla el 
ordenador es como asegurar 
que la Gran Muralla China 
es más grande que la 
pared del comedor de tu casa; se 
ve a la legua. Quizá fuera nues- 
tra imaginación, pero mientras 
lo probamos, Schumacher 


era tan rematadamente arriesgado 
como lo es en la vida real, y Coult- 
hard siempre estaba entre los 
puestos dominantes de la carrera. 
Tan sólo faltó que Hill se retirara de 
la competición amenazando con 
abandonar por completo si no 
reparaban de inmediato unas 
imperceptibles ralladas en uno de 
los alerones. 

Por muy duro que te parezca, la 
verdad es que los demás monopla- 
zas tienen un comportamiento 
impecable. En más de una oca- 
sión, algún que otro coche acaba 
en el exterior de la pista sacando 
humo por todas partes tras la pri- 


en todo momento al gran grupo se 
ve más reforzada si cabe. Gracias 
a detalles de esta guisa, uno se da 
cuenta de la apuradísima comple- 
jidad de F1 '99. Las banderas tam- 
bién juegan un papel importante 
en la carrera: si adelantas con ban- 
dera amarilla, te penalizarán con 
diez segundos en boxes. 


¡Compórtate! 

Del mismo modo, si te dedicas a 
golpear continuamente al vehículo 
que llevas delante o a cortar en las 
curvas por la parte indebida, los 
jueces de carrera tomarán medi- 


A Eddie Irvine es el playboy 
oficial del equipo Ferrari. 


Single Nace 


A Coulthard es el único que tiene 
una cabeza con forma de casco. 


O No falta ni un sólo equipo, y todos cuentan 
con sus colores y patrocinadores reales. 
Disfrutarás de fotos alucinantes del conductor 
que elijas, y de un historial completo. 


Single Race 


DRIVER PROFLE 


Nationality: Canadian 


Team: dunn A 
Chassis: UAM o 


— 4 Driver: Jacques 
— 


Engines бы 


oO n 


А No sahemos cómo las azafatas 
pueden besar a este tipo tan feo. 


mera curva, por lo que la sensa- das drásticas. Todo esto 
ción de realismo que acompaña podemos asegurarlo por- 


Single Race 


Single Race Fite отл enorme 
n 


DRIVER PROFILF 


ч Меїїюпа!Цу: Brazilan Team/Driver 
A Birthdate: 23.05.72 
GP Starts: 97 
SELECT GP Poks: 1 
GP Wins: 0 
v Cur Number: 16 


A 


j 
Driver: Rubens Barrichello 
ú 


arth V10 


1 


| AParece ser que Rubens Barrichello se pirra 
por los juegos para PlayStation. 


A Los fans de la F1 reconocerán este túnel. 
Hasta las luces son clavadas a las reales. 


Aquí puedes ver a Schumacher 
adelantando por el interior al bueno de * 
Damon Hill. Ya te hemos dicho que 
parece de verdad. 


PlayStation 


ipciones uec ambis 


Puesta a punto 


Ç Single Race 
T Qe 
(O) Е „ da 
Ө хо 


o del traza 


Spa-Francerenem e 


Practice 
Quality 

Race 

Track Preview 
Car Setup 


mph 
22 


PITSTOP 


TS @ f о „ә 


FORECAST ` 


@Para calentar aún más la cosa, Psygnosis ha incluido todo tipo de 
efectos sorprendentes. No te pierdas los relampagueos del tubo de 
escape al acelerar, o el temblor de los 
fondos en las jornadas más calurosas. 


À Si miras bien, podrás ver el rastro de 
calor que dejan los coches. 


A Aquí puedes ver la marca que dejan los neumáticos sobre la 
hierba. Ese tipo debe tener complejo de Atila. 


Ade los tubos de escape sale fuego 
cada vez que aceleras o frenas. 


A Si aceleras con brusquedad podrás dejar la marca de tus 
neumáticos grabada en el asfalto. A fin de cuentas, ¿para qué 


š > н a А No es un efecto especial en sí, pero 
quieres tanto motor si no puedes vacilar un poquito? 


ese helicóptero es una pasada. 


62 PlayStation Power 


que lo probamos en nues- 

tras propias carnes; la pri- 
mera vez que competimos ya nos 
dimos cuenta que correr por Mont- 
meló no es lo mismo que picarse 
con el coche de al lado a la salida 
de un semáforo en pleno atasco 
urbano justo un viernes por la 
tarde al salir de trabajar. Menos 
mal que para compensar tanta 
atención por el detalle, el juego 
ofrece unos gráficos que quitan el 
hipo. Cuando lo veas con tus pro- 
pios ojos te darás cuenta que F1 
'99 es una auténtica obra de arte 
de las carreras. 

Además, los programadores se 
lo han montado a las mil maravillas 
para que todo funcione a la veloci- 
dad adecuada. El entorno se des- 
liza a tu alrededor a un ritmo con- 
siderable para conseguir así una 
auténtica sensación de velocidad. 
Sin embargo, la potencia sin con- 
trol no sirve de nada, por lo que 
también han trabajado mucho 
y duro en el manejo de los 
vehículos. 


Patinazos 


En el modo Simulación te darás 
cuenta de lo pejigueras que son 
estas máquinas de correr. Como 
tomes mal una curva o pises con 
una rueda la hierba, saldrás des- 
pedido del circuito dando vueltas 
como un trompo. Si te pasas con 
el acelerador, la rueda girará como 
loca y te saldrás de madre. Jamás 
hemos pilotado un F1 de verdad, 
pero creemos que la simulación 
aquí representada no debe distar 
mucho de la conducción real de 
monoplazas. 

En este punto, llega el momento 
de enfrentarse a la incómoda tarea 
de resumir los fallos de F1 '99, A 
ver... pensemos... bueno pues... la 
verdad es que F1 '99 es una 
representación perfecta de esta 
modalidad de carreras. Tiene todo 
lo que uno podría desear, y no se 
han escatimado esfuerzos en nin- 
gün momento. Si hasta los comen- 
tarios de los grandes premios son 
clavaditos a los que se oyen en las 
retransmisiones televisadas. 


A El de delante tiene algún problema. 
Por el humo se sabe dónde está el fuego. 


A Gracias a los cambios de cámara, las 
repeticiones son una auténtica gozada. 


¿Fórmula ganadora? 


Aunque parezca una paradoja, 
quizá esta absoluta precisión sea 
el único fallo de este gran juego. Si 
no te interesa demasiado la Fór- 
mula 1, piénsatelo mucho antes 
de comprarte este título. F1 '99es 
una mezcla excelente de realismo 
increíble y simulación precisa de 
F1, pero si lo tuyo es la emoción 
delirante de títulos como Gran 
Turismo, puede que este juego no 
sea lo que andas buscando. my 


A Aquí empieza todo. Una buena salida 
siempre afecta al resultado final. 


PlayStation 


Aquí tienes todo lo necesario para recrear 
el mundo de la Fórmula 1 en tu propia 
Casa. iNo te hard falta ni verlo por la tele! 


| HERVOR | ENCONTRA | 


© Buenos comentarios S Puede que no guste 

O Gráficos de primera 3 los no aficionados a 
la Fl 

© Montones de 

opciones O Accidentes 

O Te mantendrá aburridos 

ocupado durante mucho © No puedes 

tiempo personalizar los 

Ultrarealista controles a tu gusto 

° @ El modo Simulación 
es demasiado 
complicado 


Puntuación 


A RAIDE 


Una aventura faraonica 
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Disponible: Noviembre 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugador: 1 
Editor: Infogrames 


Aventura láser 
O Para beneficio de los que saben algo sobre la película Mission: 
Impossible, éste es el fragmento en el que 
Cruise, agarrado a una cuerda, muestra sus 
habilidades para esquivar rayos láser. No 
nos sorprende que se trate de un buen 
nivel, 


A Ethan tiene que realizar algunos 
movimientos elegantes para pasar por 
esa red de rayos láser mortales. 


A Puedes mover la 
cámara en cualquier 

dirección con el stick de 
la derecha. Muy práctico. 


<4 Cuando ha logrado 
pasar por los rayos láser, 
Ethan debe llegar a la 
terminal y poner en 
práctica algunos de sus 


A Los rayos amarillos disparan las conocimientos técnicos. 


alarmas. Evita tocarlos a toda costa. 
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Fabricante: X-Ample 
Distribuidor: Infogrames 


Sa? 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria/Dual Shock 


Este espía travieso mira a la muerte 
cara a cara y bebe cócteles en 
compañía de hermosas mujeres... 


starás pensando que la 

conversión de otro juego 

mediocre basado en una 

película mediocre no 

puede ser muy buena. Los 

fundamentos del juego ya 
estaban. Lo único que los hom- 
bres del traje gris necesitaban era 
«traducir» la versión de N64 а 
PlayStation y cambiar la forma de 
la caja en la que se vende. Eso es 
todo. Por suerte, nos hemos 
encontrado con una agradable 
sorpresa: el trabajo se ha hecho 
con pulcritud. 


Secretos y mentiras 


Sin embargo, Mission: Impossible 
para PlayStation no es sólo un 
número dos mejorado. Nada más 
lejos de la realidad. Una vez supe- 
rada la parte de la conversión y la 
licencia, te aguarda una excelente 
historia sobre la huida de un 
agente secreto. Exacto. Se basa en 
la versión cinematográfica que 


protagonizó Tom Cruise en el año 
1996. 

Eres Ethan Hunt, un agente de 
la Mission Impossible Force a 
quien asignan lo que inicialmente 
es una misión sencilla, pero que, 


siguiendo la mejor tradi- > 


ción de este género, 


«Hay una 
excelente historia 
sobre la huida de 
un agente secreto 
por desarrollar. Es 
un producto muy 

digno en Su 
género» 
Exa] 


Señor, ¡nos está malcriando! 


6 Aunque el atuendo de camarero no es nada del otro 

mundo, la sección en que hace ese papel en la 
residencia del embajador es una de 
nuestras preferidas. 


da historia lleva a 
Ethan desde el 


À Dos cervezas y seis 
bombas de humo, por 
favor. 


ee. scope 
| == i deberá salvarse a 


A Cuidado con la mujer A Para hacer más fácil la huida, Ethan debe colocar E v 

de rojo que te sigue los bombas de humo en las rejillas del aire y | 

pasos. acondicionado por todas partes. SI mismo a a #” 
humanidad» 


A El lavabo de 
caballeros tiene más de 
un uso práctico... 


А internarse en la zona del embajador y pasar 
desapercibido es difícil, pero quédate frente a la 
pantalla y verás cómo nos plantamos ahí en un 
periquete. 


* Bien 
disfrazado, 


Ethan puede Le \ 
burlar a los 2 p 
guardas. 
' 
7 


\ 


* 
< 


@ Empezó sin pagar su billete y acabó esquivando 
el fuego de armas semiautomáticas. ¿Qué más 
puede hacer un agente secreto? 


< 


® 
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pronto se convierte en algo 

mucho más complejo e 
intrigante. Desarrollada en cinco 
niveles principales —que se subdi- 
viden en unas 20 subtareas—, la 
acción lleva a Ethan desde el techo 
de un veloz Eurostar a trabajar de 
incógnito como camarero en una 
recepción en una embajada, sal- 
vándose a sí mismo (siguiendo los 
típicos entresijos de este tipo de 
historias) y a la humanidad. 


Presta mucha atención 


A medida que se desarrollan los 
primeros dos niveles, parece que 
lo que tienes entre manos no es 
más que un clon del Metal Gear de 
Konami. Pero a medida que avan- 
zas en el juego, la acción se vuelve 
más variada e interesante, y se 
aleja del típico «cumple estos tres 
objetivos y ve al nivel siguiente». 
En Mission: Impossible necesitarás 
usar la cabeza. Es bonito que, a 
veces, te pidan que utilices el cere- 
bro más que hacerte seguir una 
serie de tareas al pie de la letra. 
Esto quiere decir que tienes 
que prestar mucha aten- 
ción a tus objetivos y a 
las instrucciones. Si 
tu estilo es tirarte 
de cabeza a la 
piscina sin 
mirar si está 
llena de agua 
ono, te harás 
un poco de 
pupa. Pero 
esto tam- 
poco quiere 
decir que tu 
papel se 
limite a 
seguir la 
pauta de 
forma lineal. 
Tu comuni- 


А Una secuencia de vídeo de Jim 
Phelps precede cada misión. Bueno, 
casi... 


cador (siempre en la parte inferior 
izquierda de la pantalla) se pondrá 
verde cuando tengas un mensaje y 


rojo cuando debas hacer algo 
importante. 


«Lo que se necesita es 
algo de cabeza y un 
poco de astucia. No 

está mal que de vez en 

cuando te hagan usar el 
cerebro más que 
limitarte a seguir una 
serie de tareas» 
[ESTA 


Esas tareas que «tienes que 
hacer» han sido muy bien diseña- 
das. Trabajos que podrían hacerse 
en cualquier orden, tienen que 
ajustarse a uno estricto y con 
lógica. Por ejemplo, la forma en 
que debes suplantar la identidad 
del ayudante del embajador 
durante el excelente nivel de la 


A Por suerte, en el momento más difícil, a 
Ethan no le falla el desodorante. 


@La máscara es un artilugio crucial que aparece unas cuantas veces durante la partida para ayudar a Ethan a suplantar la identidad de 
otras personas. Como era de suponer, tan práctico accesorio tiene la mala costumbre de meterse en los sitios más impensados... 


AEI único modo de entrar en la base es 
suplantando la identidad de otro. Y así lo 
hará. 


embajada. Sabes que 

debes hallar cinco ítems 
para completar el trabajo y que 
puedes hacerlo en cualquier 
orden, pero hacer exactamente lo 
que debes tiene que estar bien 
meditado. Tienes que suplantar al 
ayudante del embajador, pero no 
te dicen cómo debes hacerlo. 
Resolver este —y muchos otros — 
problemas en Mission: Impossible 
dependerá del uso que hagas de 
las pistas, de tu habilidad como 
explorador y de tu agilidad mental. 


«Los sistemas de objetivos 
son de fácil manejo y hay 
muchas armas que puedes 
usar... incluso Ethan tiene 
un ángulo de visión de 
francotirador mientras vas 
cambiando de papel y 
tienes que protegerle» 
— 


Dicho esto, aun queda mucho 
por correr, saltar y disparar gracias 
a los cientos de malos que pue- 
blan los distintos niveles. Los siste- 
mas de objetivos son de fácil 
manejo y hay muchas armas que 
puedes usar. Incluso hay un nivel 
еп el que Ethan cuenta con un 


A La misión te lleva de un extremo del 
planeta al otro y vuelta a empezar. 


ángulo de visión de francotirador, 
mientras vas cambiando de papel 
y tienes que proteger al héroe en la 
estación de tren de Waterloo. Se 
trata de una variación que juegos 
del estilo Syphon Filter (con una 
estética similar y el mismo tema de 
lucha antiterrorista) no tienen. No 
obstante, unas cuantas misiones 
clandestinas no habrían estado 
nada mal. 


Una copia 

Los gráficos son casi siempre 
excelentes, y algunos de los toques 
más llamativos son más que un 
regalo para la vista (sigue mirando 
en el espejo del aseo de caballeros 
durante la recepción del embaja- 
dor y verás qué es lo que quere- 
mos decir). Sin embargo, al inten- 
tar que cada escena sea brillante 
hay unas cuantas cosillas que no 
quedan bien resueltas. Por ejem- 
plo, la última vez que vimos algo 
como el spray de nitrógeno líquido 
en la redacción (lo hallarás sobre 
el vagón de tren) nuestra directora 
todavía no usaba dentadura pos- 
tiza. También hay otros segmentos 
un poco torpes. Pero en general, 


este juego es bueno. Hay P> 


muchas secuencias de 


A Hacer autoestop no es muy seguro, pe- 
ro a Hunt le saldrá bien en esta ocasión. 


A Las animaciones de las secuencias de la máscara están 
muy bien logradas. Cuando terminan, el disfraz de Ethan está al 
completo. 


< Antes de que otros guardias metan las narices en lo que no 
les importa, tienes unos cuantos segundos para entrar, elimina 
al tipo y «róbale la cara». 


A Buen trabajo. Nuestro héroe puede 
pasearse por toda la base y pasar 
desapercibido. 


Niveles de entrenamiento 
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vídeo y pequeñas secuen- 
cias animadas dentro del 
juego, que han sido prepa- 
radas para que el juego 
sea lo más fiel posible a 
la película. Puede que no 
se consiga al mismo nivel 
que en otros títulos, pero la 
historia consigue tener una 
progresión sin fisuras. La gran 
cantidad de diálogo entre 
Ethan y el resto de los 
personajes 
ayuda a 
mantener el 
interés de la 
historia y los 
buenos efec- 
tos de sonido 
crean un buen 
ambiente. Lo que 
habría podido convertirlo 
en un número uno es un 
poco más de factor sor- 
presa. También merece 
la pena recordar que si 
ya has completado el 
juego en N64, esta ver- 
sión te aburrirá ya que 
las similitudes entre 
ambas plataformas se 
dan en casi todos los 
puzzles. 


> 


El... nn... ef 


RIP TUE TIT IRALA 


OTienes que БЇ а Ethan mientras llega a la estación de 
tren south London: pero no puedes disparar a todo el que se 
meta la mano en el bolsillo, 
así que no bajes la guardia. 


A Ethan es el tipo de la cazadora roja. 
Cualquiera de los que están en la 
plataforma podría echársele encima. 


A Tendrás que intercambiar las dos 
posiciones de francotirador para 
mantenerle a salvo. 


A Hay períodos de calma, pero lo único 
que consigues es que te pique el dedo 
que roza el gatillo. 
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A Y luego vienen períodos como éste, 
en que una banda de asesinos se lanza 
al ataque. 


ASi disparas al rehén, 
todo habrá 
terminado. 


A El juego está salpicado de secuencias cinematográficas, y si llegas a ver ésta en 
concreto quiere decir que vas por buen camino. 


También adolece de esa enferme- 
dad que padecen algunos juegos: 
la inclusión de cortes poco oportu- 
nos mediante clips de enlace en los 
que las bromas y los diálogos pare- 
cen sacados de programas de tele- 
visión para niños. Es evidente que 
Mission: Impossible no es tan 
bueno como Metal Gear, pero ¿qué 
juego lo es? Sin embargo, es un 
entretenido ejercicio de servicios 
secretos que no tiene nada que 
envidiar a cualquier juego de aven- 
turas para un jugador. No podemos 
huir de las comparaciones con Syp- 
hon Filter y Metal Gear, pero eso no 
puede considerarse un defecto: son 
juegos excelentes. 


La misión 

Si no has visto la película, todo en 
este juego será una agradable sor- 
presa e incluso si ya la has visto, la 
presencia de algunas de sus 
secuencias más características en 
forma de niveles es una gozada. 
Tu misión entonces consiste en... 
Tú eliges. Si lo pruebas no te arre- 
pentirás. [J 


PlayStation 


Bastante de Syphon Filter y Metal Gear e 
importantes adiciones de primera al 
género de espionaje en tercera persona. 
Una experiencia de calidad. 


Ани AE 


° Jugabilidad © Algunos gráficos no 
excelente y variada tan geniales 

O Gráficos muy buenos @ Algunos videoclips 
O Tienes que usar tu sosos 

cerebro 


Puntuación 


E Es mejor que esa cuerda sea fuerte 
porque el futuro de la humanidad 


IE depende de Ethan. 
— 


3 


ШШ 


ШЇ 
ШШШ 
ШШЩ 
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F 


| 
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A Saltar a la plataforma desde el camión 
fue fácil. ¿Lo intentamos otra vez? 


A Estamos casi al final de todo, pero la 
A Cosas como la nieve, los efectos de luz y las huellas son intensidad de la acción no baja. 
muestras del gran esfuerzo realizado en el apartado de 


gráficos. 


A Tienes que subirte a las plataformas de los lados del túnel 
antes de que termine la pasarela. 


Ë 
Y 
| 
[ 
IT 
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@ Aunque lo pasa muy mal 
sobre el techo del tren, 
Ethan siente el impulso de 
subirse al techo de otros 
vehículos. Esta vez se trata 
de una flota de camiones. 
Este tipo es algo 
increíble... 


v El arma más vieja de todas, unos 
nudillos hien protegidos, es muy práctica. 
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Disponible: Sí Jugador: 1 Fabricante: Acclaim Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Precio: 7.990 pesetas Editor: Acclaim Distribuidor: Acclaim Dual Shock 
En busca de asilo Es el guerrero vudú que vive en las 


O En el corazón del juego yace el Asilo, la gigantesca casa del siniestro tinieblas y que nunca sale de casa sin 
Dark Engine. Contiene almas 
malditas, pozos de lava e 
incluso una Catedral del 


llevar su osito de peluche... 


e acuerdo, llevar por ahi Antes de viajar al Deadside y con- 


Dolor. 


un oso de peluche no 
refuerza precisamente la 
reputación de Shadow- 
Man, pero tiene una 
buena razón para 
hacerlo: es su enlace entre el 


mundo de los vivos y el Deadside. 


Es una larga, larga historia y si 
has leído los cómics de Shadow 
Man, la situación de nuestro 
héroe te resultará familiar. 

No te asustes si no estás al día 


vertirte en ShadowMan tienes que 
hacerte con el osito de peluche del 
que hablábamos antes y con la 
pistola de Mike. Tu jefe, Nettie, la 
está buscando y antes de que pue- 
das obtenerla tendrás que atrave- 
sar una sección del juego que, 


«Al llegar al 
Deadside, 


А Para infiltrarte en el corazón del Asilo, primero tendrás que de las andanzas de Shad. Todo se 


conseguir la llave del portal. explicará en su momento. Un ser ShadowMan $6 ve 


Asta imponente estructura es el Asilo, 


la casa del malévolo Legion. 


maléfico llamado Legion intenta 
causar un Armageddon (guerra 
del fin del mundo) capturando 
suficientes espíritus oscuros para 
alimentar su máquina del fin del 
mundo: Dark Engine. El trabajo de 
Shad consiste en absorber esos 
espíritus oscuros antes de que lo 
pueda hacer Legion, pero también 
tiene que vérselas con un montón 
de asesinos en serie poseídos, un 
ejército de muertos vivientes y, al 
final, con el mismísimo Legion. 


rodeado de zombies 
mugrientos... Es 
hora de repartir un 
poco de justicia 
vudú» 
[PAE] 


2 A 


A Un breve respiro ante el acoso de los А Esos espantosos tipos con garfios en las manos pueden 


muy oportunamente, te ofrece la 
posibilidad de familiarizarte con el 


10 PlayStation 


V ¡Caramba! Ese Asilo es realmente 
enorme (como el resto del juego). 


zombies. Esos muertos vivientes... convertir tu vida en un infierno. Unos mínimos sistema de controles del juego. No 
Empiezas siendo Mike LeRoi, el te llevará mucho tiempo porque es 

«4 Otra horrenda aller ego de Shad en el Lifeside. muy fácil de aprender a pesar de 

criatura. la gran cantidad de movimientos 


que Shad puede llevar a cabo. 

El juego empieza de verdad 
cuando te reünes con Nettie. AI lle- 
gar al Deadside, ShadowMan se ve 
rodeado de zombies 
mugrientos. Es hora de 


A ¿Quieres echar otro vistazo a tus 
enemigos? Pruébalo con el modo 
Francotirador. 


Lecturas 
@ Cuando descubras La Profecía, averiguarás más 
~ secretos de ShadowMan. Te ofrece predicciones sobre el 
| Apocalipsis y pistas sobre varios de sus objetos. Aunque 
| algunas imágenes están en inglés, el juego ha salido a la 
venta en perfecto castellano. 


s may have passed by the timo 
E note, kow that (greet you both ar 
ду d brother; for | in my time, have 
‘The barden that i the Mask of 


A Esto no pinta 
demasiado bien para 
nuestro colega 
ShadowMan. 


« La Profecía fue escrita por Maxim 
St. James, ese tipo de The Prodigy. 


A A Este es Legion, la bestia due A ¿Tendrás la habilidad y la А «Cielo santo!», 


‚ tendrás que matar para ganar el paciencia de conseguir este parece que hace 
V juego. hueso? pupa. 
s 


= 


ы 


A ¡Qué pesadez el tipo de los garfios! Otro mons- 
truo que obtiene su merecido de manos de Mike. 


A Croc se reúne con una muerte inoportuna a 
manos de nuestro héroe en el Lifeside. 


A Hasta los enemigos que vuelan pueden ser tus 
objetivos. 


Mundos aparte 


O Los Senderos de las Tinieblas son caminos místicos que se usan para 
viajar por el Deadside. Necesitarás unas cuantas almas oscuras para 
alcanzar las últimas etapas. 


A Mike se dispone a matar a un indefenso 
cachorro. 


w b» 


А Con el osito de peluche podrás 
teletransportarte a cualquier lugar en 
el que ya hayas estado. 


A Esta señora parece saber por qué se eligió un osito de 
peluche para ser el enlace de Mike con Darkside. Parece algo 
interesante... 


A Aquí te encuentras por primera vez 
con los Senderos de las Tinieblas y 
aprendes la Profecía. 


00 005 


Bayou Paradis, Louisiana 08 120 


>» Sólo hay uno de los muchos episodios de ShadowMan en 
el que parece que las cosas se desmandan. Es culpa de ese 
maldito osito. 


A Shad utiliza sus poderes vudú para 
abrir la puerta. 
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Más vale disparar que lamentar 


O Una de las mejores características de Shadow Man es 
su excelente sistema de controles, y eso se debe en parte 
a su modo Strafe. Si mantienes pulsado R1, podrás 

disparar contra cualquier malo y correr al mismo tiempo. 


A El modo Strafe te permite incluso disparar a tus enemigos en sus traseros, como 


puedes ver en la imagen. 


blandir la pistola y ofrecer 

algo de justicia vudú. El sis- 
tema de cierre de combate nos 
recuerda al de los juegos de la 
serie Tomb Raider, pero lo escurri- 
dizo del sistema de control y sus 
gráficos de efectos especiales lo 
hacen mucho más gratificante. El 
nivel de diseño también es mucho 
más seductor. Las ubicaciones son 
curvilíneas y no tan bruscas como 
en otros juegos. Además, sus 
dimensiones son increíbles. 
Nunca has visto edificios y estan- 
cias tan enormes como éstas y, a 
pesar de la escala de alguno de los 
niveles, las cosas se suceden con 
suavidad durante todo el juego. 


Puerta al alma 


Más que tratarse de un enfoque 
nivel a nivel, los diseñadores de 
Shadow Man han optado por el 
método del mapa gigante, con dis- 
tintas secciones del juego disponi- 
bles a través de puertas mágicas. 
Esto quiere decir que la jugabilidad 
no es lineal y que, en función de la 
cantidad de almas oscuras que 
tengas, serás libre de visitar ciertas 
zonas según quieras. Hay una 
gran cantidad de lugares para visi- 


A Cada alma oscura que cae da más 
poder a Shad. 


tar. Seguro que tienes días y más 
días de emocionante juego antes 
de acercarte al final. De hecho, 
podemos decir incluso que Sha- 
dow Man es absolutamente 
enorme. Si te gustan los juegos 
con los que ejercitar la mente, y 
que duren semanas, 

éste es el adecuado. 


En Shadow Man hay pistolas, perros, lava, 
muertos vivientes, abismos, agua y 
asesinos en serie. Es un increíble y variado 
juego de aventuras que te mantendrá 
ocupado durante semanas. 


AFAVOR | _ ENCONTRA | 


O Controles de facil O Tarda un poco en 
manejo arrancar 


© Ver cómo explotan los © Las muertes 
zombies siempre es instantáneas a causa de 
divertido la lava son un rollo 


O Bonitos diseños no O La repetición de 
lineales secciones es frustrante 


Q Intercambio de O Es necesario hacer 
personajes algún que otro acto de fe 


Q Más grande que 
ningún otro juego que 
conozcamos 


Puntuación 08% 


A Parece que Mike ha engordado un 
poco con sus nuevos poderes. 


en un campeón LEGO , 
HAZ LO SIGUIENTE: 
ga el juego: Elige un coche... y pruébalo. 
Diseña tu propia máquina. 


Reta a tus amigos y gánales. 
Prueba 19 circuitos y elimina-a los grandes campeones de la historia. 
Ahora estás listo. 
Mi nombre es Rocket Racer. Y, a propósito, 
TE HAS QUEDADO ATRÁS. 


Ya soy un punto en el horizonte. 


Distribuido por: СШ. Z | 


INFOGRAMES 
ESPANA 


LEGO is a registered trademark. € 1999 The LEGO Group. 
"рг. and “PlayStation® are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc 
Nintendo * , Nintendo 64 and 1 are trademarks of Nintendo Co. Ltd. 


Disponible: Noviembre 
Precio: N/D 


No será por modalidades 


| e Uno de los puntos fuertes de CTR es la cantidad de modos de juego 
É que ofrece. Los hay de todos lo los tipos у! de todos los colores 
los típicos” Time Trial, Grand Prix y Versus, hay que añadir el modo Bat- | 
[tie Se trata de lanzarse todo tipo de de йет» en un espacio abierto y sin 
limitaciones. No es un concepto demasiado original, pero sí ofrece diver: 
sión a raudales. 
tioro O el mejor para ип jugador, es el llamado Adventure. En él 
deberás recorrer un inmenso mapeado que te conducirá hacia diferentes | 
circuitos en los que deberás realizar ciertas pruebas. Estas son: ganar la | 
carrera, terminar el circuito en menos tiempo que el marcado y recoger 
unas letras que encontrasrás en el trayecto. А medida que vayas supe- 
rando p pruebas se te abt irán diferentes circuitos. 
Pero lo más divertido de todo es la posibilidad de participar con otros tres. 
colegas gracias a la compatibilidad con un Multi-Tap. Hacérselas р: | 
GUB a uno, "Sos o tres Ен es ¡Una de as з experiencias n 


Jugadores: 1-4 
Editor: Sony 


54 NT 


4 Dos jugadores en una fanta partida 
envidiable 


A Arcade es la modalidad clásica para empezar a 
disfrutar 


IS 
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Fabricante: Maughty Dog 
Distribuidor: Sony 


Orash Team Rae 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Pad Analógico/Vibration/Multi-Tap 


El personaje más carismático del 
universo Play vuelve a la carga. Pero 
esta vez viene pasado de revoluciones 


a que muchos consideran 

como la mascota de Play- 

Station ha vuelto como 

cada año por estas fechas. 

Pero si creías que la cosa 

iba de plataformas y demás 
divertimentos a los que nos tiene 
acostumbrados estás muy equivo- 
cado. El nuevo Crash viene para 
dejar en evidencia al mismísimo 
Mario Kart. 

Al pensar en los chicos de 
Naughty Dog no podemos evitar 
que se nos venga a la cabeza el 
nombre de Crash, lo cual es sinó- 
nimo de diversión, calidad y supe- 
ración. 

La diversión es, sin duda, una 
de las claves para entender sus 
productos. Con un desarrollo 
directo y montones de retos que 
superar, los juegos creados por 
estos jóvenes norteamericanos lle- 
van la emoción y la adicción a 
cotas insospechadas. 


La diversión viene acompañada 
por una increíble utilización del 
medio (llámese PlayStation) y con 
un trabajo exquisito. Sus juegos 
están repletos de detalles y desti- 
lan buen hacer por los cuatro cos- 
tados. 

Por último, cada nueva entrega 
de Crash supera con creces a su 
antecesora y, mientras otros pro- 
ductos catalogados de geniales 
ofrecen más de lo mismo en sus 
series, Naughty Dog se supera a sí 
misma y se exige más en cada 
nuevo título. 

Aunque muchos juegos han 
intentado llevar el noble género de 
los «karts» al mundo PlayStation, 
pocos han llegado a la calidad que 
ofreció en su momento Mario Kart. 
Pero es en este punto en el que los 
chicos de Naughty Dog llegan y 
cambian por completo la historia, 
ofreciéndonos el mejor 
juego de este género para la Y 


A. Aquí vemos un curioso dibujo utilizado para la creación del decorado. 


er ‹ 
k. z: b - 
Naughty Doy se 1” a 
supera a sí misma y р к | 
se exige más en ч | 
cada nuevo título. 
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Menudos cachivaches 
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inción funda 


s armas o items juegan una 
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Siguiendo con el desarrollo desenfadado de 
incluido unos utensilios de lo más variopinto y 


| divertido 


| Algunos de estos aparatejos están extraídos directa 
mente de anteriores entregas. TNT, nitro аѕсагаѕ y 
| manzanas son una referencia obligada en cualquier 
Crash. Pero también existen nuevos, y dive! los, ele 
mentos. Los misiles que siguen el rastro, las esfe- 
| ras que molestan al primer clasificado, las bom: 
| bas rodantes los propulsores o el divertidísimo 


| e incordiante reloj c 


hl 
| pantes 


iG Gela a todos IOS аг! 


excepto al que lanza = 


‚айа participante tiene su máscara. Esta protege 


potencia al ataca! 


{. Gin lanza un misil de 


O TCTR utiliza la iconografía creada para la saga plataformera. No sólo los 
elementos (ítems) o los circuitos y decorados parecen sacados de las otras 
tres entregas. También los personajes han aparecido en alguna que otra 
aventura. 

Podrás escoger entre ocho de estos pequeños héroes entre los que se 
encuentran: el inefable Crash, su hermana Coco, el malvado Cortex, el tigre 
con el que te desplazabas a través de la muralla china en la tercera entrega, 
el oso panda, el biónico N. Gin, el bestial Dingodile o el salvaje Tiny Tiger. 
Todos ellos se han reunido en este fenomenal juego y han entonado al uní- 
sono el Amigos para siempre... 


Y t c CHALLENGE 


—— 


eU NY 


nx rn 


А Crash compartiendo podio con el tigre y 
con Tiny Tiger. 


A N. Oxides es el enemigo a batir. 
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gris de Sony y uno de los 
mejores en el universo con- 
solero. 


Un viejo 
concepto con 
4 una nueva Cara 


La idea del juego es 
de sobras cono- 
cida. Pero, por si 
alguno se 
acaba de 
incorporar al 
apasionante 
mundo 
PlayStation, 
haremos 
un 
pequeño 
resumen. 
Crash 
Team 
Racing 
es la 
penúltima entrega de una clase de 
juegos que empezó en la «Edad 
Media» de las consolas con el lan- 
zamiento de Mario Kart para la 
consola SúperNintendo. Estos jue- 
gos no son más que títulos de 
carreras de karts que, utilizando 
personajes divertidos y desenfada- 
dos, transcurren en circuitos llenos 
de obstáculos mientras los compe- 
tidores se atacan mutuamente lan- 
zándose todo tipo de objetos que 
van encontrando en su trayecto. 
Imagínate a Álex Crivillé y compa- 
fila montados en micromachines y 
tirándose todo tipo de objetos con- 
tundentes y ofensivos entre sí. 

Con estos elementos, la diver- 
sión parece asegurada. Pero no 
siempre es así, y en PlayStation, 
aparte del reciente Speed Freaks 
(también distribuido en nuestro 
país por Sony), todos los intentos 
de llevar este género a lo más alto 
han chocado con el muro del abu- 
rrimiento y la falta de jugabilidad. 
Por suerte Crash Team Racing ha 
puesto las cosas en su sitio y va a 
convertirse en el número uno. 


Más bonito que ninguno 
¿Cómo ha conseguido Naughty 
Dog encaramarse a lo más alto del 
género? La respuesta no es otra 
que gracias a la ajustada utiliza- 
ción de todos y cada uno de los 
elementos que componen este 
tipo de juegos. 

A saber, una velocidad cali- 
brada que permite ver las diferen- 
tes trampas que nos dispensan el 
circuito y nuestros adversarios, 
pero con la suficiente rapidez para 
no tener la sensación de que vas 


en un patinete propulsado por Pio- 
lín; una increíble variedad de cir- 
cuitos llenos de detalles de todo 
tipo y de situaciones de lo más 
complicadas; unos personajes 
divertidos y carismáticos; un mon- 
tón de ítems, a cuál más divertido, 
para incordiar a tus oponentes; y, 
por último, un sinfín de modos de 
juego que te aseguran horas y 
horas de diversión y de noches sin 
dormir. 

Todos estos elementos hacen de 
CTR el mejor juego del género 
para PlayStation. 

Jugar a Crash Team Racing es 
toda una experiencia, pero no sólo 
en lo que a diversión se refiere. 
CTR es una gozada para la vista. 
Los circuitos, creados para la oca- 
sión, son inmensos y están reple- 
tos de detalles de todo tipo. Sus 
creadores han ambientado los cir- 
cuitos utilizando detalles y decora- 
dos que ya aparecían en las ante- 
riores aventuras de Crash. Casti- 
llos, desiertos, zonas nevadas y 
demás, te recordarán los títulos de 
entregas anteriores. 

Pero lo mejor es que se incluye 
la friolera de 
20 circuitos por los que podrás 
divertirte sin parar ni un solo 
segundo. 

El sonido y las músicas también 
acompañan el programa a la per- 
fección. Algunos sonidos son las 
voces de los participantes lan- 
zando algún que otro improperio. Y 
si a estos elementos le sumas una 
diversión increíble, estás ante una 
de las experiencias más gratifican- 
tes para PlayStation. [ZI] 


Playstat:c: 


Crash Team Racing es el mejor juego de 
karts desenfadados que existe para 
PlayStation. Por fin alguien ha conseguido 
dotar a un juego de este tipo de todos los 
ingredientes necesarios para convertirlo 
en una excelente experiencia. Un titulo 
indispensable. 


AFAVOR | EN CONTRA | 


© Los gráficos: © Puede que algunos 
inmensos, coloristas y 10 encuentren un poco 
llenos de detalles lento 

O El carisma de los 

personajes 

O Las divertidas 

músicas y los excelentes 

efectos sonoros 

O La infinidad de 

modos de juego con una 

pantalla partida por 

cuatro fenomenal 

O Diversión, diversión, 

diversión... 


Puntuación 944 


Lego Racers 


Disponible: Octubre 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugadores: 1-2 
Editor: Lego Media 


Fabricante: Lego Multimedia 
Distribuidor: Infogrames 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Vibration/Pad analógico 


Móntatelo como quieras 


@ No hay duda que lo mejor que 
ofrece este producto es la posibilidad 
de crear tus propios modelos. Como 


El mundo de las carreras es la excusa para 
introducir por primera vez el juego de desmon- 
tables más famoso de la historia en PlayStation 


si dispusieras de una inmensa caja 
llena de piezas Lego de todo tipo, el 
taller del juego se convierte en la 
opción más entretenida de Lego 
Racers. 


A El carnet de conducir también pasará por tus 
lindas manos. 


A Este es el taller donde darás rienda suelta a tu 
imaginación y donde descubrirás tus dotes de diseño. 


tilizar como reclamo unos 
personajes (y, sobre todo, 
un concepto de juego de 
niños) es una excelente 
propuesta si el producto va 
más allá de la simple licen- 
cia e intenta aportar algo de calidad 
y originalidad al mundo de las con- 
solas. Pero ¿qué pasa si el pro- 
grama se queda en simple explota- 
ción de la licencia? 

Todo el mundo conoce los des- 
montables Lego. Casi todos hemos 
pasado nuestra infancia montando y 
desmontando ciudades, coches, 
naves espaciales o castillos medie- 
vales, por los que se movían unos 
personajes de cabeza amarilla, arti- 
culables por sus cuatro extremida- 
des. Ahora estos personajes y sus 
locos cachivaches son los protago- 
nistas de un nuevo juego de carreras 
o ¿más bien deberíamos llamarle un 
juego de karts? 

La propuesta, que en un principio 
parecía interesante, se queda en 
simple anécdota para amantes del 
revival infantil. Porque Lego Racers 
promete más de lo que propone. 

Hay a tu disposición 12 circuitos 
para recorrer (que rememoran los 
cuatro grandes temas de Lego: las 
aventuras, el espacio, los piratas y 
los castillos) y tienes la posibilidad 
de elegir entre 14 personajes, con 
sus respectivos artilugios. Además, 
cuentas con la siempre interesante 
posibilidad de crear tus propios dise- 
ños, como si tuvieras a tu alcance 
todas las piezas de Lego imagina- 
bles. Lego Racers apunta bastante 
alto en un principio, pero cuando 
llega la acción... se pierde. 

Las carreras, que deberían ser el 
punto fuerte del juego, se convierten 
en un cúmulo de despropósitos con 
poco aliciente. El control de los 
coches no es demasiado intuitivo; 


4 Pantalla 

2 partida, 

|) «diversión» 
d compartida. 


los ítems que debes utilizar contra 
los adversarios son pocos y nada ori- 
ginales; los decorados, aunque cum- 
plen mínimamente, no ofrecen la 
profundidad ni el colorido de juegos 
como, por ejemplo, Crash Team 
Racing o Speed Freaks y, por si 
fuera poco, la velocidad brilla por su 
ausencia, y cuando aparece, simple- 
mente se descontrola. 

Es una lástima que el uso de este 
clásico para nifios no ofrezca nada 
más interesante que montarte tus 
propios bólidos. Pero para hacer un 
juego de carreras y velocidad hay P 
que aportar algo más. El público es 
exigente y la competencia, muy 
dura. A ver qué sucede con la pró- 
xima entrega... 


PlayStatica 


Lego Racers muestra unas buenas formas 
al principio, con la posibilidad de crear tus 
propios coches. Pero sus buenas 
intenciones se van al garete por culpa de 
unas carreras y una simulación simplona y 
sin demasiado aliciente. 


nim 


O El carisma de os @Le falta velocidad 
personajes @ El control chirría 
© Poder crear tus demasiado 
propios coches O Le falta intensidad 
a las carreras 
O Todo es demasiado 
sencillo y simple 
(incluso los ítems) 


Puntuación 66% 


Ala época medieval es uno de los lugares que 
visitarás a lomos de tus bólidos. 


A Algunos corredores se adecüan mejor que otros 
a determinados circuitos. 


Ala perspectiva subjetiva intenta dotar al juego 
de algo más de velocidad. 


PlayStation Power T] 


star Wars: Episodio 1 
la Amenaza Fantasma 


Disponible: Octubre 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugador: 1 
Editor: Electronic Arts 


Uno de los mejores aciertos del juego es la posibilidad de utilizar a 
algunos personajes en la acción. Hay algunos que no pasarán por tus 
manos, pero sí ante tus ojos. Jar Jar y Anakin nos acompañarán a lo 
largo de la aventura. Las réplicas son bastante buenas y muestran las 
características personales de los personajes. 


A La princesa Amidala es una chica de armas tomar. 


A El capitán Panaka es un experto en el uso de armas 
contundentes. 


A Qui-Gon Jinn muestra las 
características físicas de Нат Neeson. 


Ala 
" aventura 


hangar de la 
Federación. 


A Tatoonie también aparece en el juego. 
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Fabricante: LucasArts 
Distribuidor: Electronic Arts 


Compatible con:Tarjeta de memoria/ 
Pad analógico/Vibration/ 


Por fin llega la apasionante aventura 
de Obi-Wan a PlayStation. Una 
aventura que te llevará más allá de 
las estrellas para restablecer el orden 


del universo... 


eorge Lucas nos brinda la 

oportunidad de revivir las 

aventuras de los persona- 

jes creados por su porten- 

tosa y original imagina- 
ción. Ya que nos quedamos sin la 
versión Star Wars: Episodio / 
Racer para PlayStation (sólo esta 
disponible para PC y N64), por lo 
menos podremos disfrutar de una 
aventura que recorre todas las 
situaciones creadas para la 
pelicula. 

La saga Star Wars no ha tenido 
excesiva suerte en su paso por la 
gris de Sony. Los dos títulos crea- 
dos anteriormente para esta plata- 
forma se quedaron en vanos inten- 
tos por mantener viva la memoria 
de una iconografía que empezó el 
año 1977 con el lanzamiento de la 
primera parte de la saga, que a la 
postre se convertiría en la cuarta, 
llamada La guerra de las galaxias. 

El shoot 'em upal estilo Doom 
que proponía Lucas Arts en Dark 
Forces no era más que un intento 
cutre de explotar el filón a base de 
disparos, acción descontrolada y 
gráficos de lo más detestables. La 
siguiente secuela fue algo mejor. 
Bajo el género del beat ‘em up 
pudimos disfrutar del carisma de 
los principales personajes de la 
saga mientras se repartían golpes 
entre ellos. Star Wars Master of 
Terás Kàsi no fue un juego de 
lucha de lo mejor que se ha visto 
por estos lares, pero su notable 
aspecto gráfico tridimensional, sus 
memorables melodías —sacadas 
de la partitura de John Williams—, 
y el carisma de sus personajes fue- 
ron alicientes más que suficientes 


para agradar mínimamente a los 
fans de la saga y de la gris de Sony. 

Con la aparición del primer 
capítulo de la serie era de esperar 
la llegada de un título que nos 
mostrase las aventuras de estos 
personajes ya clásicos. Las contro- 
vertidas informaciones sobre la 
aparición, o no, de una entrega 
para PlayStation se vieron reforza- 
das al desestimarse la versión de 
Star Wars: Episodio | Racer. Por 
suerte para los fans de La guerra 
de las galaxias, LucasArts, en cola- 
boración con Electronic Arts, se ha 
liado la manta a la cabeza y nos 
ofrece Star Wars: Episodio | La 
Amenaza Fantasma. 

La opción escogida ha sido la 
del género de acción por encima 
de carreras, peleas o disparos sub- 
jetivos. Porque ¿qué es Star Wars 
sino una gran aventura repleta de 
acción? 


La paz, una quimera 
constante 


La paz en la galaxia se ve amena- 
zada por la inminente invasión de 
las tropas de la Federación. El pri- 
mer objetivo de esta malvada agru- 
pación es el pacífico planeta 
Naboo. Qui-Gon Jinn y Obi-Wan 
Kenobi son los encargados de 
poner en alerta a la princesa Ami- 
dala, la joven regente de Naboo. 
Nuestros héroes se verán envuel- 
tos en una aventura llena de peli- 
gros, en la que la única manera de 
conseguir la paz será, paradójica- 
mente, a través de las armas. 

Esta es la historia que explica la 
película de George Lucas y tam- 


bién sirve como argumento para el 
juego de PlayStation. 

Aunque se han incluido algunas 
conversaciones (en castellano) con 
ciertos personajes, que servirán 
para orientarte hacia tus objetivos, 
y se ha complementado la acción 
con algún que otro puzzle (bas- 
tante sencillo), el juego no es más 
que un shoot 'em up en scroll. La 
única variante que encontramos es 
la perspectiva isométrica (cenital 
pero con un punto de inclinación) 
en tres dimensiones que le con- 
fiere un aire nuevo. También se ha 
aderezado la acción con alguna 
que otra plataforma en este batibu- 
rrillo que es, ni más ni menos, un 
juego de matar y avanzar. 

La acción, entretenida en un 
principio, acaba siendo algo repeti- 
tiva y, si no fuera por el cambio de 
personajes, provocaría más de un 
bostezo. 

Otro de los factores que ayudan 
a que el juego no decaiga es la 
creación de los escenarios. Hay un 
total de 13 fases diferentes, extraí- 
das todas ellas de la película. El 
hangar de las naves de la Federa- 
ción será el principio de la misma, 
que te llevará a través de Naboo, la 
ciudad submarina de Otoh Gunga, 
el jardín del palacio, el desierto 
Tatoonie y demás espacios que 
aparecen en el film. No podemos 
decir que el trabajo hecho en el 
desarrollo de estos espacios sea 
una maravilla, pero como mínimo 
ofrece una correcta realización y 
nos permite recordar la famosa 
saga. 

También aparecen en el juego 
los personajes más importantes: la 
princesa Amidala, Obi-Wan, Qui- 
Gon, el insufrible Jar Jar o el capi- 
tán Panaka, algunos de los cuales 
podrás controlar en determinados 
momentos. 

Para eliminar a Darth Maul y 
compañía dispondrás de un verda- 
dero arsenal armamentístico, que 
va desde la fenomenal espada de 
luz (de lo mejorcito del juego al 
repeler los disparos enemigos), 
pasando por el detonador térmico, 
hasta el cañón de repetición. En 
total unos 15 ítems o armas, que 
estarán a tu entera disposición a lo 
largo de esta aventura. 

Con todos estos elementos es 
innegable que estamos ante un 
juego completo. Pero completo no 
quiere decir alucinante. La acción 
del juego puede acabar siendo 
repetitiva; los gráficos, aunque 
correctos, deberían ser más 
espectaculares y sobrecogedores y 


@Uno de los mayores aciertos que 
encontrarás en este juego es el uso de la 
famosa espada de luz. Aparte de ser un 
utensilio de lo más práctico para trocear 
carne, también es maravillosa para 
eliminar enemigos. Si te disparan de 
lejos no hay nada mejor que devolver 
estos disparos a base de espadazos. Es 
muy divertida de usar y muy práctica. 


> Te lo pasarás en grande al repeler los disparos de tus 
enemigos con la espada láser. 


Jar Jar sigue 
el rastro de los 
verdaderas 
protagonistas de 
la aventura. 


simplemente se quedan en un 
boceto de lo que podría haber 
Sido. Si hay alguna carcaterística 
que sobresalga en este juego es el 
apartado sonoro. La müsica de 
John Williams, que acompaña la 
acción constantemente, es real- 
mente extraordinaria. Las voces 
son excelentes y los efectos de 
sonido, una gozada. 

Los fans de la serie estarán con- 
tentos de poder revivir las aventu- 
ras de sus héroes en su propia 
casa. Pero para los que no sean 
unos fanáticos del tema, deciros 
que se trata de un juego entrete- 
nido pero que no deslumbra. Una 
buena opción, aunque sin dema- 
siadas sorpresas. [1 


PlayStation 


Star Wars: Episodio | La Amenaza 
Fantasma es un juego entretenido, pero 
sencillo, que hará las delicias de los 
admiradores de la saga galáctica y que 
hará pasar un buen rato a los novatos. No 
esperes un juegazo; es simplemente 
entretenido. Para no darle muchas vueltas 
ala cabeza. 


| FOR | EN CONTRA 


O Tendrás la película © Demasiado sencillo 
en casa © No sorprende ni 
O Los personajes entusiasma 


© La acción entretiene © Excesiva corrección 
en las primeras horas gráfica 


O El apartado sonoro 
es fenomenal 


O Está en castellano 


Y Mira cómo acaban los enemigos al recibir su propio disparo. 


Secuencias, pero no de la película 


O Entre fase y fase se han incluido secuencias de vídeo animadas. No 
se trata de partes de la película, pero como mínimo ilustran las 
peripecias de nuestros héroes más allá de las estrellas. 


yr > 
N ` 4 2 
A Obi-Wan y sus inefables coletas muestran 
su cara más poligonal. 


А Los guerreros de la Federación preparan la 
Invasión de la galaxia. 


PlayStation 1 


Pac-Man World 


Disponible: Noviembre 
Precio: 7.490 pesetas 


Menudo cumpleaños 


Jugador: 1 
Editor: Namco 


€ El día que Pac-Man cumple 20 años, su vida parece torcerse. Su 
maravillosa mujer le ha preparado una fiesta sorpresa, con pastel y todo, 
pero los malvados fantasmas la raptan. Es en este momento en el que 
nuestro héroe amarillo desempolva su valor y se lanza a la búsqueda de 
su pareja. La quimera le llevará hasta el castillo de los fantasmas. 


A Un clon metálico del protagonista 
está detrás del secuestro de 
Pac-Woman. 


80 PlayStation 


А La mansión de los fantasmas es el objetivo de Pac-Man. 


Fabricante: Namco 
Distribuidor: Sony 


Compatible con:Tarjeta de memoria/ 
Pad analógico/Vibration/ 


Bienvenidos a la fiesta de cumpleaños 
que nos propone Namco. Todos estáis 
invitados: nostálgicos, modernos, 
amantes de los cocos... 


on el lazamiento al mer- 

cado de Pac-Man World, 

además de gozar de un 

estupendo título, asisti- 

mos a la conmemora- 
ción del vigésimo aniversario del 
nacimiento de uno de los video- 
juegos más famosos de la histo- 
ria. Veinte años es una cantidad 
más que significativa, que obliga 
a mirar hacia atrás para ver en 
qué estado se encuentra el home- 
najeado. Y no hay mejor manera 
que lanzar un juego que repase 
los primeros pasos del comedor 
insaciable de frutas tropicales 
(cocos) y que ofrezca una versión 
actualizada para dar continuidad 
a este clásico entre los clásicos. 

Hablar de Pac-Man es hablar de 
la historia de los videojuegos. 
Durante 20 años, las andanzas de 
este orondo personaje se han 
paseado por todas las plataformas 
de entretenimiento existentes. Pri- 
mero fueron las recreativas, luego 
los ordenadores personales tipo 
Commodore, Amstrad o Spectrum 
e incluso la vimos en el Commo- 
dore Amiga y los PC. 

Sus planteamientos han sido 
copiados en innumerables ocasio- 
nes; se han creado series de dibu- 
jos que recreaban sus aventuras y 
hasta se ha utilizado la iconografía 
del juego para alguna campaña 
antidroga. 

Aunque muchos de vosotros no 
habíais nacido cuando apareció en 
escena, basta decir que el califica- 
tivo comecocos, que aplican nues- 
tros mayores cuando hablan de 
forma despectiva de nuestras que- 
ridas consolas, tiene su origen en 
este juego. Y es que Pac-Man es, 


ni más ni menos, un comecocos. 
Cuando decimos comecocos nos 
referimos a la obsesión que tiene 
este personaje por comerse todos 
los cocos que se le ponen a tiro. En 
el original y jurásico juego de los 
años ochenta, este personajillo 
pululaba por un laberíntico mapa, 
repleto de cocos, y era perseguido 
por unos incordiantes fantasmas. 
Su objetivo no era otro que 
comerse todos los cocos y de esta 
manera acceder a otro laberinto 
donde los fantasmas le perseguían 
a mayor velocidad. A pesar de 
tener un planteamiento sencillo, 
causó en su momento verdadero 
furor y Namco subió como la 
espuma hasta convertirse en lo 
que es hoy, una de las mejores 
(sino la mejor) compañía desarro- 
lladora de juegos. 


Los tiempos cambian 


Con el paso del tiempo, aquel pri- 
mitivo concepto pasó a mejor vida. 
Su lentitud y su sencillez gráfica no 
ayudaron demasiado a mantener 
el mito. Los avances tecnológicos 
hicieron el resto, y Pac-Man pasó a 
ser un clásico. Pasaron los años, y 
con la aparición de nuevas plata- 
formas, se intentó recuperar el 
juego. Fue entonces cuando vimos 
desfilar a la pastilla amarilla por 
todo tipo de títulos. Aunque sólo 
una versión tridimensional que 
Namco creó para Amiga suscitó 
cierto interés entre el respetable. 
Pero lo cierto es que Pac-Man no 
volvió nunca a ser el juego de 
nuestra tierna infancia, que todos 
recordábamos. Los chicos de 
Namco, conscientes de la devalua- 


ción del mito, pondrán a la venta el 
mes de noviembre (a través de 
Sony) un título, que es un home- 
naje al personaje y al concepto, 
pero que a su vez es un reconoci- 
miento a sí mismos. Y nosotros no 
podemos más que alegrarnos por 
su gran idea. 


Tres en uno 
Pac-Man World es un título estruc- 
turado en tres partes. 

La primera, llamada Classic, 
ofrece la primeriza versión del 
juego creado en 1980. Nada ha 
cambiado, dispones de los mismos 
personajes, los mismos tableros, 
los mismos decorados que envol- 
vían el tablero y las mismas músi- 
cas. Lo cierto es que es un juego 
que no ha soportado el paso del 
tiempo. Sigue teniendo su atrac- 
tivo, pero los afios no han jugado a 
su favor. Su excesiva lentitud y la 
sencillez de planteamientos no te 
permitirán estar más de cinco 
minutos agarrado al Pad. Se trata 
de una especie de opción para 
nostálgicos e historiadores del 
tema, pero nada más. 

En segundo lugar dispones de la 
opción Mazes (laberintos). Es bas- 
tante parecida al juego creado 
para Commodore Amiga. Se trata 
de una actualización del primer 
concepto, lo que significa un cam- 
bio hacia un look tridimensional. 
Es decir, un tablero laberíntico 
repleto de cocos, unos incordian- 
tes fantasmas que intentarán zam- 
pársete a la primera de cambio y 
como objetivo: acabar con estos 
cocos. Entre éstos, encontrarás 
cuatro «cocazos», que una vez 
engullidos te permitirán acabar 
con los dichosos fantasmas 
durante un tiempo limitado. Tam- 
bién aparecerán frutas en el trans- 
curso de la partida, gracias a las 
cuales aumentarás la puntuación. 

La actualización del juego es 
todo un acierto. Se ha aumentado 
la rapidez de los personajes; los 
decorados (temáticos) ofrecen 
detalles del tipo, cascos para los 
fantasmas en la fase del futuro, 
tuberías incandescentes o gorros 
para los personajes de las sábanas 
en ciertas fases. Todo esto en unas 
impecables tres dimensiones que 
además presentan tres tipos de 
perspectiva, según el gusto del 
consumidor. 

Este modo es divertidísimo y 
supone la verdadera puesta al día 
del sencillo concepto inicial. No es 
muy variado, aunque hay un total 
de 18 tableros diferentes. La nueva 
velocidad a la que se mueve y el 
notable trabajo gráfico ayudan a 
crear una adicción de lo más sana. 


El tercer y último modo de juego 
es el que lleva el nombre de Quest 
(búsqueda). En él podríamos decir 
que se encuentra todo. Estructu- 
rado como un juego de platafor- 
mas, contiene en su interior todos 
los tableros que aparecen en el 
anterior modo, así como también 
los que tendrás acceso al cruzar 
unas determinadas puertas. Pero, 
aparte de ofrecernos esta posibili- 
dad, con esta opción disfrutarás de 
lo lindo de las emociones platafor- 
meras en 3-D. Saltos de todo tipo, 
algún que otro puzzle, ítems de lo 
más variado (frutas que abren 
puertas, bolas de plomo para des- 
plazarse por las profundidades 
marinas, etc.) e incluso la posibili- 
dad de disparar... todo se da cita 
en este completo y divertido juego 
de plataformas. 

Vivirás ciertas etapas de la histo- 
па —los piratas, el futuro, la 
prehistoria— o visitarás ciertos 
espacios temáticos como la 
fábrica, la mansión de malvado 
Toc-Man o la casa de la diversión. 
Todos estos escenarios destilan 
buen humor por los cuatro costa- 
dos y, sobre todo, buen hacer. 
Namco ha hecho un excelente tra- 
bajo al ofrecer un juego de plata- 
formas variado, tridimensional y 
muy vistoso (gracias al fenomenal 
uso de la tabla de colores). Esta 
opción es, sin lugar a dudas, la 
más divertida y adictiva, además 
de ser la más completa. Una 
opción que bien podría venderse 
como un solo juego. 

Felicidades Pac-Man. Enhora- 
buena Namco y afortunados noso- 
tros, que seremos los que disfruta- 
remos de este estupendo título. [2] 


Los tiempos han cambiado 


@ La modalidad de juego Mazes nos devuelve aquellas emocionantes 
partidas que nos situaban en un laberinto repleto de cocos y fantasmas. 
Pero las cosas han cambiado y nuestros protagonistas han adoptado una 
forma tridimensional. Tres son las perspectivas que ofrece la modalidad. 
La elección está en tu mano. 


A Con esta perspectiva puedes observar el laberinto 


А He aquí el punto de vista intermedio. en su plenitud. 


Pac-Man World es a la vez un homenaje, un 
retorno al pasado y una puesta al día de un 
título que nos encanta. Las opciones Quest 
y Mazes son de lo más recomendable. Si 
eres un nostálgico, pero de los que miran 
también al futuro, éste puede ser el juego 
que andabas buscando. 


| AFAVOR |] ENCONTRA, 


O Recordar los @ Se echa de menos 
orígenes del videojuego un modo multijugador 
O La puesta al día de © Puede que algunos 
este verdadero clásico no disfruten del sencillo 
O La opción Quest es planteamiento del juego 
muy divertida 

O En el modo Mazes, 

la adicción llega a 

límites insospechados 

© El tono general del 

juego, desenfadado y 

cachondo 


Puntuación 


Una lágrima cayó en la arena 

O Los nostálgicos de lágrima fácil no podrán 
mitigar el llanto ante el alud de recuerdos que 
sobrevienen al introducirse en la modalidad 
Classic. Nadie puede escapar al influjo de uno 
de los juegos que han hecho historia. 
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A Cómo han cambiado los 
tiempos señor Dylan. 


A Vuelven los viejos tiempos y, 
con ellos, los viejos personajes. 
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Disponible: Sí 
Precio: 7.490 pesetas 


@ Una de las mejores y originales características de Destrega es la 
posibilidad de 
luchar cuerpo a 
cuerpo usando 
puños y pies, o, 
de vez en 
cuando, 
quedarte a 
quilómetros de 
tu oponente y 
usar los ataques 
mágicos. 


Jugadores: 1-2 
Editor: Sony 


< Los impresionantes 
efectos de los ataques 
mágicos como éstos 
pueden ser realmente 
deslumbrantes. 


14 


A Para aquéllos que lo prefieran más cercano y 
personal, ¿qué os parece esto? 


A Es una pasada que puedas golpear a tu 
oponente desde esta distancia. 


` 


: 

m 
A Estas lanzas son tremendamente similares a las 
usadas en el viejo Ghosts and Goblins. 


À Los escenarios en Destrega son inmensos, lo 
cual te da mucho espacio para maniobrar. 


82 PlayStation 


Fabricante: Koei 
Distribuidor: Sony 


Luchas en enormes entornos en 3-D, luchadores 
con poderes mágicos... suena increíble, pero del 


Compatible con: 
Dual Shock/Tarjeta de memoria 


dicho al hecho hay mucho trecho 


omo en una receta de Kar- 

los Arguiñano, los ingre- 

dientes en Destrega pare- 

cen deliciosos, pero sólo 

en el papel, porque la 

mezcla no resulta tan ape- 
titosa como todos esperábamos. 

Las luchas en Destrega están 

realzadas por el tipo de libertad de 
movimientos aportados en los 
grandes escenarios en 3-D por 
Bushido Blade. En el combate 
cuerpo a cuerpo, los luchadores se 
dan puñetazos y patadas como en 
cualquier otro beat 'em up; pero a 
veces es mejor que deješ un poco 
de espacio entre tu oponente y tú, 
y gracias a unos útiles consejos 
podrás dar rienda suelta a tus 
poderes mágicos y hacer llover 
sobre tu enemigo fuegos artificiales 
al más puro estilo Final Fantasy 
VII. Bloquea los ataques del ene- 
migo ocultándote en una brillante 
burbuja protectora o bien ejecu- 
tando un salto y saliendo a toda 
mecha para ponerte a salvo de sus 
ataques. En conjunto, tiene el aire 
de un cómic manga. 


Historia aburrida 

Además de los modos habituales 
de lucha (One player battle, Team 
Battle, y Versus battle), dispones 
del modo Endurance y también de 
un prometedor modo Story. La 
inclusión del modo Story añade 
una extra, pero aburrida, dimen- 
sión a la acción. La historia se 
aclara a través de las secuencias 
de vídeo entre las peleas, sepa- 
rando argumento y juego. De esta 
manera, puedes estar jugando en 


el modo un jugador sin las indese- 
ables —aunque magnificas— inte- 
rrupciones. A diferencia de algu- 
nos de nuestros juegos favoritos, 
en éste tú no pareces formar parte 
del argumento y esto no es preci- 
samente un punto a favor de Des- 
trega. Las luchas acaban por ser 
monótonas aunque tengas la 
opción de elegir entre un montón 
de personajes y escenarios. Aun 
así, el modo Two player versus bat- 
tle proporciona una salida nove- 
dosa y diferente a la gran cantidad 
de clones que tiene Tekken. 
Destrega está repleto de toques 
ingeniosos y muy cuidados (por 
ejemplo la posibilidad de luchar 
con un personaje distinto en cada 
asalto), pero no llega a rivalizar con 
los grandes del género. Aunque si 
te gustan los beat 'em up y disfru- 
tas ampliando tu colección, no te 
equivocarás. El 
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Destrega da un giro interesante en el 
veterano mundo de los beat em up, pero 
desgraciadamente, como en muchos otros 
que le preceden, no es para ponerse a dar 
saltos de alegría. 


IE 


O Auténtica acción Ө La historia y la 
beat 'em up acción no acaban de 
© Algunos gráficos y cuajar 

efectos son buenos O La jugabilidad no 
O bos juegos al precio eS muy emocionante 


de uno O En conjunto no 


on 


Pop N PON 


Disponible: Sí 
Precio: 7.990 pesetas 


Vive otras vidas 


@ El modo Story te ofrece la 
oportunidad de vivir las historias de 
los personajes. No esperes grandes 
secuencias de vídeo; a lo sumo algún 
que otro dibujito para animar. Lo 
importante en este juego es la 
diversión. 


A Un poquito de literatura barata al empezar la 
historia. 


ерме = 


ту 


А Bub es de los primeros personajes entre los que 
puedes elegir. Todo un clásico de las consolas. 


"ыз 


À Nuestro personaje nos anima desde la plataforma de la 
izquierda. 


Jugadores: 1-2 
Editor: JVC 


Fabricante: Taito 
Distribuidor: Virgin 


Cuando un juego del género puzzle 
deja de ser original pierde parte de su 
encanto, aunque siga siendo divertido 


ust-A-Move ha creado una 
verdadera escuela. Tanto es 
así que el mundo de las 
consolas sigue rindiéndole 
homenaje, incluso siendo 
uno de los juegos con más 
secuelas del mercado (tres por el 
momento). De concepción sencilla 
y acción directa, el juego de 
Acclaim tiene admiradores por 
doquier. 

Pop 'N' Pop ofrece la misma 
mecánica de juego que el famoso 
título de burbujas, aunque con un 
simple cambio en el desplazamiento 
de sus «novedosos» protagonistas: 
los globos. 

El éxito en Japón ha sido la mejor 
baza para el lanzamiento europeo de 
este producto, si no, ¿qué hubiera 
sido de él? 

Tu personaje se sitúa en la base 
de la pantalla y va lanzando globos 
de dos en dos. Podrás lanzarlos de 
forma vertical u horizontal, depen- 
diendo del color que te interese eli- 
minar. Como puedes imaginar, el 
juego va de agrupar colores para eli- 
minar más colores y evitar que se 
formen más colores. 

Mientras estás situado en la base 
de la pantalla, una nube repleta de 
globos te amenaza desde las alturas. 
Este será tu objetivo primordial: evi- 
tar que la nube, con los menciona- 
dos globos, acabe por chafar a tu 
personaje. Como viene siendo habi- 
tual en este tipo de juegos, también 
se han incluido objetos y elementos 
que no son propiamente nubes. 
Ítems como truenos, burbujas, lágri- 
mas, misiles, etc. enriquecen la 
acción y le dan un poco más de ali- 
ciente al tema. 

Es cierto que se trata de un argu- 
mento de lo más trillado, pero ofrece 
una diversión de lo más adictiva. Te 
engancharás a los cinco minutos de 


estar jugando. Con la utilización de 
los personajes de Bubble Bobble se 
ha conseguido dar mayor empaque 
a este producto, sencillo pero increí- 
blemente entretenido. Y es en la 
elección de personaje donde 
empieza el juego. Podrás escoger 
entre nueve personajes, de los cua- 
les sólo podrás elegir cinco al princi- 
pio. Entre ellos se encuentra el 
maravilloso Bub. 

Además, el juego ofrece seis 
modos de juego que vienen a alar- 
gar, mínimamente, su increíble adic- 
tividad. El modo Story es el mejor 
para las personas solitarias. Ofrece 
una historia u otra dependiendo del 
personaje elegido y en él debes 
superar diferentes pantallas con 
alguna que otra dificultad. A medida 
que vas avanzando, la cosa se com- 
plica enormemente. 

El modo 1 player vs computer es 
la rebautización del modo arcade, o 
sea, ir pasando pantallas como si 
estuvieras en un salón recreativo. Se 
trata de la mejor opción si quieres 
tener cinco minutos de desahogo. 

La opción para dos jugadores, 
que en estos casos es la más diver- 
tida, aparece bajo el nombre de 
1 player vs 2 player. 

El modo Family es una especie de 
entrenamiento por si no estás habi- 
tuado a los juegos de este tipo. En el 
modo Challenge tendrás que vérte- 
las con una pantalla partida para un 
solo jugador, lo que significa que 
deberás enfrentarte a dos nubes. Al 
finalizar el juego te valorarán el tra- 
bajo como si estuvieras en el cole. 

Y, por último, el modo Check- 
mate. Te permitirá enfrentarte a 100 
diseños de pantallas, eso sí respe- 
tando ciertas condiciones. Es una 
modalidad para expertos. 

Por lo demás, el juego no ofrece 
nada espectacular. Gráficos sencillos 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Vibration/ 


— o 
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А Еп el modo Challenge, debes multiplicarte por 
dos para lograr una buena puntuación. 


A Nuestra tutora nos regaña. ¡Menudas notas! 


pero coloridos y músicas infantiles y 
simples. Un título en el que el apar- 
tado técnico, el desarrollo y demás 
deja paso a la diversión y a la adic- 
ción sin límites. 


Playsta 


Pop 'N' Popes un juego enormemente 
divertido. Es de aquéllos que te obligan a 
pasar horas y horas pegado al Pad. No 
busques innovación, ni espectáculo visual; 
la diversión es lo mejor que ofrece este 
título. 


| AFAVOR | EN CONTRA 


© Muchos modos de @ Planteamiento 
Juego conocidísimo 

O Recuperar a Bubble © Gráficos sencillos 
Bobble @Si no te gustan los 
O Diversión juegos de puzzles 

O Diversión 

O Diversión 


Puntuación 
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¡Colabora con PlayStation Power... y demuestra tu MAESTRÍA! 


Forum Play 


Forum Play es un espacio que tiene cabida para casi todo: trucos, cartas, dudas, sugerencias, secretos, intercambios, preguntas y respues- 

tas... Eso sí, necesitamos de tu colaboración. Tú eres el verdadero protagonista y sin ti, esta sección no puede ser posible. Sí, tú, el que está 
ahí, deseando que el mundo se entere de que ¡ERES EL MAESTRO DE LA PLAY! 
Deja de quejarte porque no puedes decir lo que piensas, toma papel y boli y escribe a: PlayStation Power, Forum Play, Pseo. San Gervasio, 
16-20, 08022 Barcelona o envíanos un e-mail a playpower&mcediciones.es explicándonos lo que se te ocurra. Recuerda, como dicen los 
fans de los beat 'em up «a veces es mejor dar que recibir». 


Los mejores 
Hola colegas, 
Quiero que por favor pongáis una 
lista con el mejor juego de todos los 
tiempos PlayStation, también el más 
caro, el de mejores o más trucos, el 
más viejo, el primero... Y, por 
supuesto, el de mejores imágenes. 
Gracias, 

Alejandro Lilio Arce (Santander) 


¡Nosotros también queremos una 
lista así! Cuando la consigas, mánda- 
nos una copia, por favor. 


Halagos y quejas 

Hola, 

Os escribía para felicitaros por vues- 
tra revista, que me parece la mejor 
del género, en gran parte, por su 
variedad y calidad. Pero, sin duda, lo 
que más me gusta son vuestras noti- 
clas, ya sea en referencia a la nueva 
consola de Sony o a nuevos juegos, 
que en otras revistas salen meses 
más tarde y, todo eso, dentro de la 
sección /ntro. Y aunque todo hasta 
ahora han sido halagos, tengo dos 
pequeñas quejas: 

1. La primera es su elevado precio 
(975 pesetas), que para algunos 
puede ser una situación insalvable, 
aunque, claro está, se debe a la apa- 
rición de la demo en la revista, que 
encima es de juegos de hace meses, 
y la duración de cada una es muy 
corta. Por eso, creo que debería ser 


opcional o, en todo caso, no ponerla 
todos los meses, ya que no todo el 
mundo tiene el dinero para com- 
prarla. La demo estaría bien si en vez 
de dar juegos que ya están en el mer- 
cado, también pusieseis juegos que 
todavia no han salido a la venta o 
serán próximos bombazos (como ocu- 
rre en alguna revista del sector), aun- 
que sea un vídeo dentro de la demo 
sobre el juego. 
2. Sabiendo que la revista sale el día 
15 de cada mes, en mi ciudad (Sevi- 
lla) sale después del día 30. No sé si 
esto ocurrirá en otras ciudades o no, 
pero tampoco sé si será por proble- 
mas de distribución, aunque hasta 
hace unos meses llegaba entre los 
días 21 y 24. Esta espera se hace 
muy larga, ya que en ese transcurso 
de este tiempo salen otras revistas 
que mis amigos se compran. Yo siem- 
pre espero a que salga PlayStation 
Power. 
Un saludo, 

Sergio Bellido Sánchez (Sevilla) 


1. Ya no hay demos, problema solu- 
cionado... A nosotros nos habría gus- 
tado regalar más y mejores demos por 
el mismo dinero, pero por desgracia 
no todo el mundo es tan simpático 
como nosotros en este negocio. 

2. Hablaremos con la distribuidora, a 
ver qué se puede hacer. Nos manda- 
rán al mismo sitio de siempre, pero 
por intentarlo que no quede. 


Hola amigos de PlayStation Power, 
SOS. Quería pedirles el favor de que 
me ayudaran en varias cosas. 
1, ¿Qué opinan que es mejor la pis- 
tola o la cobrilla? ¿Qué me recomien- 
dan? 
2. Quisiera saber si la cobrilla es el 
Dual Shock. 
Suerte y gracias, 

Manuel Salvador Betancourt 


1. ¿Comor? 

2. ¡Ah, que ni siquiera tú sabes qué 
es «la cobrilla»! Por todos los polígo- 
nos... ¿De dónde os sacáis esas pala- 


brejas? En fin, da lo mismo: cóm- 
prate un Dual Shock, que de todos 
modos es el único mando que acon- 
sejamos para todos los Juegos y en 
todos los casos. Además, ahora hay 
nuevos modelos (de colores semi- 
transparentes, muy chulos). 


Club Playmanía 

Hola, 

Me llamo Daniel, tengo 20 afios y lo 
primero que me gustaría decir es que 
gracias a vuestra revista me he infor- 
mado sobre muchos trucos, juegos, 
etc. ¡Vuestra revista es la mejor! 
Ahora dirijo esto a los lectores: 

En mi pueblo, en Cádiz, todos los afi- 
cionados a la Play tenemos un club 
llamado Playmanía. Nos gustaría 
recibir cartas y a amigos de todas las 
edades. En este club, podrás conocer 
todos los trucos sobre el juego que tú 
quieras. También puedes entrar en 
sorteos, como ya hemos hecho, o 
ganar diferentes premios. Ya hemos 
recibido muchas cartas, y nos va muy 
bien. Si quieres pertenecer a este 
club, envía tus datos y teléfono a la 
siguiente dirección y recibirás infor- 
mación cada mes. Envía también una 
foto, que si es posible te devolvere- 
mos después. 

Playmanía 

Daniel González Regordan 

B. Da la Perdiz s/n 

La Venta Aznar 

11630 Arcos de la Frontera 

Cádiz 


Nuestra especialidad de entre todos 
los juegos que hay es Tomb Raider I, 
Il y Шу Resident Evil ly Гу el pro- 
ximo Ill. Todo lo que sea de aventu- 
ras, emoción, tensión y terror nos 
gusta. 
Animate y escribenos, 

Club Playmanía —All power in your 

hands— (Cádiz) 


Hola, genios de la PlayStation, 
Me llamo José Antonio y quiero daros 
a conocer dos protestas en torno al 
juego Colin McRae Rally. La primera 
es que hay coches que no puedo 
tener y la segunda, es que hay circui- 
tos que no puedo conseguir. Bueno, 
espero que me deis pronto la res- 
puesta. Gracias por atender mi peti- 
ción, 

José Antonio Orellana García 

(Málaga) 


Te equivocas: puedes acceder a todos 
los coches que aparecen en el menü 
(y a otros cuantos secretos, que no 
aparecen). Lo que sucede es que, 
según el nivel de dificultad que esco- 
Jas, tendrás acceso a los coches de 
tracción delantera o a los de tracción 
en las cuatro ruedas. Y escojas el 
nivel de dificultad que escojas, debe- 
rás superar los niveles uno a uno en 
el modo Campeonato para acceder a 
todos los circuitos. ¡Lo que tienes es 
muy poca paciencia! 


Hola, 
El juego de Tomb Raider en si està 
muy bien. En esta ocasión hay bas- 
tantes buenos trozos y momentos, 
pero le falta seriedad al juego como 
secuencias de vídeo en medio de la 
partida o encontrarse con alguien, 
recordar aigo, etc. Le sobra tanto 
salir paseando sola por ahí con tanto 
salto chungo. Me resulta muy monó- 
tono. 
En la India o en la jungla han puesto 
tanto matojo junto que pasas por 
encima de los items y ni los ves. Los 
han hecho más pequeños, borrosos y 
oscuros; han quitado el sonido que 
hacía Lara cuando encontraba aigo y 
eso te hacía compañía. Pienso que 
sobran unos escenarios tan amplios y 
falta mejorar mucho los gráficos. 
Tanto que presumen y hay que mejo- 
rarlos mogollón. Menos escenarios 
gigantescos y rocas sin sentido y más 
detalles. A pesar de eso, la mitad del 
juego es interesante, por ejemplo, el 
esprintar y colgarse por ahí es chuli- 
simo 

Soledad Mengivar Moreno (Valencia) 


De lo que estás hablando no es de 
Tomb Raider, sino de Tomb Raider 
ІШ. Insistimos en que el primero de la 
serie es el mejor. Y después el 
segundo. Y después, éste. Como tan- 
tas otras series (Crash, RE, V-Rally), 
todos los Tomb Raider son siempre 
peores que ayer pero mejores que 
mañana. 


PlayStation 2 

Hola, 

Me llamo Carles López y os quiero 

dar la enhorabuena por vuestra estu- 

penda revista (aunque me gustaba 

más con demos). Supongo que puedo 

haceros un par de preguntas: 

1. ¿La PlayStation 2 tendrá la posibi- 

lidad de jugar cuatro personas sin 

necesidad de un aparato aparte? 

2. ¿Va a salir un tercer Command & 

Conquer? 

3. ¿Qué pistola le va a Die Hard Tri- 

logy? 

Gracias por todo. Adiós y hasta otra, 
Carles López Calatayud (Valencia) 


1. No. Tiene dos puertos nada más, 
como la PlayStation actual. No obs- 
tante, será compatible con todos los 
periféricos de la Play de ahora, así 


que también podrás usar el Multi-Tap 
en los juegos con modo para cuatro 
jugadores. 

2. Esperamos que sí. 

3. Cualquiera menos la GunCon. Las 
antiguas sólo eran compatibles con 
los juegos anteriores a Time Crisis y 
las nuevas (las posteriores a la Gun- 
Con) son compatibles con los dos sis- 
temas —Time Crisis y Die Hard— 
pero no con Point Blank 2, para el 
que necesitas una GunCon original. 
Complicado ;no? 


Vendo juegos 

Hola, 

Me llamo Antonio y vendo juegos ori- 

ginales de PlayStation a 1.000 y 

2.000 pesetas. Si os interesan escri- 

bid a: 

Antonio Jumilla Maeso 

Juan Pacheco, 8, Pta. 3 

02006 Albacete 

O llamad al teiéfono: 96 752 23 36. 

No os perdáis esta oportunidad, 
Antonio Jumilla Maeso (Albacete) 


Hola amigos de PSP 
Felicidades por vuestra revista. 
Espero que publiquéis mi carta por- 
que me haría mucha ilusión. Bueno, 
al grano. Estoy de acuerdo en todo lo 
que dice Abelardo Mateos Navarro 
(Sevilla), que escribió en la revista 
nümero 27 de PlayStation Power y 
ahí va mi pregunta. En la revista 
nümero 12, debajo de! nombre de 
Metal Gear Solid ponéis que es el 
juego más sangriento. MGS es mi 
Juego preferido y no estoy de acuerdo 
con lo que decís. Por cierto, ¿podriais 
poner una sección de dibujos? Si me 
hacéis caso publicad el que os 
mando, que me costó mucho hacerlo. 
Gracias por vuestra atención, 

Óscar Valladares Monzón (Madrid) 


Era broma, hombre. Todo el mundo 
sabe que MGS se basa, principal- 
mente, en evitar ser visto para matar 
lo menos posible; en salvar al mundo 
de la amenaza nuclear; en rescatar a 
rehenes... jEs asquerosamente ecolo- 
gista! 


Hola amigos de PlayStation Power, 

Es la primera vez que os escribo. 

Estoy formando un club de PlaySta- 

tion y de Syphon Filter que se llama 

SS o sea SyphonStation. Quien 

quiera ser del club, que envie una 

carta con una o dos fotos de carnet y 

sus datos personales a: 

Marc Rey 

La Planeta, 4 

43817 Pont d'Armentera (Tarragona) 

Marc Rey 

(Pont d'Armentera, Tarragona) 


Resident Evil 2 
Hola, 
Para mi Resident Evil 2 es la historia 
más bien hecha en una Play, tiene un 
ciento por ciento de intriga, la 
música y los gráficos son buenos y 
las secuencias de vídeo de la intro y 
del final son de lo mejorcito. Mola 
mogollón porque es una historia en 
plan película que contiene amor, pre- 
ocupación, etc. Creo que lo peor son 
los personajes porque tendrían que 
moverse como Lara Croft. En los 
escenarios, algunas zonas tendrían 
que ser un poco más amplias y no tan 
cerradas, con menos golpes de puer- 
tas. Sin embargo, al entrar en la 
comisaría la primera vez que juegas 
el ambiente es increíble; intriga y 
suspense al 100%. Muy bueno. 
Enrique Vidal Arnalte (Valencia) 


Estamos contigo, naturalmente. Aun- 
que seguimos prefiriendo Silent 
Hill... 


Un par de preguntas 
Hola, 
Me llamo Juan y soy un playmaníaco. 
Os queria hacer un par de preguntas: 
1. ¿Cuál de estos tres titulos me 
aconsejais: Destruction Derby 3, Car- 
mageddon o Demolition Racer? 
2. ¿Saldrá otro Command & Conquer 
para PSX para combatir con N64? 
3. ¿Habrá tantos combates en Final 
Fantasy VIII como en Fina! Fantasy 
Vir? 
4. ¿Qué me aconsejais: que me com- 
pre la Dreamcast, que espere a que 
llegue la PlayStation 2 o que tenga 
las dos? 
5. ¿Rainbow Six es tan bueno como 
me parece a mi? 
Muchas gracias por atenderme. Vues- 
tro fan eternamente, 

Joan Comalat Cañet 

(Banyoles, Girona) 


1. Ninguno de los tres: DD3 no existe 
todavia, ni sabemos que vaya a existir 
próximamente (existen el 1 y el 2, 
pero ambos son bastante viejos); Car- 
mageddon es de lo peorcito que 
hemos visto y Demolition 


fin de cuentas lo que nos gustan son 
los juegos, no las marcas. No debe- 
rías perderte ninguna de las dos. 

5. En PC sí, pero todavía no hemos 
jugado a la versión final para PSX. 

6. De nada, hombre. Un par de pre- 
guntas, un par de preguntas... 


The End 
Hola, 
Me llamo Fernando. En primer lugar, 
me gustaría felicitaros por vuestra 
revista y por vuestro trabajo incansa- 
ble para ofrecernos todas las noticias 
y chismorreos del mundo de la PlayS- 
tation. 
En segundo lugar, me gustaría que 
me repondierais a una pregunta: aun- 
que sé que todavia no hay fechas 
para Gran Turismo 2 y Resident Evil 
3: Nemesis, ¿me podríais decir si sal- 
drán estas Navidades? 
Fernando Serrano López 
(Rincón de la Victoria, Málaga) 


Segün las previsiones que nos han 
revelado los chicos de Sony, Gran 
Turismo 2 verá la luz allá por el mes 
de diciembre, con lo que (qué listo 
eres) lo más probable es que puedas 
incluirlo en tu lista a los Reyes 
majos. Por lo que se refiere a Resi- 
dent Evil 3: Nemesis, Proein no tiene 
previsto ponerlo a la venta hasta el 
mes de febrero, más o menos, así 
que habrá que esperar un poquito. 
¡Qué se le va a hacer! 


Racer es aün peor que Car- gee 
mageddon. Si tienes que 


elegir entre uno de ellos, que 

sea DD2, aunque con Driver te lo 
pasarias mil veces mejor. 

2. De momento, los chicos de Virgin 
(que es la compañía que distribuye la 
serie en nuestro pais) no han reve- 
lado nada ai respecto. Esperemos 
que se lo planteen pronto. 

3. Más aún, y con magias mucho más 
vistosas y complicadas. 

4. Que te compres las dos. En el afio 
que falta para que salga la PSX2, 
perderse todo lo que va a salir para 
Dreamcast sería un crimen. Ya sabe- 
mos que es la competencia, pero a 


PlayStat: 


Deseo suscribirme a PlayStation Power por un año (12 números) al precio especial de 
4.200 ptas. (30% de descuento sobre el precio de portada) y participar en la pro- 
moción vigente. (Europa: 5.761 ptas. Resto del mundo: 8.360 ptas.) 


Nombre y apellidos: 


PoblaclÓns 4 z< exes „„ ee vts 

Provincia: 

Niro ni eres r ar acia rana Susa Brest Seine ad 
Forma de pago 

C] Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. 

O Tarjeta de crédito 

L] VISA (16 dígitos) | American Express (15 dígitos) 
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Nombre del titular: 
Caducidad: 


Domiciliación bancaria (excepto extranjero) 
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros: 


N: vanas zt sem Población: 
CPE ¿usu uc cur uem ders PIOVIIICIa? es китде quu cem wes eve 
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(Clave del banco) (Clave y nümero de control 
de la sucursal) 


(N.? de cuenta o libreta) 


Nombre del titular 
de la cuenta o libreta: 


Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberán adeudar en mi cuenta o libre- 
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MIC Ediciones S.A. 


Firma del titular 


(Fecha) 


Recorta por aquí (O 


Remite el boletín adjunto 
por carta o fax a: 


@ 1999 Psygnosis Ltd. Developed by Studio 33 
Ltd. Psygnosis and the Psygnosis logo are © 
or @ of Psygnosis Ltd. An official product of 
the FIA Formula One World Championship. 
Licensed by Formula One Administration 
Limited. All rights reserved. 


F: a 


FORMULA 1 * 
WORLD b 4 ipe 


CRAMPIONEHIR PSYGNOSIS 


+. y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
Entertainment Inc. 


a PlayStation Power y participa en el sorteo de 
10 JUEGOS Form 


AUST Aa 


ve calentando, motores. Limpia tu mono de cuero. Saca brillo a tu bólido porque llega 

ula 1 '99. No, no te pongas el casco todavía y desaparece de la parrilla de salida, que 
odavía no has ganado la pole. ¡Qué poca paciencia! Rellena el boletín adjunto y además de 
lisfrutar de PlayStation Power puntualmente y en tu casa, participarás en el sorteo de 10 juegos 
Formula 1 '99. Sigue nuestras instrucciones y no te arrepentirás. Preparados. Listos. ¡Yaaaaaaaa! 


ШЕКЕ 


La guía que te informa de los últimos estrenos de PlayStation 


¿Has visto una ganga, pero no sabes su puntuación? ¿Quieres 


adquirir otro juego para tus estanterías? ¿Buscas sólo algo 
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas 
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum... 
Todos los títulos están aquí, puntuados y actualizados cada 
mes para ti. Bienvenido a la lista que además te informa de 
cuáles son los Súper ventas de este mes. ¡Descúbrela! 


Abe's Exoddus 

Virgin + 8,990 ptas. * 

Plataformas 

Abe regresa para salvar a los indefensos 
Mudokon de los trabajos forzados en 
las minas, desenterrando los huesos de 
sus antepasados. Una repetición del 
Oddysee del año pasado, pero no por 
ello menos entretenida, 

Puntuación 88% 


Abe's Oddysee 

Virgin » 3.990 pesetas + Plataformas 
Unos gráficos llamativos ocultan un 
juego de plataformas en 2-D. Acción 
rápida, habilidades especiales y un 
estilo de puzzle que debes resolver al 
estilo Lemmings. Un juego imaginativo, 
rápido y único. 

Puntuación 90% 


— 


Sony O 8.490 pesetas O Plataformas en 3-D 

Ape Escape es un buen juego, divertido y variado. Lástima 
que a la larga pueda aburrir un poquito. No es de los grandes 
del género, pero es bastante recomendable, sobre todo para 
los niños. 


88 PlayStation Power 


Actua Golf 3 

Centro Mail * 7.990 pesetas + 
Simulador de golf 

Si te gusta el golf sin personajes de 
dibujos animados obstruyendo cada 
uno de tus golpes, Actua Golf 3 estu 
juego. Sin duda es el mejor simulador 
de golf para PlayStation a pesar de que 
hasta los rivales del ordenador hacen 
trampa y de que constantemente 
surgen fallos insignificantes. 
Puntuación 80% 


Actua Pool 

Iguana Games * 8.990 pesetas • 
Simulador de billar 

El billar es un juego de pub que como 
mejor se juega es en tu local preferido, 
con monedas sobre la mesa y 
cacahuetes en los bolsillos. Sin 
embargo, Actua Poo! es un titulo que te 
llevas a casa sin la caña de cerveza ni la 
máquina tocadiscos. 

Puntuación 85% 


Actua Soccer 3 

Infogrames + 5.990 pesetas • 
Simulador de fútbol 

Los chicos de Gremlin nos han traído un 
simulador de futbol que no es tan 
bueno como nos tenían 
acostumbrados. Tiene montones de 
buenos toques y a los aficionados les 
encantará poder jugar con su equipo. 
Puntuación 86% 


Akuji The Heartless 

Proein * 8.990 pesetas * Aventura 
Puede que también sea de Eidos, 
Como Lara Croft, pero Akuji está muy 
lejos de ser otro Tomb Raider. Se 
merece una buena nota por los extras 
góticos y por haber conseguido esa 
especie de híbrido entre Medievil y 
Tomb Raider. 

Puntuación 86% 


Alien Trilogy 

Acclaim» 3.990 ptas.* 

Clon de Doom 

Es una pena, pero esto no es Doom. 
Hay muchas variedades de aliens, aun- 
que parecen más bien hombrecillos 
enfundados en trajes de goma. Un 
con competente pero algo repetitivo. 
Puntuación 70% 


Alundra 

Iguana Games * 4.990 ptas. * Rol 

Ya está aquí la nueva gran aventura 
para PlayStation. Su nombre es Alundra 
y llega de la mano de la todopoderosa 
Psygnosis. Está dispuesto a arrebatar el 
primer lugar que ocupa, por el 
momento, el maravilloso FFVII. 
Puntuación 91% 


All Star Tennis 

Ubi Soft * 7.995 pesetas * 
Simulador de tenis 

Casi alcanza los niveles de grandeza y 
rarezas de Smash Court. Acción rápida, 
furiosa y creíble combinada con 
elementos como el tenis bomba que 
convierten a este título en todo un 
éxito. Puesto que Smash Court ya no 
está a tu alcance, All Star Tennis se ha 
convertido en el mejor simulador del 
mercado. ¡Buenísimo! 

Puntuación 86% 


Apocalypse 

Proein * 8.990 pesetas + 

Shoot 'em up 

Es uno de los juegos más 
trepidantemente adictivos que puedes 
encontrar en la PlayStation. Su 
apartado gráfico es una auténtica 
gozada. Si no eres muy exigente, éste 
estu juego. Pero si prefieres un 
desarrollo más complejo, büscate otro. 
Puntuación 92% 


Astérix 

Infogrames • 7.990 pesetas • 
Plataformas 

La idea original se va al traste a causa 
de un trabajo técnico bastante malo. 
Las fases de estrategia son divertidas, 
pero el resto no ofrece ningún 
entretenimiento y, en ocasiones, 
incluso hace daño a la vista. 
Puntuación 60% 


Asteroids 

Proein + 5.990 pesetas * 

Shoot 'em up 

La versión de Asteroids para 
PlayStation sigue las directrices del 
original. La diversión es la mejor 
palabra para definir esta pequeña 


maravilla que, sin un desarrollo 
complicado, te hará vivir grandes 
momentos. 

Puntuación 90% 


Atlantis 


— H— 
Iguana Games + 8.990 pesetas + 
Aventura 
Cryo intenta recuperar el esplendor de 
un estilo de aventura gráfica para PC 
ofreciendo un juego básico e 
inofensivo dentro del legendario Lost 
City. Horrorosas demoras y un potencial 
limitado lo estropean. ¿Apuntar y hacer 
clic en PlayStation? No señor. Tan largo 
e irregular como esta descripción, 
Puntuación 64% 


Azure Dreams 

Konami + 8.490 ptas. * Juego de rol 
No es Final Fantasy VII, pero es sin duda 
una idea novedosa. El plan es llegar a lo 
alto de una peligrosa torre, cosa que se 
complica por el hecho de que dicha 
torre es diferente cada vez que entras. 
Alos fans del rol les encantará. 
Puntuación 62% 


B-Movie 

Centro Maile 6.990 pesetas + 
Shoot ‘em up 

El encanto obvio de B-Movie —salvar la 
Tierra de los feos hombres verdes— 
viene aderezado con unos niveles algo 
dificultosos, horribles horizontes grises 
y una jugabilidad ligeramente floja. 
Una lástima porque durante un buen 
rato es un shoot “em up soberbio 
basado en misiones. 

Puntuación 86% 


Batman & Robin 

Acclaim • 3.990 ptas. + 

Acción 

Una mezcla de estilos de juego que 
casi funciona. Los impresionantes 
gráficos le otorgan una atmósfera 
oscura e inquietante, pero la 


0% - 20% 


r 
. 


«Porca miseria» 


21% - 50% 
51% - 10% 


Piénsatelo dos veces 
Por encima de la media 


Tis - 80% 
81% - 90% 


Un buen esfuerzo 
¡Cómpralo! 


91% - 100% 


Jugabilidad basada en puzzles pronto 
genera frustración en el consolero, 
Una pena. 

Puntuación 72% 


Bichos 

Sony • 8.490 pesetas • 
Plataformas 

Si las continuas muertes súbitas y los 
frustrantes controles no consiguen 
hacerte desistir es que tienes una 
paciencia de santo. Spyro y Crash son 
menos simplistas, aunque no hace 
falta que eches mano del insecticida. 
Puntuación 63% 


Blasto 

Iguana Games + 4.990 ptas. + 
Shoot “em up 

Blasto es un juego que tenía muchos 
números para convertirse en una 
propuesta inteligente y súper original, 
pero parece que sus creadores se han 
quedado en la mera anécdota. De 
todos modos, divertido y entretenido 
(al menos) durante algún tiempo. 
Puntuación 71% 


Blazing Dragons 

Erbe + 8.990 ptas. * Aventuras 

El segundo juego de apuntar y señalar 
para PlayStation presenta algunos 
enigmas un tanto oscuros, diálogos 
desangelados y un humor de gusto 
dudoso que hará que llores de risa. 


— 4 
Virgin & 7.990 pesetas O Puzzle 

Vuelve Bomberman en estado puro. Eso significa sencillez 
atope, aburrimiento si juegas solo, pero diversión ilimitada 


cuando compartes la experiencia con tus amigos. Si tienes 
un Multi-Tap no lo dejes escapar. 


¡Genial! 


Bloodlines 


Sony • 6.990 pesetas · 

Beat ‘em up futurista 

Es un juego originalmente conocido. 
Recuerda a muchos otros que se 
quedaron en nada, aunque su 
apartado técnico es notable, Es el mejor 
de su género, pero su desarrollo y 
estética no cuajarán demasiado entre el 
respetable. 

Puntuación 81% 


Bloody Roar 


Sí, otro beat 'em up en 3-D, pero con 
una diferencia. Cada uno de los ocho 
personajes puede transformarse en un 
alter ego animal si llena su barras de 
ira, lo que les permite no sólo parecer 
distintos, sino también realizar diferen- 
tes series de movimientos. Buen aspec- 
to, muy fácil de jugar y muy divertido. 
Puntuación 80% 


Bloody Roar 2 


Virgin * 7.990 pesetas * Beat “em up 
Una incorporación al género novedosa 
y entretenida. Los más duchos en los 
beat em up quizá no aprecien su 
simplicidad de movimientos, pero los 
no iniciados deberían salir hacia la 
tienda ahora mismo para comprarlo. 
Puntuación 90% 


Bomberman World 

Sony * 6.990 ptas.» Plataformas 
Una conversión más de un viejo clásico 
que te coloca en la azarosa situación 
de tener que abrirte camino a disparos 
a través de 10 niveles completamente 
atestados. No es muy divertido jugar 
solo, pero el modo multijugador 
resulta soberbio. 

Puntuación 75% 


Bomberman Fantasy Race 

Virgin * 7.990 pesetas * Carreras 
Es un juego correcto en líneas 
generales, Su estética y su desarrollo 
tienen un regusto original, pero la 
acción te obligará a dejarlo a la media 
hora. Lástima. 

Puntuación 58% 


Brahma Force 

Virgin * 8.990 ptas. * Shoot ‘em up 
Es una excelente y valiente creación de 
Genki. Este CD goza de una increíble 
ambientación y de unos estupendos 
gráficos. Pero algunos puntos 
ensombrecen el resultado final. 
Puntuación 85% 


Bugs Bunny Perdido 
en el Tiempo 


Infogrames • 7.990 pesetas • 
Plataformas 

La primera aparición de Bugs Bunny en 
nuestra consola ha dado como 
resultado un juego entretenido y bien 
hecho. No es ninguna maravilla, pero 
divierte y los pequeños fallos que tiene 
no molestan en exceso. 

Puntuación 78% 


Bust A Groove 

Iguana Games * 7.990 ptas. * 

Baila em up 

Vaya juego más guapo. Una captura de 
movimiento perfecta, unos pasos de 
baile fabulosos y, sobre todo, una 
música sencillamente genial, hacen de 
Bust A Groove una de las mejores 
opciones del momento. Y ¿de qué va? 
Pues bueno... ¡tienes que bailar! 
Después de PaRappa... ha nacido un 
nuevo género. 

Puntuación 88% 


Bust-A-Move 4 


EES 
Toe жеч Y Qy 
Acclaim » 6.990 pesetas * 

Puzzle 

Estás ante uno de los juegos más 
divertidos de la historia. La incursión de 
nuevas opciones maquilla, en cierta 
manera, una falta de innovación y un 
descarado «explotar el filón». De todas 
formas, se trata del mejor y más 
completo producto de la serie. 
Puntuación 89% 


99% 


Proein O 3.990 pesetas O Estrategia 
Los simuladores de estrategia han llegado a la mayoría de 
edad. Red Alertes fácil de manejar y tan bueno como 


cualquier shoot ‘em up. 


AVENTURA GRAFICA/ROL 
1 Final Fantasy VII (Plat.) 
2 Alundra 

3 Wild Arms 

4 Breath of Fire 111 

5 Azure Dreams 


ROMPECABEZAS 

1 Bust-A-Move 4 

2 Tetris Plus 

3 Bust-A-Move 2 

4 Pop 'n Pop 

5 Bomberman World 


C3 Racing 

Infogrames * 7.990 pesetas * 
Simulador de coches 

Divertido, rápido, lleno de opciones y 
muy jugable. Con estos argumentos, 
C3 se convierte en el tercer mejor 
juego de conducción para PlayStation. 
Sólo Toca 2 y GT lo superan. Pero si te 
gustan este tipo de juegos, este título 
de Infogrames es una referencia 
obligada en tu colección. 
Puntuación 91% 


Capcom Generations 

Virgin * 7.990 pesetas * 

Arcade nostálgico 

Es dificil valorar un juego de este tipo. 


"VW 


CARRERAS 

1 Driver 

2 Colin McRae Rally (Plat.) 
3 V-Rally 2 

4 Wip3out 

5 Speed Freaks 


ESTRATEGIA 

1 Populous II! 

2 Civilization Il 

3 C&C: Red Alert (Plat.) 
4 C&C; Retaliation 

5 KKND Krossfire 


Pero si te adentras en él, encontraras 
más de una joya que no solo te hará 
soltar la lagrimita, sino que te divertira 
un montón. 

Puntuación 80% 


Castrol Honda Superbike Racing 
Proein + 8.990 ptas. * Motos 

La intención era buena: aportar un 
nuevo título de motos para PlayStation. 
El resultado, malo: un producto 
inacabado, lleno de fallos y que sólo 
aporta alguna que otra dosis de 
diversión. 

Puntuación 65% 


C&C Retaliation 

Iguana Games » 7.990 ptas. + 
Estrategia 

No es la secuela de Red Alert, sino una 
actualización. Sí, las actualizaciones 
suelen ser innecesarias, pero ésta no. 
Terriblemente difícil y adictiva a partes 
iguales, la última aportación a la familia 
Conquer hará que pronto estés 
malgastando días de tu vida. ¿Qué 
tiene la guerra de bueno? ¡Esto! 
Puntuación 92% 


Circuit Breakers 

Proein * 8.990 ptas. * Carreras 

Este juego es casi insuperable. 
Únicamente cabe destacar que el modo 
un jugador, comparado con la 


Chessmaster Il 


Proein O 8.990 pesetas O Ajedrez 

De acuerdo, el ajedrez es una actividad cerebral, pero 
cuando la interfaz del usuario está tan bien diseñada, 
jugar es un auténtico placer y reproduce a la perfección 
el ambiente y las sensaciones de tan noble deporte. 


¿Estás interesado en algún tipo de juego en parti- 


cular? Bueno, pues aquí tienes una guía clara de 
nuestros süper ventas de este mes, divididos por 


BEAT 'EM UP 

1 Street Fighter Alpha 3 

2 DarkStalters 3 

3 Marvel Vs Street Fighter 
4 Tekken 3 

5 Street Fighter Collection 2 


SHOOT 'EM UP 

1 Silent Hill 

2 Capcom Generations 

3 Resident Evil 2 (Plat.) 

4 Soul Reaver: Legacy of Kain 2 
5 Metal Gear Solid 


fantástica opción multijugador, no está 
a la altura de las circunstancias. Cuando 
se trata de videojuegos no importa 
tanto lo bonitos que son, como el 
tiempo que puedes jugar con ellos. 
Puntuación 88% 


Civilization 2 

Proein + 8.990 pesetas * 

Estrategia 

Aviso: acabas de entrar en el universo 
alternativo de Civilization. Puede que 
jamás quieras salir de él. Segundo aviso: 
puedes conseguir que cada día sea 
Navidad si te apetece. 

Puntuación 91% 


Colin McRae Rally 

Proein + 4.990 pesetas * Carreras 
El mejor juego de carreras que se ha 
visto jamás para PlayStation. Es tan 
alucinante que saca a los demás de la 
pista a la primera de cambio. 
Puntuación 95% 


Colony Wars 

Sony * 7.490 ptas. * Shoot ‘em up 
Juego de combate espacial de aspecto 
estupendo pero de acción ya conocida. 
Se trata de volar por el espacio buscan- 
do y destruyendo naves de una belleza 
gráfica magnífica, con unas armas 
poderosas en grado sumo. 
Puntuación 80% 


géneros, por gentileza de Centro Mail. 

Son los juegos que nos han entretenido y por eso 
te recomendamos que te hagas con ellos. 
Compáralos unos con otros y para más informa- 
ción, lee los exámenes en nuestra revista 
o los minianálisis de A-Z Clasificados. 


PLATAFORMAS 

1 Croc 2 

2 Crash Bandicoot 3 

3 Bugs Bunny Perdido en el Tiempo 
4 Bichos 

5 Tai Fu 


DEPORTIVOS 

1ISS Pro '98 

2 Sled Storm 

3 All Star Tennis '99 
4 Cool Boarders 3 

5 Madden '99 


LOS 5 MÁS VENDIDOS 

1 Silent Hill 

2 Capcom Generations 

3 Driver 

4 Colin McRae Rally (Plat.) 
5 Final Fantasy VII (Plat.) 


Colony Wars: Vengeance 

Centro Mail + 7.490 ptas. * 

Shoot 'em up espacial 

Colony Wars: Vengeance se convierte 
en uno de los títulos más gratificantes 
dentro del catálogo para PlayStation. 
Sus gráficos, su desarrollo, su 
longevidad y su apartado sonoro lo 
convierten en un nümero uno. 
Puntuación 93% 


Constructor 

Acclaim • 3.990 ptas. * 

Estrategia 

Los amantes de la estrategia tienen en 
Constructor un título más en el que 
desarrollar sus actividades edificadoras. 
Tiene elementos interesantes pero su 
excesiva complejidad no le ayuda. 
Puntuación 79% 


Cool Boarders 3 

Sony * 8.490 pesetas * 

Carreras 

Hace lo mismo que hace Cool Boarders 
2, pero muchísimo mejor. Si ya te has 
comprado la segunda entrega y te 
metes en esta tercera, no desesperes. 
Aunque la ültima adición no es 
infinitamente mejor, lo que sí tienes 
asegurado es una buena sesión 

de acción de snowboarding casi 
perfecta. 

Puntuación 91% 


GTI 0 8.990 pesetas O Simulación automovilística 
Driver es uno de los mejores juegos que puedes encontrar 
para tu consola. Su original planteamiento, sus 
innumerables opciones y, por encima de todo, su 
impresionante apartado técnico, lo convierten en una 


verdadera maravilla. 


PlayStation Power 89 


A SLE LS 


GTA London 


Proein O 4.990 pesetas O 
Crimen/Acción 


El poder de diversión que sigue ofreciendo GTA es 
innegable. Su acción directa y sus misiones políticamente 
incorrectas hacen de él una continúa carcajada. Lástima 
que su apartado gráfico sea tan nefasto. 


Copa del mundo: Francia '98 
Iguana Games * 3.990 ptas.* 
Simulador de fútbol 

El primer FIFA PlayStation de EA 
realmente jugable que combina 
imágenes de vídeo de los jugadores 
reales con un estadio lleno de sus 
homólogos renderizados, para crear 
una atmósfera deslumbrante. 
Puntuación 79% 


Crash Bandicoot 

Sony * 3.990 ptas. • 

Plataformas en 3-D 

Estupendo juego de plataformas en 
3-D. Vale, quizá no sea muy 3-D, pero 
si más que cualquier otro. Es grande, 
colorista y nunca te cansas de jugar, 
Sin duda, el mejor juego de platafor- 
mas para PlayStation. 

Puntuación 90% 


Crash Bandicoot Warped 3 

Sony * 8.490 ptas. * Plataformas 

Es uno de los mejores plataformas, para 
la gris de Sony. Su acción es tan 
trepidante, sus gráficos tan perfectos, 
su variedad tan inabarcable y todo tan 
perfecto que será mejor que no leas 
más y vayas a comprarlo ahora. 
Puntuación 95% 


Croc: Legend of Gobbos 
Electronic Arts * 3.990 pesetas • 
Plataformas 

No es una mala idea, pero Croc es 
demasiado plano y calculador. Es 


G-Police 2 


90 PlayStation 


mono pero, ¿y qué? Gex 3D tiene 
humor, desafio y un objetivo. 
Puntuación 65% 


Croc2 

Electronic Arts · 7.990 pesetas * 
Plataformas 

Es infinitamente mejor que el anterior; 
mejor técnicamente, más variado y más 
veloz. Lástima que las fases sean tan 
cortas, aunque hay muchas, y es una 
pena que sea excesivamente sencillo. 
Los peques estarán encantados con este 
juego. 

Puntuación 81% 


Dark Stalkers 3 

Virgin * 7,990 pesetas • 

Beat em up en 2-D 

Una riña entre monstruos. Y más cosas, 


& 
1% 


Sony © 7.490 pesetas @ Shoot ‘em up 

Estás ante un juego excelente; variado, lleno de detalles, 
rápido y con un montón de horas de juego por delante. Si te 
gustó la primera parte, su secuela te encantará, y si no te 
gustó, inténtalo de nuevo. 


¿Una receta para el éxito? Pues algo así. 
Aunque con Street Fighter Alpha 3 en 
el mercado, la competencia será feroz. 
Puntuación 75% 


DeadBall Zone 

Centro Mail · 

6.990 ptas.» Deportes 

Es básicamente una actualización del 
clásico Amiga Brutal Deluxe. Menos en 
nombre y apariencia, se parece en 
todo. Esta nueva versión en 3-D tiene 
trazas bastante violentas y un 
armamento con bastante mala idea. 
Por desgracia, se viene un poco abajo 
a causa de una ejecución demasiado 
simplista y una ocasional dificultad de 
ver la bola. 

Puntuación 60% 


Destruction Derby 


Sony * 3.990 ptas. * Carreras 
Compite en pistas diminutas y aburri- 
das, chocando continuamente mien- 
tras intentas sacar à tus rivales de la 
carrera, Una buena idea que no acaba 
de funcionar. No consigue ser un buen 
juego de carreras y le falta acción. 
Puntuación 60% 


Destruction Derby 2 

Iguana Games • 3.990 ptas. • 
Carreras 

Una mejora del 100*6, DD2 acaba con 
casi todos los errores de su antecesor. Su 
enorme variedad de pistas lo sitüa al 
nivel de Ridge Revolution, compitiendo 
en adictividad y desafíos de velocidad. 
Puntuación 90% 


Die Hard Trilogy 

Electronic Arts • 3.990 ptas. • 
Blaster/conducción 

Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno. 
Un juego de disparos de alto nivel al 
estilo de Virtua Cop, de persecución y 
choques sobre ruedas, con ingredientes 
de atrapar al rival en el punto de mira. 
Gráficos fabulosos. 

Puntuación 90% 


Diver's Dream 

Konami * 8.490 pesetas * 
Exploración submarina 

Viste a Lara con ropas mojadas y 
tendrás Diver's Dream. Aunque esto es 
algo que ya se ha hecho antes. Nos 
gustan más las partes acuáticas de 
Tomb Raider. Son mucho mejores. 
Puntuación 59% 


Dodgem Arena 


= E I 
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ES 
Centro Mail + 8.990 pesetas + 
Deporte futurista 

¿Qué se obtiene al mezclar Wipeout y 
NHL ‘99? ¿Este juego o un lío 
injugable? Pues ambos. Todo es muy 
bonito, pero los deslucidos efectos de 
sonido y la música poco adecuada no 
ayudan a mejorar las cosas. 
Puntuación 70% 


Doom 
Virgi 
Doom 

El juego que ha inspirado millones de 
clones. Piérdete en un mundo HER-UGE 
3-D y destruye montones de cosas 
diabólicas. Todos los niveles de los dos 
juegos de PC están aquí con toda su 
sangre y su gore. 

Puntuación 100% 


6.990 ptas. • 


Duke Nukem 

Iguana Games + 4.990 ptas. * 

Clon de Doom 

No es una maravilla comparado con 
los las ofertas más recientes; pero esta 


conversión de PC a PlayStation del clon 
de Doom ofrece una fantástica juga- 
bilidad, combinada con un agudo sen- 
tido del humor. 

Puntuación 80% 


Duke Nukem Time to Kill 

Centro Mail • 6.990 ptas. • 

Shoot 'em up 

Duke Nukem Time to Kill es un juego 
muy pero que muy divertido. Su 
desarrollo es interesante y el mapeado 
extenso. Sólo algunas pequeñas 
deficiencias técnicas le impiden subir la 
nota. 

Puntuación 95% 


Everybody's Golf 

Sony * 6.990 ptas.* 

Simulador de golf 

Un juego estupendo y accesible que te 
presenta unos jugadores cabezones 
que manejan los palos de golf que da 
gusto verlos. Controles 
maravillosamente simples que ofrecen 
toda suerte de opciones de ajuste, 
giros y golpes de efecto. También nos 
brinda unos gráficos fluidos y un buen 
diseño de campos. 

Puntuación 84% 


Evil Zone 

Spaco * 8.490 pesetas * 

Beat 'em up 

Evil Zone es muy divertido, sobre todo 
para quienes son incapaces de 
aprender todos los movimientos de 
Tekken, pero por eso mismo puede ser 
también demasiado simple. 
Puntuación 77% 
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Kingsley's Adventure 80% 


Sony O 7.190 pesetas O Aventuras 


Es un juego fenomenal en casi todos los aspectos. Tiene 


0% - 20% «Porca 


2 
LI 


miseria» 


21% - 50% 


Piénsatelo dos veces 


51% - 10% 


Por encima de la media 


11% - 80% 


81% - 90% jCOmpr. 


Un buen esfuerzo 


alo! 


91% - 100% ¡Genial! 


Fade to Black 


Iguana Games * 3.990 ptas. • 
Aventuras en 3-D 

Buenos gráficos, una trama envolvente 
y una limpia mezcla de acción y rom- 
pecabezas. No es un súper bombazo, 
sus texturas han sido superadas última- 
mente por Tomb Raider, pero sigue 
siendo muy bueno. 

Puntuación 80% 


FIFA "99 

Iguana Games + 7.990 pesetas • 
Simulador de fútbol 

¿Copa del mundo: Francia '98 con las 
botas más lustrosas? Si, pero qué más 
da cuando lo que tienes entre manos es 
tan bueno como este juego. Un 
montón de mejoras, más y miles de 
equipos entre los que elegir, hacen de 
éste el mejor juego de balompié creado 
por los chicos de EA hasta la fecha. 
¡Venga ese FIFA 2001! 

Puntuación 93% 


Final Fantasy VII 

Sony * 3.990 ptas. + 

Juego de rol 

El mejor y más grande juego de rol que 
existe. Es muy bueno. Incluso las nuevas 
persecuciones consiguen estar ala 
altura de sus magnificos gráficos y su 
intrigante argumento, En pocas 
palabras: lo adoramos. 

Puntuación 100% 


Formula 1 

Sony ° 3.990 ptas. * 

Carreras 

Puede que le falte el tino de F1 '97, y 
F1 '98 ya está en tu tienda favorita, 
pero por 3.990 pesetas difícilmente te 
divertirás tanto en los circuitos de todo 
el mundo como con Formula 1. Vale la 
pena sólo por volver a ver esos 
estupendos gráficos. 

Puntuación 90% 


Formula One '97 

Sony * 3.990 pesetas + Carreras 
Suave como la seda. Los efectos 
climáticos son fantásticos y los 
retoques introducidos lo dotan de un 
aspecto mucho más moderno y 
agresivo. Más alucinante que un 
capítulo de Los vigilantes de la playa 
en una playa nudista. 

Puntuación 92% 


Formula 1 '98 
Sony * 3.990 ptas. * Carreras 


un argumento pegadizo, unos gráficos increíbles y monto- 
nes de retos que te obligarán a dormir sin soltar el Pad. 

Lástima que un par de puntos negros oscurezcan un poco 
el producto final. 


La arriesgada decisión de Psygnosis ha 
dado un excelente fruto, Visual Science 
ha realizado un magnífico trabajo. 
Posiblemente se trata de la mejor 
entrega de la serie, aunque se le pueda 
encontrar algún pequeñiiiísimo fallo. 
Puntuación 95% 


Forsaken 

Acclaim * 3.990 ptas. 

Shoot ‘em up 

Esta nueva creación de Probe se ha 
convertido en el pistoletazo de salida 
de las nuevas generaciones de shoot 
“em up. Este título ha nacido con la 
vocación de unir tres conceptos en 
uno: el shoot ‘em up subjetivo, algún 
que otro toque de simulación y 
pequeños destellos de puzzle. 
Puntuación 92% 


Future Cop: L.A.P.D, 
Electronic Arts * 4.990 ptas. * 
Shoot 'em up 

Una encantadora visión de las sórdidas 
calles del futuro. Aniquilas a la escoria 
mientras un pico de oro va soltando 
lineas al más puro estilo James Bond en 
el cuartel central, por cortesía de tu 
controlador en la base. Un desafiante 
juego de disparos de primera. 
Puntuación 82% 


Gex: Deep Cover Gecko 

Proein * 8.990 pesetas * 
Plataformas en 3-D 

Más perfeccionado que el anterior, 
aunque sigue haciendo gala de un 
humor sarcástico, unos chistes poco 
convencionales, y de una gracia especial 
para disfrazarse con los atuendos más 
originales, ¡Parece un pariente lejano 
de Mortadelo! 

Puntuación 87% 


Ghost in The Shell 

Sony * 7.990 ptas. + 

Shoot 'em up en 3-D 

Aunque se llama Ghost in The Shell y 
está basado en la película manga del 
mismo nombre, tiene muy poco que 
ver con ella. Un montón de secuencias 
de video manga centran la escena al 
principio del juego y al final de cada 
etapa. Cuentan la historia de un piloto 
novato al mando de un Fuchikoma en 
su lucha contra las fuerzas del mal. 
Puntuación 62% 


Global Domination 

Iguana Games + 7.990 pesetas · 
Estrategia 

Global Domination sigue las directrices 
de la Play: intenso, variado, rápido y 
con un control total de la acción. Quizá 
no guste a todo el mundo, pero sólo 
hay que darle una segunda 
oportunidad para descubrir lo bueno 
que es. 

Puntuación 85% 


Gran Turismo 

Sony * 3.990 ptas. * Carreras 

Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca. Gran 
Turismo ya está en la calle y te 
aconsejamos que lo compres lo antes 
posible. Si lo tuyo son las carreras, este 
título de Sony no te decepcionará. 
Puntuación 98% 


Grand Theft Auto 


Proein * 4.990 ptas. * 
Crimen/acción 

Un enorme, envolvente y complejo 
juego de asesinato, robo y contraban- 
do de drogas en tres grandes ciudades, 
de ingeniosa Inteligencia Artificial. 

Los gráficos son tan básicos que no 


Iguana Games * 8.990 ptas. 

Shoot “em up 

Un shoot “em up en 3-D que se basa 
en el cómic del mismo nombre y que 
es compatible con todas las pistolas. 
Suena bien, es entretenido, pero no es 
tan bueno como Time Crisis, ni goza 
de su brillante sistema de control. 


Puntuación 60% 


Legend of Kartia 5900 


Konami O 8.490 neselase Juego de rol 

Exige demasiado trabajo. A pesar de estar repleto de bu 

nas opciones y buenos conjuros, los controles de Kartía y 

las secuencias de la historia son poco emocionantes y 

algo aburridillas. ¿ 


Kensei: Sacred Fist 


puedes pensar que su contenido es tan 


atemorizante como pretenden hacer 
creer. 
Puntuación 80% 


G-Police 

Sony ,* 3.990ptas. + Shoot “em up 
¿Qué sucede cuando combinas una 
presentación inmejorable, el mejor 
juego de estrategia desde que apareció 
C&Cy el shoot “em up más exquisito 
que se ha visto nunca en el entorno 
PlayStation? Pues ni más ni menos que 
G-Police. 

Puntuación 90% 


Heart of Darkness 

Infogrames + 4.990 ptas. * 
Plataformas en 2-D 

Se trata de una excelente aventura 
plataformera. Sus gráficos y su 
apartado sonoro lo convierten en un 
auténtico espectáculo. Lástima de 
algún que otro detalle y de su 
extremada dificultad. 

Puntuación 88% 


Hercules 

Sony * 3.990 pesetas • 
Plataformas 

Aparte de unos cuantos adornos 
gráficos, podría tratarse de un juego 
SNES un poco por encima de la media, 
lo que equivale a un juego de 
plataformas normal y corriente, 
Puntuación 61% 


Hexen 

Virgin • 7.990 ptas.» 

Clon de Doom 

La secuela genuina de Doom añade 
elementos de rol para un juego impor- 
tante y absorbente. Pero es lento y las 
imágenes son pobres, no alcanzan las 
excelencias de Doom. Jugando puedes 
descubrir su profundidad, 

Puntuación 70% 


Indy 500 

Virgin * 8.990 ptas. * Carreras 

La Fórmula Indy parece empeñada en 

entrar en nuestros hogares. ¿Podrá la 

compañía Tomy conseguir su objetivo 

con su nueva creación? De momento, 

te servirá para conocer más de cerca la 
Indycar. 

Puntuación 78% 
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ISS Pro '98 


Konami + 8,490 pesetas + 

Beat ‘em up 

La primera incursión de Konami en el 
mundo de los beat “em up no podía ser 
más alentadora. Es un juego sencillo 
pero directo. Es sobrio y variado. No es 
Tekken 3, pero nos encanta. Puede que 
en un primer contacto no te parezca 
genial, pero si profundizas... 


Puntuación 90% 
Iguana Games • 3.990 ptas. + 
Fútbol Klonoa 
Esta nueva versión del clásico de Sony • 7.990 ptas. • 
Konami es todavía más jugable y Plataformas 


Podría ser el mejor juego de platafor- 
mas a no ser porque puedes acabarlo 
en un día. A pesar de todo, es un gran 
título, Las secuencias de vídeo son 
excelentes y el juego en 3-D es sober- 
bio. El juego tiene una riqueza y pro- 
fundidad que no puedes ver muy a 
menudo. 

Puntuación 78% 


espectacular que la entrega anterior. Se 
han incluido muchas opciones más, 
pero seguimos encontrando a faltar 
algunas. No es excesivamente diferente 
del anterior, pero es genial. 
Puntuación 91% 


Knockout Kings 

Electronic Arts • 7.990 pesetas · 
Boxeo 

Los chicos de Tekken hacen esto de las 
peleas mucho mejor y más rápido. Hay 
muchos boxeadores de verdad y su 
estética es realista, pero sólo está 
indicado para los auténticos 
entusiastas. 

Puntuación 61% 


KKND Krossfire 

Infogrames * 7.990 pesetas * 
Estrategia 

Se erige como un auténtico bastión 
dentro de la estrategia de PlayStation. 
Es divertido, completo, intenso y está 
lleno de detalles de calidad, Todo un 
juegazo. 

Puntuación 91% 


Judge Dredd 


Kula World 
Sony * 7.990 ptas. + Puzzle 


PlayStation 
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Metal Gear Solid Integral 92% 


Konami 6 3.990 pesetas 6 Espionaje 

M&S Integral ofrece cientos de misiones. Si te gustó 
mucho el original (si no te rendiste a sus pies es que no 
estás bien de la cabeza), te encantará este disco de 
misiones. 


Se trata de un rompecabezas que te 
llevará por el camino de la amargura, 
Estar totalmente confundido será tu 
estado natural. Te ofrece unos niveles 
que consisten en grupos de riesgo con 
un cierto sentido. El desafio no está 
nunca fuera de tu alcance y siempre es 
jugable. 

Puntuación 90% 


Kurushi Final 

Sony * 7.490 pesetas • Puzzle 

Es un excelente juego de puzzles. Es 
mejor que su antecesor, gracias a la 
opción que permite jugar a dos 
jugadores simultáneos, pero no ofrece 
un cambio excesivamente radical en 
cuanto al titulo original. Si no tienes 
Kurushi, sigue siendo una buena 
opción. 

Puntuación 84% 


Legend 

Proein » 8.990 pesetas * 

Beat ‘em up 

Se trata de un juego simple y poco 
sutil. Será divertido y estará lleno de 
acción en la primera hora pero tiene 
algunos errores que le restan 
demasiados enteros. Podría ser mejor y 
se queda en algo justillo. 

Puntuación 68% 


Lemmings Collection 

Sony * 4,990 pesetas • 

Puzzle 

Uno de los juegos de puzzles más 
difíciles y enfurecedores que hayas visto 
jamás. Y, a la vez, un clásico en su 
género. No es tan bonito como había 
sido en sus mejores tiempos, pero ¿a 
quién le importa? A ti no y a nosotros 
tampoco. No podrías emplear esas 4.990 
pesetas en nada mejor. 

Puntuación 89% 


Libero Grande 

Sony * 8.490 ptas. * 

Simulador de fútbol 

Es un juego tan original y extraño 
dentro de un género tan «visistado» 
como el del fútbol, que no pasará 
desapercibido ante tus ojos. Tiene algún 
que otro fallo, pero en general las 
virtudes se llevan la palma. 
Puntuación 88% 


Live Wire! 

Infogrames * 6.990 pesetas * 
Puzzle 

Un juego de puzzles de grandes 
gráficos, con buena música mezclada 
por Allister Whitehead, pero con un 
par de problemas que hacen que Live 
Wire! no llegue a ser todo lo bueno 
que podría haber sido, 

Puntuación 65% 


Lucky Luke 

Iguana Games + 4.990 ptas. 
Plataformas en 2-D 

El lejano Oeste más cerca que nunca 
gracias a este cómic adaptado para 
PlayStation. Conviértete en el vaquero 
más intrépido del far west y ayuda a 
nuestro héroe a vencer a los malvados 
hermanos Dalton. 


Puntuación 68% 


Madden NFL '99 


Electronic Arts * 7.990 ptas. 

* Simulador de fútbol americano 
Un simulador de fútbol americano con 
toda la credibilidad del mundo. Por 
primera vez, Madden ha apostado por 
lo poligonal. Los jugadores pueden 
moverse con la mayor suavidad del 
mundo y tienes estadísticas a más no 
poder. El mejor de su género. 
Puntuación 88% 


Marvel Super Heroes 
vs Street Fighter 
Virgin * 7.990 pesetas * Beat' em up 


PlayStatica 


all 


Sony O 7.190 pesetas O Shoot em up 

Es una de las experiencias más gratificantes que puedes 
encontrar en el universo PlayStation. Es rápido, intenso, 
colorista y está lleno de detalles. Un juego que se apoderará 
como un vendaval de todos tus sentidos. 


Esotra vuelta de tuerca al género de 
lucha en dos dimensiones. El carisma de 
los luchadores, los nuevos modos de 
juego y la realización técnica lo 
convierten en un título a tener en 
cuenta. 

Puntuación 85% 


Maximum Force 


Centro Mail * 3.990 ptas. + 

Pistola 

La posibilidad de jugar tanto con la 
Gun-Con 45 como con las viejas pisto- 
las tipo Predator es lo más destacado 
de este tipicamente repetitivo juego 
de tiros, Gente digitalizada en plan 
cómico aparece tras barriles prerrende- 
rizados anhelando que le des en la 
cabeza. ¡Pero no mates a los civiles! 
Puntuación 65% 


MDK 

Iguana Games + 4.990 ptas. • 
Shoot em up 

Un shoot “em up en 3-D de acción tre- 
pidante con una imagen muy original 
y niveles de alta tecnología muy bien 
diseñados. Es un shoot ‘em up tipo 
Doom, y en 3-D, estilo Tomb Raider. 
Puntuación 90% 


Medievil 

Sony * 3.990 ptas. * Aventuras en 3-D 
Estás ante un juego espléndido, 
divertidísimo, absorvente y cuya 


сачлы T 
T 


Point Blank 2 


realización técnica te dejará pasmado. 
La mezcla de géneros es excelente, 
Puntuación 90% 


Megaman X4 

Virgin * 7.990 ptas. * 

Shoot 'em up 

Estás ante un juego que ofrece lo de 
siempre, entretenimiento y diversión, 
pero que no aporta nada nuevo y es 
extremadamente sencillo en casi todos 
sus apartados. No es demasiado apto 
para consoleros exigentes. 
Puntuación 72% 


Megaman Legends 

Virgin + 7.990 pesetas + 

Juego de rol 

El renacer de Megaman no ha dado 
como resultado un juego perfecto, 
pero apunta hacia un horizonte 
esperanzador. La unión de elementos 
no juega muy a su favor, aunque si te 
mueves bien entre arenas movedizas, 
puede que sí. 

Puntuación 86% 


Men in Black 

Infogrames * 7.990 ptas. * 
Aventura de acción 

Se trata de un más que notable CD que 
hubiera podido llegar mucho más lejos 
con algunos retoques en lo que a 
acción se refiere. De todas formas, es 
muy entretenido y sobre todo vistoso. 
Puntuación 82% 


Michael Owen's WLS 

Centro Mail + 8,490 pesetas • 
Simulador de fútbol 

Michael Owen no consigue plasmar su 
innegable magia en la segunda 
entrega de World League Soccer un 
año después. 

Hay muy buenos trucos y muchas 
habilidades por aprender, pero al final 
es un poco difícil y parece un poco 
forzado. 

Puntuación 81% 


1% 
Sony O 7.490 pesetas @ Shoot ‘em up con pistola 
Una de las mejores maneras de pasar el rato. Tanto si estás 
solo, como si estás con otro colega o incluso si estás 
rodeado de ocho vecinos, la diversión está asegurada. 


Diviértete disparando sobre montones y montones de 
dianas. 


PlayStation 91 


RC Stuntcopter 


09% 


Virgin @ 7.990 pesetas O Simulador de vuelo 

Una idea original pero extraña para un videojuego. La 
jugabilidad se basa mas en la física que en la mecánica y 
es tres veces mas dificil de manejar. 


MicroMachines V3 

Iguana Games * 4.990 ptas, + 
Carreras en 3-D 

Esta alocada versión lleva a los coches 
2-D a la tercera dimensión. No podía 
ser menos. Una suave cámara flota 
sobre nuestras cabezas para captar la 
acción que transcurre a través de 30 
increibles circuitos. 

Puntuación 90% 


Monaco Grand Prix 

Ubi Soft * 4,995 pesetas * 
Simulador de carreras 

Va a la par de la saga F1, aunque en el 
aspecto técnico puede que hasta le 
supere. Sólo la falta de nombres reales 
puede empañar un poco el increíble 
trabajo realizado por los chicos de Ubi 
Soft. Casi imprescindible, si no fuera 
porque hay tantos... 

Puntuación 91% 


Monkey Hero 

Proein + 8.990 pesetas» 

Juego de rol/acción 

El hecho de que haya muchísimas 
cosas por hacer en esta aventura de 
dibujos animados no oculta la 
evidencia de que es demasiado fácil. 
Aunque quizá para los más pequeños 
pueda estar bien, No hará las delicias 
del jugador ocasional, pero si te 


gustan los juegos largos y 
tradicionales, es lo que buscas, 
Puntuación 66% 


Mortal Kombat 4 

Centro Mail» 6.990 ptas. + 

Beat 'emup 

Cuarto intento para esos pobres 
Kombatientes, pero la sombra de los 
Tekken es demasiado alargada. 
Diversión temible, pero no la suficiente 
para perdurar a la larga. 

Puntuación 68% 


Mortal Kombat Trilogy 


Centro Mail * 3.990 ptas. * 

Beat “em up en 2-D 

Trilogy contiene todos los personajes, 
todos los movimientos y todos los fon- 
dos de los tres juegos MK EN UNO. 


+. 


SET 2 Anna Kournikova's 940% 


Sony 0 7.490 pesetas O Simulador de tenis 

Gracias a las grandes mejoras con respecto al original y a 
la presencia de la explosiva Anna, este juego es más 
apetitoso que una ración de fresas de Wimbledon servidas 


en la ensaladera del Master. 


92 PlayStation 


Ils cauos 


aunque esto no implica que sea la 
misma diversión, MKT satisface todas 
tus MK necesidades. 

Puntuación 80% 


Moto Racer 2 

Electronic Arts + 7.990 ptas. • 
Carreras de motos 

Estás ante el mejor simulador de 
carreras para PlayStation. Essuperable 
en bastantes aspectos, pero su 
velocidad, su infinidad de opciones y las 
emociones que desprende lo 
convierten en el número uno, por 
ahora. 

Puntuación 90% 


Motorhead 

Centro Mail * 6.990 ptas. + 
Carreras 

Un juego de carreras rápido y con 
nervio cuyo mecanismo funciona a la 
increíble velocidad de 50 cuadros por 
segundo. No hay opciones para dar y 
regalar, pero con los 10 coches y el 
modo Fantasma (que puedes guardar 
en la tarjeta de memoria) deberias 
tener más que suficiente. 
Puntuación 90% 


Mir Domino 

Iguana Games » 8.990 ptas. * 
Puzzle 

Es, sin lugar a dudas, una de las 
experiencias más originales e intensas 
que hemos vivido últimamente en 
nuestra querida Play. Su increíble 
dificultad y su original desarrollo te 
engancharán al Pad por mucho que 
luches en contra. 

Puntuación 85% 


Music 

Proein » 6.990 ptas. + Creación 
musical 

Una idea absolutamente genial y el 
único sistema para hacer música de 
baile sin tener que repetir miles y miles 
de muestras y secuencias con un equipo 
de sintetizadores. 


Puntuación 85% 


NASCAR '99 

Electronic Arts * 7.990 pesetas * 
Carreras 

Aficionados a la fórmula Nascar, 
vuestras plegarias han sido escuchadas. 
Nascar '99 es una recreación muy fiel de 
este deporte tan americano. Lo malo es 
que es un poco aburrido. 

Puntuación 78% 


NBA: In the Zone 2 

Centro Mail * 6.990 ptas. * 
Baloncesto 

Las críticas han surtido efecto y los de 
Konami han mejorado muchísimo in 
the Zone. Pero, a pesar de que han 
puesto a nuestra disposición un buen 
juego de baloncesto, preferimos el cui- 
dado Total NBA. 

Puntuación 80% 


NBA Fastbreak '98 


Centro Mail * 4.990 ptas. * 
Baloncesto 

Podrás disfrutar de un inmenso 
catálogo de formas de meter la pelota 
dentro del aro. Pases por la espalda, 
dejadas y montones de movimientos 
que hacen de este juego el más 
divertido del género de la canasta. 
Puntuación 89% 


NBA Pro '99 

Konami + 8.490 pesetas + 
Simulador de baloncesto 

La mejor entrega de la saga —incluso 
con la agradable inclusión del concurso 


z 
a 


«Porca miseria» 
Piénsatelo dos veces 
Por encima de la media 
Un buen esfuerzo 
¡Cómpralo! 

¡Genial! 


0% - 20% 


21% - 50% 
51% - 10% 
T% - 80% 


91% - 100% 


de mates— queda algo lejos del 
excelente Total NBA y sobre todo del 
maravilloso NBA Live ‘99. Es un buen 
juego, pero su estética no ha avanzado 
Puntuación 85% 


Need for Speed Road Challenge 
Electronic Arts * 8.490 pesetas * 
Simulador de carreras 

La mejor entrega de la serie se queda 
a un pasito de GT, Colin y compañía. Es 
un pedazo de juego, digno de los 
mejores conductores de la gris de 
Sony. Altamente recomendable. 
Puntuación 90% 


NHL '99 

Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Hockey sobre hielo 

Excelente diversión para los conversos a 
NFL pero si tienes una versión anterior, 
piénsatelo dos veces antes de 
desembolsar tu dinero. Los acabados 
normales le añaden profundidad y 
longevidad y su sonido y su imagen son 
esmerados. Es el mejor simulador de 
hockey del mercado. 


EA 0 7.990 pesetas O Carreras de motos 


Puntuación 74% 

Nightmare Creatures Es una agradable sorpresa teniendo en cuenta que se trata 
і Ga * 4.990 „* E .. 
Aventura en 3-D m de un producto de EA relativamente sencillo. Su acción 


El que podría haber sido un perfecto 
rival de Tomb Raider, resulta ser un 
juego de lucha y exploración muy bien 
conseguido, pero un poco flojo. La 
lucha es simple y las exploraciones no 
llegan a la altura de Tomb Raider. 
Puntuación 60% especiales fantásticos y un 
extraordinario modo dos jugadores 
hacen de este juego un paquete 
excelente, a pesar de ser algo simple. 
Puntuación 82% 


Point Blank 

Sony * 6.990 ptas (sin pistola) * 
Shoot 'em up 

Vale la pena gastar un poco y 
comprarse una Gun-Con, aunque sólo 
sea para jugar a dos Point Blank. Tiene 
un montón de juegos, cuatro niveles y 
ofrece alegría y humillación a raudales. 
Una diversión estupenda para después 
de un día agotador 

Puntuación 84% 


Porsche Challenge 

Sony * 3.990 ptas. * Carreras 

El mejor juego de carreras para dos 
jugadores, Conduces Porsches que 
valen una millonada en 24 tipos de 
carreras con un montón de opciones. 
Gráficos impresionantes y una 
jugabilidad fuera de serie. El no va más. 
Puntuación 90% 


Oddworld: Abe's Oddysee 

Centro Mail » 3.990 ptas. 
Plataformas 

Bajo unos gráficos deslumbrantes se 
esconde un juego de plataformas en 
2-D. jPero vaya juego de plataformas! 
Mezcla de acción frenética, habilidades 
especiales y una solución de enigmas 
al estilo Lemmings. 


Puntuación 90% Populous: El Principio 
Electronic Arts * 8.490 pesetas * 
Overboard Estrategia 


Si te gusta la estrategia, te encantará. Si 
no la conoces demasiado, inténtalo. 


Iguana Games + 3.990 ptas. • 
Shoot “em up 

Una loca mezcla de dibujos animados 
entre disparos y resolución de enig- 
mas. Navega con un pequeño bajel 
pirata por unos complicados niveles 
abriendo puertas, sorteando rampas y 
enfrentándote a los enemigos en unos 
combates divertidos. 

Puntuación 80% 


Pequefios guerreros 

Electronic Arts * 7.990 pesetas * 
Aventura/shoot “em up 

Pequeños guerreros es ип juego que 
tiene una realización técnica 
inmejorable. Es divertido durante algún 
tiempo, pero algunos problemas, 
básicamente de desarrollo, juegan en 
su contra. Hubiera podido ser un fuera 
de serie y ha acabado siendo 
interesante. 

Puntuación 88% 


Pocket Fighter 

Iguana Games • 3.990 pesetas • 
Beat 'em up 

Bueno, bonito y barato es lo que han 
conseguido los chicos de Capcom con 
este beat “em up. Movimientos 


directa e intensa, su jugabilidad absorbente y sus magnífi- 
cos gráficos lo convierten en una muy buena opción. 


Populous: El Principio es, sin lugar a 
dudas, uno de los títulos de estrategia 
más recomendables del universo 
PlayStation. 

Puntuación 89% 


Poy Poy 2 

Konami » 8.490 pesetas * 

Puzzle 

Poy Poy sigue siendo divertido para 
cuatro jugadores y, a la larga, aburrido 
para un solo jugador. Es en cierto 
modo original pero, ¿hacía falta una 
segunda entrega? 

Puntuación 57% 


ProPinball Big Race USA 

Dinamic Multimedia * 

7.995 pesetas 

Simulador de máquina del millón 
Big Race USA es, sin lugar a dudas, el 
mejor simulador de máquina del millón 
para la gris de Sony. El realismo, la 
cantidad de retos y su perfección 
técnica lo elevan hasta cotas 
impresionantes. Su único punto negro: 
la nula variedad de tableros. 
Puntuación 83% 


Project Overkill 

Centro Mail * 5.990 ptas. * 

Shoot 'em up 

Disparar a la gente y ver cómo se des- 


92% 


Konami O 9.490 pesetas O Aventura de terror en 3-D 
Mancharás las sábanas. Prepárate para oír los latidos de tu 
corazón. Es el juego más terrorífico para PlayStation por 
méritos propios. Estás avisado. 


soul Reaver 


98% 


Proein O 8.990 pesetas O Aventura/Acción en 3-D 
Soul Reaver es uno de los mejores juegos para PlayStation. 
Esta frase tan rotunda será la misma que pronunciarás una 
vez hayas observado los primeros minutos del juego. Es 


grande, rápido, original, inquietant 


parrama el tomate puede ser diverti- 
do, pero un buen blaster tiene que 
ofrecer algo más. Por ejemplo, un 
poco de variedad. Tampoco los gráfi- 
cos son nada del otro jueves. 
Puntuación 70% 


Psybadek 

Iguana Games + 7.990 pesetas • 
Simulador de hoverboarding 
Buena estética y buen sonido, pero un 
poco disparatado. Es casi imposible 
controlar el hoverboard y Psybadek no 
acaba de decidirse a ser un juego de 
aventuras o de carreras. 

Al final no es ninguna de las dos cosas. 
Un intento no muy exitoso de lograr 
algo nuevo. 

Puntuación 61% 


R-Type Delta 


Sony * 7.490 pesetyas + 

Shoot “em up en scroll lateral 

Se erige como el verdadero rey de los 
juegos de naves para PlayStation. Su 
jugabilidad y un apartado técnico 
envidiable lo convierten en un 
producto altamente recomendable. 
Puntuación 89% 


Rage Racer 

guana Games * 3.990 ptas. • 
Carreras 

El mejor juego arcade de carreras que 
puedes comprar. Rápido hasta la locura, 
con gráficos de miedo y mogollón de 
carreras y coches. El increíble agarre de 
los coches y la falta de una pantalla 
partida apenas lo desmerecen. 
Puntuación 90% 


Rally Cross 


guana Games • 4.990 ptas. • 
Carreras 

Uno de los juegos de carreras que han 
llegado a nuestras pantallas en los últi- 


. impresionante. 


mos meses. En vez de ser realista, te 
ofrece experiencias arcade que te 
divertirán bastante, aunque no tanto 
como otros. 

Puntuación 70% 


Resident Evil DC 

Iguana Games • 3.990 ptas. 
Aventura 

A Resident Evil le añades una versión 
avanzada más potente, con más 
monstruos y objetos cambiados. ¡MÁS 
un CD con una demo jugable de 20 
minutos de Resident Evil 2! 
Imprescindible. 

Puntuación 90% 


Resident Evil 2 

Virgin * 8.990 ptas. * Aventuras 

La segunda parte más esperada por los 
consoleros europeos. Disfruta ya de las 
aventuras de Leon y Claire y prepárate 
para regresar de nuevo al universo del 
terror. Si hay un juego que pueda 
calificarse de interactivo ése es Resident 
Evil 2. El argumento es rico y se 
desarrolla a buen ritmo. 

Puntuación 97% 


Ridge Racer 

Sony * 3.990 ptas. * Carreras 
Aunque Revolution (abajo) lo supera, 
este título de Platinum está 
prácticamente por encima de todos los 
juegos de carreras que puedes comprar. 
Este gran éxito de arcade te mantendrá 
ocupado durante varias semanas. 
Puntuación 90% 


Ridge Racer Revolution 

Sony * 3.990 ptas. * Carreras 

El mejor gracias a su ágil jugabilidad, su 
veloz puesta a punto, una 
impresionante pista nueva y el modo 
de conexión para dos jugadores. Los 
gráficos son brillantes, y sólo son 
superados por una jugabilidad 
excelente. Superior. 

Puntuación 90% 


Riot 

Centro Mail * 1.990 ptas. + 
Deportes futuristas 

No es fütbol, ni baloncesto, ni hockey 
sobre hielo, sino una mezcla fascinante 
y futurista de los tres deportes. Un 
esfuerzo de Psygnosis que no resulta 
mucho más divertido que el fútbol o el 
baloncesto normales. 

Puntuación 60% 


Rival Schools 

Iguana Games: 7.990 ptas. • 

Beat ‘em up 

Rival Schools es uno de los mejores 
juegos de lucha que podrás encontrar 
en el catálogo para tu querida 
PlayStation. Sus combates son los más 
espectaculares jamás vistos. Lástima 
que falten movimientos. 
Puntuación 94% 


Road Rash 3D 

Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Carreras de motos 

Este título de Electronic Arts irrumpe 
en el mercado consolero como la 
mejor alternativa para los amantes de 
las motos. No es perfecto, pero sus 
gráficos, su velocidad, su conducción, 
su espectacularidad y sobre todo su 
jugabilidad le convierten en un 
excelente producto. 

Puntuación 90% 


Rogue Trip 

Centro Mail + 6.990 pesetas + 
Shoot “em up 

Los creadores de Twisted Metal no 


debían haberse molestado con este 
título. Sólo tienes que escoger un buen 
par de ruedas, equiparte bien y dirigir a 
un grupo de desvalidos turistas. Una 
extraña idea, pero no por ello menos 
innovadora. 

Puntuación 60% 


Rollcage 

guana Games + 7.990 pesetas * 
Simulador de carreras 

Estás ante un título genial. Tienes tus 
músicas, tus coches y tus pistas. Se trata 
de uno de los mejores juegos de 
velocidad sobre cuatro ruedas de este 
año. Hazte con uno ya. 

Puntuación 94% 


Rugrats 

Proein * 7.990 pesetas * 
Plataformas 

El juego es demasiado sencillo. No 
invita a jugar a nadie que sea mayor de 
cinco años, Si te dejas guiar por la serie 
de televisión, el juego te decepcionará, 
pero si te encanta Rugrats: Aventuras 
en pañales, es tu juego 

Puntuación 50% 


Running Wild 

guana Games * 4.990 pesetas * 
Simulador de carreras 

Se trata de un juego original de 
planteamiento y entretenido en los 
primeros compases. Es rápido, pero 
demasiado repetitivo. ¿Lo mejor? La 
pantalla partida para cuatro 
jugadores. 

Puntuación 75% 


Rushdown 

Centro Mail» 7.990 pesetas • 
Simulador deportivo 

Rushdown es un título que tiene muy 
buenas maneras pero que da como 
resultado únicamente una buena 
intención. De todas formas, ofrece 
momentos de diversión y tres juegos en 
uno. En la variedad está el gusto. 
Puntuaci6n78% 


S.C.A.R.S. 

Ubisoft • 4,995 ptas, • Carreras 
¿Una partidita a Mario Kart? A falta de 
una SNES, esto servirá. Sin embargo, no 
estan divertido de entrada, aunque el 
modo a cuatro jugadores es una sabia 
decisión, y en conjunto tiene un buen 
aspecto. Merece la pena considerar su 
adquisición. 

Puntuación 81% 


Sentinel Returns 

Centro Mail * 7.490 ptas. • 
Estrategia 

Más o menos los 12 primeros niveles te 
mantienen enganchado, pero este 
interés empieza a desvanecerse 
rápidamente, Carece de la variedad 
necesaria para tenerte pegado a la 
pantalla durante horas, 

Puntuación 68% 


Shadow Gunner 

Ubi Soft + 4.995 ptas, * 

Acción en 3-D 

A lo mejor la originalidad no es el 
punto fuerte de este programa. Puede 
que la acción no capte tu interés más 
de una hora o dos. Aunque tiene un 
excelente entorno tridimensional, los 
anteriores factores juegan un poco en 
su contra. 

Puntuación 69% 


Shadow Master 


Centro Mail • 7.490 ptas. • 

Shoot “em up 

En cuanto a gráficos, este juego de dis- 
paros es inmejorable. La jugabilidad 
tampoco está nada mal, aunque no es 
especialmente original. Sin embargo, 
una vez más, Psygnosis ha demostrado 
su maestría en el campo de la 
PlayStation. 

Puntuación 80% 


Sony * 3.990 pesetas » Lucha 
Namco casi ha superado su increíble 
Tekken con este juego. Los magníficos 
personajes luchan en espléndidos 
ambientes en 3-D haciendo alarde de 
asombrosos movimientos de artes 
marciales. Cómpratelo y te aficionarás 
del todo a la acción con una espada o 
cuchillo en la mano. 

Puntuación 94% 


Soviet Strike 

Electronic Arts · 3.990 ptas. • 
Helicopter 'em up 

Vuela en tu helicóptero por pantallas 
de estupendas vistas aéreas con un 
gran surtido de armamento. Buenos 
gráficos y un montón de misiones 
variadas para un blaster que resulta un 
poco duro de pelar. 

Puntuación 70% 


Sports Car GT 
Electronic Arts * 7.990 pesetas * 
Simulador de carreras 

Sports Car GT es un compendio de 
virtudes que parece que no convergen 
en ningün punto. Casi todos los 
elementos son positivos, pero la falta 
de cohesión le impide llegar más lejos. 
Puntuación 75% 


Spyro The Dragon 

Sony * 8.490 ptas. * 

Plataformas en 3-D 

Estás ante el mejor juego en tres 
dimensiones para PlayStation. Es 
rápido, divertido, adictivo y con una 
factura técnica envidiable. Una 
auténtica maravilla en colores. 
Puntuación 94% 


Street Fighter Alpha 2 

Iguana Games * 3.990 ptas. * 

Beat 'em up 

Como el juego de arriba pero con más 
personajes, una animación incluso 
mejor y una sensación intuitiva muy 
lograda. 

Gustará tanto a los novatos como a los 
maestros de SF. Sin duda, el mejor 
juego de lucha en 2-D. 

Puntuación 90% 


Street Fighter Alpha 3 

Virgin * 7.990 pesetas * Beat 'em up 
El mejor beat 'em up en 2-D de todos 
los tiempos y el mejor Street Fighter por 
el momento. Alpha 3 se las ingenia 
para elevar a un nuevo nivel la 
categoría de «arcade perfecto». 
Puntuación 90% 


Street Fighter Collection 2 


men 


Virgin • 6,990 pesetas • 

Beat 'em up 

Reunir en un solo título tres de las 
primeras andanzas de la serie Street 
Fighter puede ser una excelente idea 
para los nostálgicos, pero en nuestra 
opinión la nostalgia no da para mucha 
diversión en los tiempos que corren. 
Puntuación 68% 


Streak 

Centro Mail * 6.990 ptas. * 
Carreras 

Existe un gran potencial para este 
juego al estilo de Regreso al futuro, 
paseando por las calles de América 
sobre un veloz hoverboard. Los chicos 
de GTI se han percatado de ello y se las 
han ingeniado para terminar haciendo 
un juego confuso y tonto. 
Puntuación 67% 


Supersonic Racers 

Centro Mail * 2,990 ptas. • 
Carreras 

Es, básicamente, MicroMachines pero 
en 3-D. MicroMachines V3 ya está aquí 
y es mucho mejor que este producto 
de apariencia correcta. El funciona- 
miento de estos coches de dibujos es 
un poco frustrante. 

Puntuación 60% 


Supercross '98 Jeremy McGrath 
Iguana Games » 3.990 ptas, + 
Motos 

Este juego no pasará a los anales de la 
historia de las consolas. Su primitivo 


Speed Freeaks 


90 


Sony O 8.490 pesetas O Carreras de karts 
Speed Freaks lleva a lo más alto las carreras de karts. Es 
divertido, rápido y atesora un apartado técnico envidiable. 


Lástima que sea tan difícil. Por 
tres colegas, no sufrirás tanto. 


diseño no le permitirá llegar 
demasiado lejos en este sentido, Tiene 
algunos detalles que lo convierten en 
bastante interesante. 

Puntuación 69% 


Vai Fu 

Proein * 8.990 pesetas * 
Plataformas/Beat ‘em up 

Con su estética, su argumento y su 
poderoso apartado técnico hubiera 
llegado muy lejos si no fuera por un 
desarrollo conocidamente repetitivo. 
De todas formas, si eres un amante de 
este tipo de juegos, no te defraudará. 
Puntuación 81% 


Tank Racer 

Virgin * 7.990 pesetas + Carreras 
Es un juego de carreras sólido. Pero 
como ya habrás adivinado, correr а 
bordo de un tanque no estan 
emocionante como hacerlo en un 
bólido. La parte de artilleria es la más 
divertida, pero eso es todo. 
Puntuación 79% 


Tempest X3 

Virgin * 6.990 ptas. * Shoot ‘em up 
La última reelaboración del viejo gran 
arcade Tempest, Es simple y tiene un 
aspecto un tanto anticuado, pero es 


Sony O 8.490 pesetas O Aventura/Acción en 3-D 
Es una lástima que se lancen al mercado dos títulos tan 
magníficos como son Metal Gear Solid y Syphon Filter 


prácticamente a la vez, ya que 


suerte, si juegas con otros 


muy adictivo. Lástima que en Atari 
Classics aparezca también una versión 
arcade perfecta. 

Puntuación 80% 


Tekken 

Sony * 3.990 ptas. * Lucha en 3-D 
Fantástico juego de lucha, superado 
sólo por su continuación. Gráficos de 
fábula, cantidades industriales de 
luchadores y algunos movimientos 
especiales que son una pasada 
Puntuación 80% 


Tekken 2 

Sony * 3.990 ptas. * Lucha en 3-D 
Lo mejor que puedes comprar. Los 
personajes son incluso mejores, con el 
aspecto y el comportamiento de la 
gente real, miniaturizada, claro, para 
que quepan en la PlayStation. Sólo un 
loco lo dejaría escapar. 

Puntuación 94% 


Tenchu 

Proein ° 8.990 ptas. * Ninja 'ет up 
Un increible festival de violencia ninja, 
que imita aspectos de Bushido Blade y 
Metal Gear Solid para crear acción 
arcade en su estado más puro, con una 
gran Inteligencia Artificial del enemigo, 
movimientos sigilosos y golpes 
mortales. 

Puntuación 87% 


Test Drive 5 

Electronic Arts • 7.990 pesetas • 
Carreras 

Los coches se manejan como barcazas 
por ei Canal de la Mancha, pero si 
rompes las pistas, te encontrarás con un 
emocionante juego de carreras. 
Aunque su modo Replay al estilo de 
Gran Turismo no llega a niveles de 
asombro No deja de ser un buen juego 
con el que disfrutarás corriendo como 
un rayo por las calles de medio mundo. 
Puntuación 78% 


probablemente este ültimo 


no obtendrá la atención merecida. Si puedes comprar los 


dos, hazlo. 
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A-L Clasificados 


0% 


Sony O 8.490 pesetas O Plataformas en 3-D 

Es un juego de buena factura y está repleto de excelentes 
detalles (secuencias de vídeo), pero su desarrollo está 
demasiado visto y su excesiva facilidad no opone resisten- 
cia a los más expertos. Una delicia simplona. 


combina, con cierta sabiduria, la 
jugabilidad típica de un juego de golf 
con el marketing más inteligente. Si 
admiras a Tiger Woods, te encantará. 
Si te gusta el golf, te divertirás. 
Puntuación 76% 


The Fifth Element 

Iguana games * 7.990 ptas. + 
Puzzle en 3-D 

No es Tomb Raider, pero es jugable y 
su nivel gráfico es excelente. Lástima 
que los puzzles son sencillos y que la 


acción es un poco repetitiva. Time Commando 


Puntuación 80% Electronic Arts * 7.990 ptas. * 
Aventura/Lucha 
Theme Hospital Combinación de personajes estilo 


Electronic Arts * 7.990 ptas. * 
Simulación de gestión 

Olvidate de Theme Park. Theme 
Hospital es una mejor aproximación al 
enfoque de la estrategia y la gestión 
de recursos. Construye un hospital, 
diagnostica y cura luego dolencias 
«chifladas». Gracioso, divertido y 
además estimulante. Genial. 
Puntuación 83% 


Alone in the Dark y beat 'em up con 
la tediosa monotonía de una jugabili- 
dad aburrida: patadón y andar, pata- 
dón... 

Los controles lentos no facilitan el 
procedimiento. 

Puntuación 60% 


Time Crisis 


The Granstream Saga 

Sony * 6.990 pesetas *Rol 

Estás ante una de las más agradables 
sorpresas para la Play de los ültimos 
tiempos. Argumento genial, gráficos 
estupendos, música brillante, 
jugabilidad a tope... Lástima que no 
esté traducido al español. 
Puntuación 90% 


Tiger Woods ‘99 

Electronic Arts * 7.990 pesetas * 
Simulador de golf 

Tiger Woods ‘99 es un producto que 


2 90 21 90 39 


Sony * 3.990 pesetas • 

Shoot em up 

Esidéntico a la versión arcade pero 
cuenta con todo un nuevo modo 


TIME ATTACK 
——— 


Tekken 3 


Sony O 3.990 ntas. O Beat em un 

Se trata del mejor beat 'em up que puedes encontrar en el 
mercado para PlayStation o para cualquier otra consola. Es 
tan increíble que te sentirás obligado a comprártelo. 


900 
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Historia. Los ambientes no acaban de 
cuajar. Sólo tendrás unos pocos dias de 
entretenimiento. 

Puntuación 83% 


TOCA Touring Car 

Proein * 4.490 ptas. * Carreras 
Uno de los mejores juegos de carreras 
que existen. Una presentación que no 
es la que se merece, unos gráficos 
granulados y la falta de opciones le 
han impedido sacar un 9/10, pero es 
un juego de carreras fantástico y 
perfectamente jugable. 

Puntuación 80% 


TOCA2 


Proein * 8.990 ptas. * Carreras 
Levantar polvareda, derrapar a lo loco, 
versiones mejoradas del coche de 
papá... Esel mejor juego de carreras 
que se haya creado jamás. El no va a 
más para la PlayStation. No es tan 
bonito como GT pero nite vas a 
enterar. Mucha adrenalina y muy 
jugable. 

Puntuación 93% 


Tomb Raider 


Proein * 4.990 ptas. 

Aventuras en 3-D 

Deja de leer esto y ve a comprarlo. 
Tomb Raider mezcla acción y 
exploración en un solo juego de una 
manera alucinante. El diseño de los 
niveles es una obra maestra. Te 
encantará. No puedes dejar de 
comprarlo. 

Puntuación 92% 


Tomb Raider 2 


¥ 


Proein * 4.990 ptas. * 

Aventuras 

Lo de Core Design no tiene nombre. No 
contentos con las inigualables 
cantidades de CD vendidos del título 
original, han continuado con las 
aventuras de Lara Croft, sin duda una 
de las segundas partes más esperadas 
del mundo PlayStation. 

Puntuación 94% 


Total NBA ‘97 

Iguana Games * 3990 ptas. * 
Baloncesto 

Mejor apariencia que el '96 pero 
menos divertido. 

Qué raro. Los retoques en la jugabili- 
dad hacen que el juego sea más dificil 
y que el jugador Al resulte un tanto 
dudoso. 

Puntuación 70% 


Track & Field 

Iguana Games * 4.990 ptas. * 
Machacacontroles 

Apretando botones (o aporréandolos) 
haces mover al atleta. Puedes hacerte 
destacar en once pruebas distintas, 
aunque son las mismas que encuentras 
en el fantástico modo para cuatro 
jugadores. 

Puntuación 70% 


0% - 20% 
21% - 50% 


r 
* 


«Porca miseria» 


Piénsatelo dos veces 


51% - 10% 
11% - 80% 


Por encima de la media 
Un buen esfuerzo 


81% - 90% 


¡Cómpralo! 


91% - 100% 


Trap Runner 

Konami * 8.490 pesetas + 
Acción/Estrategia 

Si lo que quieres es un juego 
multijugador, Bomberman sería una 
opción decente. Con Trap Runner te 
verás cayendo en tus propias trampas 
al cabo de una hora. 

Puntuación 90% 


Treasures of the Deep 
Sony 7.990 ptas. • 
Exploración submarina 

Es una auténtica joya. 

Sus gráficos y misiones le auguran una 
vida exitosa. Si no fuera porque en 
algün momento (muy pocos) te 
costará alcanzar a los adversarios, sería 
perfecto. De todas formas, es de lo 
mejorcito para nuestra consola. 
Puntuación 93% 


Triple Play Baseball 2000 


Aventura gráfica en 3-D 


Electronic Arts * 7.990 pesetas * 
Béisbol 

Triple Play Baseball 2000 es, 
posiblemente, el mejor título de béisbol 
que existe en el catálogo para 
PlayStation. Su apartado técnico es una 
maravilla, lleno de detalles de lujo. 

El problema es que se trata de un 
juego de simulación de béisbol, un 
deporte poco arraigado en nuestro 
pais. 

Puntuación 75% 


V-Rally 

Centro Mail * 4.990 ptas. * 
Carreras 

No es Sega Rally, pero es un juego de 
carreras que presenta un nuevo estilo 


llegar a dominar las 45 carreras. 
Puntuación 90% 


Versus 
Proein * 8.990 ptas * Beat ‘em up 
Dispones de un montón de opciones. 


UEFA Champions League 


МАШЫ A A 
tro contra otra banda, o puedes eco- 
ger un solo personaje para que se 


o incluso cuentas con una opción de 
exhibición. Hace unos años hubiera 


Proein + 7.990 pesetas * 

Simulador de fútbol 

Si hubieran trabajado más en el 
apartado de simulación que en el del 
archivo, otro gallo cantaria. Como no es 
así, estamos ante un juego que podría 
haber sido y que se ha quedado en el 
camino. 

Puntuación 70% 


Um Jammer Lammy 


Sony * 6.990 pesetas + 

Guitarra 'em up 

Um Jammer Lammy recoge el testigo 
de PaRappa y lo lleva más lejos, si 
cabe. Es mejor, más largo y presenta 
más opciones. Su punto flaco estriba 
en la dificultad de seguir algunas 
secuencias pero, por lo demás, es 
genial y muy divertido. 

Puntuación 91% 


¡Genial! 


súper realista, Al principio, estarás des- 
concertado pero con paciencia podrás 


Puedes luchar con una pandilla de cua- 


enfrente a todos los demás, y los jefes, 


Tony Hawk's 


Proein Ө 8.990 pesetas O Deportes 

Aunque pueda parecer una exageración, Tony Hawk's es 
uno de los mejores juegos para Play. Es divertido, espec- 
tacularmente realista y jugable al máximo. Su factura es 
casi perfecta y su ambientación, fenomenal. Con estos 
elementos ¿a qué esperas para conseguir un ejemplar? 


Tomb Raider à 


Proein O 8.990 pesetas O 


Tirarás el Pad por los suelos en un ataque de rabia pero 
volverás a recogerlo en cuanto te des cuenta de tu error. Es 
un juego difícil, así que no digas que no te hemos avisado. 
Pero, por encima de todo, es una obra de arte. 


representado un buen desafio, pero 
hoy en día no. 
Puntuación 64% 


Victory Boxing 2 


— 
Centro Mail » 8.490 ptas. + 
Simulador de boxeo 
Más movimientos, boxeadores y 
ambiente que en el original. Captura la 
sudorosa violencia del boxeo con una 
gran naturalidad. Pero sólo lo 
recomendamos para los amantes de 
este deporte. No tiene el ritmo ni la 
fascinación de otros juegos de lucha al 
estilo de Tekken. 

Puntuación 76% 


Vigilante 8 

Proein + 8.990 ptas. * Shoot “em up 
Un juego divertido, adictivo y de 
excelente factura técnica. Si tuviera 
más opciones y se solventara algún 
que otro problemilla en la generación 
de polígonos sería perfecto. De todas 
formas, es una pequeña maravilla. 
Puntuación 85% 


ai 


Infogrames O 8.990 pesetas O Carreras 

Es divertido, intenso, jugable, largo, lleno de detalles... 
Tiene una realización técnica impresionante y montones de 
atributos más. V-Rally 2es un juego obligado para los 


amantes de la conducción. 


Virus 


Virgin * 7.990 pesetas • 

Shoot “em up 

Es tan malo, aburrido y falto de 
intensidad que será mejor que no te 
acerques, Su apartado técnico es 
infumable y la jugabilidad brilla por su 
ausencia. Olvidate de las epidemias. 
Puntuación 38% 


Viva Football 


Virgins 4,990 pesetas * Simulador 
de fútbol 

Un juego ideal para rememorar viejos 
mundiales. Lástima que su jugabilidad 
sea tan mala. Podría haberse 
convertido en el campeón, pero se ha 
quedado en los cuartos de final. Qué le 
vamos a hacer. 

Puntuación 70% 


VR Baseball * 97 

Iguana Games + 8.900 ptas, + 
Béisbol 

Bonitos gráficos en 3-D, lleno de 
opciones y montones de capturas de 
movimiento en un juego súper realis- 
ta. El problema es que se basa en uno 
de los deportes menos entretenidos 
del mundo. No se complicaron mucho 
la vida. 

Puntuación 60% 


V2000 

Ubi Soft · 4.995 ptas. 

Shoot'em up 

Esta actualización del antiguo Virus de 
Amiga presenta variaciones en las 
misiones y algunos buenos toques en 
los gráficos, pero es victima del 
síndrome de la repetición, unos 
controles confusos y un movimiento 
desigual. 

Puntuación 61% 


War Games 

Electronic Arts * 7.990 ptas. * 
Acciónvestrategia 

Los creadores de este juego tomaron 
sabiamente el argumento básico de la 
película y lo catapultaron 20 años en el 
futuro. Ahora los ordenadores tienen 
cerebro y controlan las defensas de los 


Sony O 8.490 pesetas O Carreras futuristas 

Estás ante la mejor entrega de la saga, lo que significa 
muchísimo. Psygnosis ha hecho un trabajo redondo e 
intenso, que roza la perfección. Las sensaciones que vivi- 
rás con un colega en la opción para dos jugadores son 
increíbles. No te lo pierdas bajo ningún concepto. 


países. Elementos de C&C y Return Fire 
combinados en un juego fascinante de 
ligera estrategia y toneladas de acción 
Puntuación 86% 


Warhammer: 11 


EA + 7.990 ptas.» Estrategia 
Nombre completo Warhammer: Dark 
Omen. Gana todas las contiendas en 
campos de batalla poligonales y 
ahorra tu buen dinerillo para 
actualizar tus criaturas medievales con 
un fabuloso equipo. Un juego de 
estrategia decente que se pierde un 
poco en la dificultad de sus niveles. 
Puntuación 78% 


Warzone 2100 


Proein * 8.990 pesetas * Estrategia 
Este título se convierte en una 
alternativa muy interesante a los 
programas de estrategia pura y dura y a 
los arcades natos. Es muy bueno y está 
lleno de detalles de calidad, aunque un 
mejor acabado le permitiría llevarse 
una mayor puntuación. 

Puntuación 85% 


Wayne Gretzky '98 

Centro Mail * 4.990 ptas. • 
Hockey sobre hielo 

Más hockey en 3-D, pero esta vez 
patrocinado por ¡Wayne Gretzky! Los 
chicos de GTI han aprendido de los 
veteranos y el resultado es un juego 
de simulación fantástico en cuanto a 
estadísticas. 

Puntuación 65% 


WCW Thunder 

Iguana Games * 8.990 pesetas + 
Lucha 

Un título irresistible para los 
aficionados a las escenificaciones de 
cualquier enfrentamiento de WCW o 
de WWE, pero el sistema de control 
pondrá a prueba tu paciencia. 
Puntuación 69% 


Wild 9 


Centro Mail + 6.990 ptas. • 
Plataformas 

No tenemos la menor duda de que 
estamos ante un gran juego. La 
diversión está asegurada con esta 
creación de Shiny. Si no fuera por algún 
que otro problemilla sería perfecto. 
Puntuación 88% 


Wild Arms 

Iguana Games * 7.990 ptas. • 
Juego de rol 

¿Cansado de Final Fantasy VII? Wild 
Arms debería servirte para cubrir tu 
necesidad de una acción parecida hasta 
que llegue el número ocho. Este juego 
basado en turnos es bastante 
impresionante, pero si los juegos de rol 
no son lo tuyo, entonces ¿qué haces 
leyendo esto? 

Puntuación 79% 


Wipeout 


Sony * 3.990 ptas. + Carreras 

Un clásico absoluto. Controlarlo es 
complicado pero resulta muy gratifi- 
cante cuando ya dominas su máxima 


velocidad y sus controles, flotantes 
pero correctos. Y ahora lo tienes en la 
gama Platinum por 3.990 pesetas. 
Puntuación 90% 


Wipeout 2097 


Iguana Games • 3.990 ptas. • 
Carreras 

Una nueva clase Vector, más lenta, un 
sistema para superar mejor las 
colisiones, una clase Phantom más 
rápida, un enemigo mejorado y nuevas 
armas, constituyen todo un reto incluso 
para los veteranos. 

Puntuación 93% 


World League Soccer 

Proein • 8.990 ptas. * 

Fútbol 

World League Soccer no debería ser tu 
primera elección entre la multitud de 
títulos que con motivo del Mundial se 
han editado, aunque bien podría ser la 
segunda si eres un entusiasta del 
balompié. No está nada mal y puedes 
elegir entre un buen número de equi- 
pos. Los jugadores se parecen a los de 
verdad. 

Puntuación 70% 


Wreckin' Crew 

Centro Mail * 6.990 ptas.» Carreras 
No es el juego más despampanante 
del mundo pero es rápido y 
descaradamente divertido, Wreckin’ 
Crew presenta una experiencia de 
carreras basada en personajes de 
dibujos que corren en coches «huevo» 
a través de cuatro mundos temáticos. 
Es para tomárselo con buen humor. 
Puntuación 70% 


WWF Warzone 


Acclaim • 3.990 ptas. • 

Boxeo 

Pensarás que no es cierto. Creerás que 
nos hemos vuelto locos. Pero, no. Aquí 
tienes, por fin, un juego de lucha 
medianamente decente para que 
puedas darle una buena tunda a tu 
pesado cuerpo, Y el modo 4 jugadores, 
sobre todo con tus propios personajes 
creados especialmente para la ocasión, 
es una verdadera maravilla. 
Puntuación 80% 


Xenocracy 


» 
af 


Ubi Soft • 4.995 ptas. + 
Simulador espacial 

Eres un Ala Dorada y el comandante 
de las fuerzas de pacificación de la 
Organización de las Naciones 
Planetarias Unidas. 

Tu objetivo es restablecer la paz en la 
galaxia o morir en el intento. 

Para ello, tendrás a tu disposición 


WWF Attitude 


0% 


Acclaim O 7.990 pesetas Wrestling 

El juego de lucha libre ya ha alcanzado la mayoría de 
edad. Excelente estética, combates de primera, pero 
seguimos con la indumentaria de mal gusto. Después de 
jugar durante un rato, hasta el mayor detractor de WWF 


se apuntará a una partida. 


cantidades industriales de arsenal de 
destrucción. 
Puntuación 71% 


X Games Pro Boarders 


Esto Mule 30 


Iguana Games * 8.990 pesetas * 
Simulador de snowboard 

Divertido y jugable donde los haya. Si 
no hubiera aparecido Cool Boarders 3, 
aún sería mejor. Si no tienes ninguno de 
los dos, ya sabes lo que toca... 
Puntuación 81% 


X-Men Vs Street Fighter 

Iguana Games + 4.990 ptas. + 

Beat “em up 

La idea original de combinar 
luchadores era interesante, pero si le 
falta esto se convierte en un juego que 
ofrece más de lo mismo, 

Muy bien acabado pero 

más de lo mismo. 

Puntuación 70% 


X-Files 


360° 

Virgin * 7.990 pesetas * Carreras 
futuristas 

Es de aquellos juegos que no crean 
ningún tipo de afición. Aunque a 
primera vista te puede parecer que no 
está mal, al ponerte al volante de sus 
mandos, te percatarás de que se trata 
de un verdadero y sonoro bluf. 
Puntuación 42% 


63% 


Sony O 8.490 pesetas O Aventuras 

Posiblemente sea el mejor intento que se ha hecho de 
combinar tu televisor con tu consola. Es genial pero su 
linealidad hace tambalear el juego. 
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